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■対象製品

●適用 OS：Windows Server 2003，Windows Server 2003 R2，Windows Server 2003（x64）※ 1，Windows 

Server 2003 R2（x64）※ 1，Windows Server 2008 x86，Windows Server 2008 x64※ 1，Windows Server 

2008 R2※ 1

P-2443-7B84  uCosminexus Application Server Standard-R  08-70
P-2443-7D84  uCosminexus Application Server Standard  08-70
P-2443-7K84  uCosminexus Application Server Enterprise  08-70
P-2443-7M84  uCosminexus Web Redirector  08-70

P-2443-7S84  uCosminexus Service Platform  08-70※ 2

●適用 OS：Windows Server 2003，Windows Server 2003 R2，Windows Vista，Windows XP，Windows 7

（32bit），Windows 7（x64）※ 1

P-2443-7E84  uCosminexus Developer Standard  08-70
P-2443-7F84  uCosminexus Developer Professional  08-70

P-2443-7T84  uCosminexus Service Architect  08-70※ 2

●適用 OS：Windows Server 2003，Windows Server 2003 R2，Windows Server 2003（x64）※ 1，Windows 

Server 2003 R2（x64）※ 1，Windows Server 2008 x86，Windows Server 2008 x64※ 1，Windows Server 

2008 R2※ 1，Windows Vista，Windows XP，Windows 7（32bit），Windows 7（x64）※ 1

P-2443-7H84  uCosminexus Client  08-70
●適用 OS：Windows Server 2003（x64），Windows Server 2003 R2（x64），Windows Server 2008 x64，
Windows Server 2008 R2
P-2943-7B84  uCosminexus Application Server Standard-R  08-70
P-2943-7D84  uCosminexus Application Server Standard  08-70
P-2943-7K84  uCosminexus Application Server Enterprise  08-70

P-2943-7S84  uCosminexus Service Platform  08-70※ 2

●適用 OS：AIX 5L V5.3，AIX V6.1，AIX V7.1

P-1M43-7D81  uCosminexus Application Server Standard  08-70※ 2

P-1M43-7K81  uCosminexus Application Server Enterprise  08-70※ 2

P-1M43-7S81  uCosminexus Service Platform  08-70※ 2

●適用 OS：HP-UX 11i V2（IPF），HP-UX 11i V3（IPF）
P-1J43-7D81  uCosminexus Application Server Standard  08-70
P-1J43-7K81  uCosminexus Application Server Enterprise  08-70

P-1J43-7S81  uCosminexus Service Platform  08-70※ 2

●適用 OS：Red Hat Enterprise Linux AS 4（x86），Red Hat Enterprise Linux ES 4（x86），Red Hat 
Enterprise Linux AS 4（AMD64 & Intel EM64T），Red Hat Enterprise Linux ES 4（AMD64 & Intel EM64T），
Red Hat Enterprise Linux 5 Advanced Platform（x86），Red Hat Enterprise Linux 5（x86），Red Hat 
Enterprise Linux 5 Advanced Platform（AMD/Intel 64），Red Hat Enterprise Linux 5（AMD/Intel 64），Red Hat 
Enterprise Linux Server 6（32-bit x86），Red Hat Enterprise Linux Server 6（64-bit x86_64）

P-9S43-7B81  uCosminexus Application Server Standard-R  08-70※ 2

P-9S43-7D81  uCosminexus Application Server Standard  08-70※ 2

P-9S43-7K81  uCosminexus Application Server Enterprise  08-70※ 2

P-9S43-7M81  uCosminexus Web Redirector  08-70※ 2

P-9S43-7S81  uCosminexus Service Platform  08-70※ 2



注※ 1　WOW64（Windows On Windows 64）環境だけで使用できます。
注※ 2　この製品については，サポート時期をご確認ください。
これらのプログラムプロダクトのほかにもこのマニュアルをご利用になれる場合があります。詳細は「リ
リースノート」でご確認ください。
本製品では日立トレース共通ライブラリをインストールします。

■輸出時の注意

本製品を輸出される場合には，外国為替および外国貿易法ならびに米国の輸出管理関連法規などの規制をご
確認の上，必要な手続きをお取りください。
なお，ご不明な場合は，弊社担当営業にお問い合わせください。

■商標類

Active Directoryは，米国Microsoft Corporationの，米国およびその他の国における登録商標または商標で
す。
AIXは，米国およびその他の国における International Business Machines Corporationの商標です。
AIX 5Lは，米国およびその他の国における International Business Machines Corporationの商標です。
AMDは，Advanced Micro Devices, Inc.の商標です。
AX2000は，A10 Networks, Inc.の商品名称です。
Borlandのブランド名および製品名はすべて，米国 Borland Software Corporationの米国およびその他の国
における商標または登録商標です。
CORBAは，Object Management Groupが提唱する分散処理環境アーキテクチャの名称です。
gzipは，米国 FSF(Free Software Foundation)が配布しているソフトウェアです。
HP-UXは，Hewlett-Packard Companyのオペレーティングシステムの名称です。
HP C/HP-UXは，Hewlett-Packard Companyの商品名称です。
IIOPは，OMG仕様による ORB(Object Request Broker)間通信のネットワークプロトコルの名称です。
Itaniumは，アメリカ合衆国およびその他の国における Intel Corporationの商標です。
J2EEは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または商
標です。
Javaは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または商
標です。
JavaScriptは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標ま
たは商標です。
JDBCは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または商
標です。
JDKは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または商
標です。
JSPは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または商標
です。
Linuxは，Linus Torvalds氏の日本およびその他の国における登録商標または商標です。
Microsoftは，米国Microsoft Corporationの米国およびその他の国における登録商標または商標です。
Microsoft Internet Information Servicesは，米国Microsoft Corporationの商品名称です。
MyEclipseは，米国 Genuitec社の商品名称です。
OMG，CORBA，IIOP，UML，Unified Modeling Language，MDA，Model　Driven　Architectureは，



Object Management Group, Inc.の米国及びその他の国における登録商標または商標です。
ORACLEは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標また
は商標です。
Oracle及び Oracle Database 11gは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の
国における登録商標または商標です。
Red Hatは，米国およびその他の国で Red Hat, Inc. の登録商標もしくは商標です。
Solarisは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または
商標です。
すべての SPARC商標は，米国 SPARC International, Inc. のライセンスを受けて使用している同社の米国
およびその他の国における商標または登録商標です。SPARC商標がついた製品は，米国 Sun 
Microsystems, Inc. が開発したアーキテクチャに基づくものです。
Sunは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録商標または商標
です。
Sun Microsystemsは，Oracle Corporation 及びその子会社，関連会社の米国 及びその他の国における登録
商標または商標です。
UNIXは，The Open Groupの米国ならびに他の国における登録商標です。
Windowsは，米国Microsoft Corporationの米国およびその他の国における登録商標または商標です。
Windows Serverは，米国Microsoft Corporationの米国およびその他の国における登録商標または商標で
す。
Windows Vistaは，米国Microsoft Corporationの米国およびその他の国における登録商標または商標です。
Eclipseは，開発ツールプロバイダのオープンコミュニティである Eclipse Foundation, Inc.により構築され
た開発ツール統合のためのオープンプラットフォームです。
This product includes software developed by the Apache Software Foundation (http://www.apache.org/).

■マイクロソフト製品のスクリーンショットの使用について

Microsoft Corporationのガイドラインに従って画面写真を使用しています。

■マイクロソフト製品の表記について

このマニュアルでは，マイクロソフト製品の名称を次のように表記しています。

製品名 表記

Microsoft(R) Active Directory(R) Active Directory

Microsoft(R) Internet Information Services 
6.0

Microsoft IIS 6.0 Microsoft IIS

Microsoft(R) Internet Information Services 
7.0

Microsoft IIS 7.0

Microsoft(R) Internet Information Services 
7.5

Microsoft IIS 7.5

Microsoft(R) Windows(R) 7 Enterprise
（32bit）

Windows 7（32bit） Windows 7 Windows

Microsoft(R) Windows(R) 7 Professional
（32bit）



Microsoft(R) Windows(R) 7 Ultimate
（32bit）

Microsoft(R) Windows(R) 7 Enterprise
（x64）

Windows 7（x64）

Microsoft(R) Windows(R) 7 Professional
（x64）

Microsoft(R) Windows(R) 7 Ultimate（x64）

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003，
Enterprise Edition 日本語版

Windows Server 2003 
Enterprise Edition

Windows 
Server 2003

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003，
Standard Edition 日本語版

Windows Server 2003 
Standard Edition

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003 R2，
Enterprise Edition 日本語版

Windows Server 2003 
R2 Enterprise Edition

Windows 
Server 2003 R2

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003 R2，
Standard Edition 日本語版

Windows Server 2003 
R2 Standard Edition

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003，
Enterprise x64 Edition 日本語版

Windows Server 2003 
Enterprise x64 Edition

Windows 
Server 2003
（x64）

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003，
Standard x64 Edition 日本語版

Windows Server 2003 
Standard x64 Edition

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003 R2，
Enterprise x64 Edition 日本語版

Windows Server 2003 
R2 Enterprise x64 
Edition

Windows 
Server 2003 R2
（x64）

Microsoft(R) Windows Server(R) 2003 R2，
Standard x64 Edition 日本語版

Windows Server 2003 
R2 Standard x64 
Edition

Microsoft(R) Windows Server(R) 2008 
Enterprise 32-bit 日本語版

Windows Server 2008 
x86

Windows 
Server 2008

Microsoft(R) Windows Server(R) 2008 
Standard 32-bit 日本語版

Microsoft(R) Windows Server(R) 2008 
Enterprise 日本語版

Windows Server 2008 
x64

Microsoft(R) Windows Server(R) 2008 
Standard 日本語版

Microsoft(R) Windows Server(R) 2008 R2 
Enterprise 日本語版

Windows Server 2008 
R2

Microsoft(R) Windows Server(R) 2008 R2 
Standard 日本語版

Microsoft(R) Windows Vista(R) Business Windows Vista 
Business

Windows Vista

Microsoft(R) Windows Vista(R) Enterprise Windows Vista 
Enterprise

製品名 表記



■発行

2011年 7月 3020-3-U05-40

■著作権

All Rights Reserved. Copyright (C) 2008, 2011, Hitachi, Ltd.

Microsoft(R) Windows Vista(R) Ultimate Windows Vista 
Ultimate

Microsoft(R) Windows(R) XP Professional 
Operating System

Windows XP

製品名 表記



変更内容

変更内容（3020-3-U05-40）uCosminexus Application Server Enterprise 08-70，uCosminexus 
Application Server Standard 08-70，uCosminexus Application Server Standard-R 08-70，
uCosminexus Client 08-70，uCosminexus Developer Professional 08-70，uCosminexus 
Developer Standard 08-70，uCosminexus Service Architect 08-70，uCosminexus Service 
Platform 08-70，uCosminexus Web Redirector 08-70

uCosminexus Application Server Enterprise 08-53，uCosminexus Application Server Standard 
08-53，uCosminexus Application Server Standard-R 08-53，uCosminexus Client 08-53，
uCosminexus Developer Professional 08-53，uCosminexus Developer Standard 08-53，
uCosminexus Service Architect 08-53，uCosminexus Service Platform 08-53，uCosminexus 
Web Redirector 08-53

追加・変更内容 変更個所

アプリケーションサーバ 08-70での主な機能変更についての説明を 1.4，およびア
プリケーションサーバ 08-53での主な機能変更についての説明を付録 E.1に追加し
た。また，アプリケーションサーバ 08-50での主な機能変更についての説明を付録
E.2に移動した。

1.4，付録 E.1，付
録 E.2

page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能を追加した。 2.3，2.3.7，
2.5.2，2.5.8

データベースセッションフェイルオーバ機能を使用している場合の，HttpSession
オブジェクト数の上限値の設定についての説明を追加した。

2.7.5

server.policyファイルの記述例に統合ユーザ管理機能のパーミッションに関する記
述を追加した。

2.14.2

welcomeファイルに URLマッピングされた Servletまたは JSPの指定についての
説明を追加した。

5.1.1

次の製品の適用 OSに AIX，HP-UX（IPF）を追加した。
• uCosminexus Application Server Enterprise
• uCosminexus Application Server Standard
• uCosminexus Service Platform

－

次の製品の適用 OSに Red Hat Enterprise Linux Server 6（32-bit x86），Red Hat 
Enterprise Linux Server 6（64-bit x86_64）を追加した。
• uCosminexus Application Server Enterprise
• uCosminexus Application Server Standard
• uCosminexus Application Server Standard-R
• uCosminexus Service Platform
• uCosminexus Web Redirector

－

追加・変更内容 変更個所

Microsoft IIS 7.0およびMicrosoft IIS 7.5に対応した。 付録 C，付録 C.2

HiRDB Version 9に対応した。 －

SQL Server 2008に対応した。これに伴い，使用できる JDBCドライバに SQL 
Server JDBC Driver 2.0，および SQL Server JDBC Driver 3.0を追加した。

－



単なる誤字・脱字などはお断りなく訂正しました。

変更内容（3020-3-U05-20）uCosminexus Application Server Enterprise 08-50，uCosminexus 
Application Server Standard 08-50，uCosminexus Client 08-50，uCosminexus Developer 
Professional 08-50，uCosminexus Developer Standard 08-50，uCosminexus Service Architect 
08-50，uCosminexus Service Platform 08-50，uCosminexus Web Redirector 08-50

対象製品として uCosminexus Application Server Standard-Rを追加した。 －

次の製品の適用 OSから AIX，HP-UX，Linux（IPF）を削除した。
• uCosminexus Application Server Standard
• uCosminexus Application Server Enterprise
• uCosminexus Service Platform

－

追加・変更内容

機能の分類とマニュアルの対応の説明に，次の機能を追加した。
• OpenTP1からのアプリケーションサーバの呼び出し（TP1インバウンド連携機能）
• Cosminexus JMSプロバイダ
• スレッドの非同期並行処理
• ホスト単位管理モデルを対象にした系切り替えシステム（クラスタソフトウェアとの連携）

Server Plug-inの記述を削除した。

アプリケーションサーバ 08-50での主な機能変更についての説明を追加した。また，アプリケーション
サーバ 08-00での主な機能変更についての説明を付録 E.1に移動した。

リクエスト URIの正規化についての説明を追加した。

Cosminexus Application Server 08-50では，Eclipse 3.4に対応するため，記述を変更した。

JP1 Version 9製品に対応した。また，JP1 Version 7製品をサポート外とした。

次の製品の適用 OSにWindows Server 2008 R2を追加した。
• uCosminexus Application Server Standard
• uCosminexus Application Server Enterprise
• uCosminexus Web Redirector
• uCosminexus Service Platform
• uCosminexus Client

次の製品の適用 OSから Solarisを削除した。
• uCosminexus Application Server Standard
• uCosminexus Application Server Enterprise

次の製品の適用 OSにWindows 7を追加した。
• uCosminexus Developer Standard
• uCosminexus Developer Professional
• uCosminexus Service Architect
• uCosminexus Client

追加・変更内容 変更個所



uCosminexus Application Server Enterprise 08-20，uCosminexus Application Server Standard 
08-20

追加・変更内容

URIのデコード機能を追加した。

Webアプリケーションのバージョン設定機能を追加した。





はじめに

このマニュアルは，Cosminexus（コズミネクサス）のアプリケーションサーバの機能について
説明したものです。このマニュアルでは，アプリケーションサーバで提供するWebコンテナの
機能，およびWebコンテナに関連する機能（Webサーバ，サーブレット／ JSPなど）につい
て説明します。
アプリケーションサーバでは，次に示すプログラムプロダクトを使用してシステムを構築，運
用します。
• uCosminexus Application Server Enterprise
• uCosminexus Application Server Standard
• uCosminexus Application Server Standard-R
• uCosminexus Client
• uCosminexus Developer Professional
• uCosminexus Developer Standard
• uCosminexus Service Architect
• uCosminexus Service Platform
• uCosminexus Web Redirector

このマニュアルでは，これらのプログラムプロダクトの構成ソフトウェアのうち，次に示す構
成ソフトウェアについて説明しています。
• Cosminexus Component Container
• Cosminexus Component Container - Client
• Cosminexus Component Container - Redirector
• Cosminexus Component Transaction Monitor
• Cosminexus Developer's Kit for Java
• Cosminexus Performance Tracer
• Cosminexus TPBroker

なお，オペレーティングシステム（OS）の種類によって，機能が異なる場合があります。

■対象読者
このマニュアルは，アプリケーションサーバのシステムを設計，構築または運用する方，およ
びアプリケーションサーバで動作するアプリケーションを開発する方を対象としています。
次の内容を理解されていることを前提としています。

システムを設計，構築または運用する方
• Windowsまたはご使用の UNIXのシステム構築および運用に関する知識
• Java EEに関する知識
• SQLおよびリレーショナルデータベースに関する基本的な知識
• CORBAに関する基本的な知識

アプリケーションを開発する方
I



はじめに
• Windowsの基本操作に関する知識
• Javaによるプログラム開発に関する基本的な知識
• 使用する IDE（Eclipse）に関する基本的な知識

■ご利用製品ごとの用語の読み替えについて
ご利用の製品によっては，マニュアルで使用している用語を，ご利用の製品名に読み替える必
要があります。
次の表に従って，マニュアルで使用している用語をご利用の製品名に読み替えてください。

注※ 1　テスト環境で使用している場合にだけ読み替えが必要です。
注※ 2　uCosminexus Developer Standardと Application Serverには一部機能差があります。
機能差については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリケーション開発
ガイド」の「付録 D　Developer Standard使用時の注意事項」を参照してください。

■図中で使用している記号
このマニュアルの図中で使用している記号を，次のように定義します。

ご利用の製品名 マニュアルで使用している用語

uCosminexus Application Server Standard-R Application Server

uCosminexus Developer Professional※ 1 Application Serverおよび Application Server 
Enterprise

uCosminexus Developer Standard※ 1，※ 2 Application Server

uCosminexus Service Architect※ 1 Application Serverおよび Application Server 
Enterprise

uCosminexus Service Platform
II



はじめに
■文法で使用している記号
このマニュアルの文法で使用している記号について次に示します。

注　すべて半角文字を使用してください。

■ GUIの説明で使用している記号
このマニュアルの GUIの説明で使用している記号について次に示します。

構文要素 定義

英字 A～ Z　a～ z

数字 0～ 9

英数字 A～ Z　a～ z　0～ 9

記号 意味

［　　］ 画面の名称および画面に表示されている項目を表します。

［　　］－
［　　］

－の前に示したメニューから，－の後ろのメニューを選択することを表します。

＜　　＞ ＜＞内の名称がユーザの環境によって異なることを表します。

「　　」 入力値，可変値，またはメッセージなどを表します。
III
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1　 アプリケーションサーバの
機能
この章では，アプリケーションサーバの機能の分類と目的，お
よび機能とマニュアルの対応について説明します。また，この
バージョンで変更した機能についても説明しています。

1.1　機能の分類

1.2　システムの目的と機能の対応

1.3　このマニュアルに記載している機能の説明

1.4　アプリケーションサーバ 08-70での主な機能変更
1



1.　アプリケーションサーバの機能
1.1　機能の分類
アプリケーションサーバは，Java EE 5に準拠した J2EEサーバを中心としたアプリ
ケーションの実行環境を構築したり，実行環境上で動作するアプリケーションを開発し
たりするための製品です。Java EEの標準仕様に準拠した機能や，アプリケーション
サーバで独自に拡張された機能など，多様な機能を使用できます。目的や用途に応じた
機能を選択して使用することで，信頼性の高いシステムや，処理性能に優れたシステム
を構築・運用できます。

アプリケーションサーバの機能は，大きく分けて，次の二つに分類できます。

●アプリケーションの実行基盤としての機能

●アプリケーションの実行基盤を運用・保守するための機能

二つの分類は，機能の位置づけや用途によって，さらに詳細に分類できます。アプリ
ケーションサーバのマニュアルは，機能の分類に合わせて提供しています。

アプリケーションサーバの機能の分類と対応するマニュアル（機能解説）の体系につい
て，次の図に示します。
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1.　アプリケーションサーバの機能
図 1-1　アプリケーションサーバの機能の分類と対応するマニュアル（機能解説）の体系

ここでは，機能の分類について，マニュアルとの対応と合わせて説明します。

1.1.1　アプリケーションの実行基盤としての機能
アプリケーションとして実装されたオンライン業務やバッチ業務を実行する基盤となる
機能です。システムの用途や求められる要件に応じて，使用する機能を選択します。

アプリケーションの実行基盤としての機能を使用するかどうかは，システム構築やアプ
リケーション開発よりも前に検討する必要があります。

アプリケーションの実行基盤としての機能について，分類ごとに説明します。
3



1.　アプリケーションサーバの機能
（1） Java EEに準拠したアプリケーションを動作させるための基本的な機能
（基本・開発機能）

Java EEに準拠したアプリケーション（J2EEアプリケーション）を動作させるための
基本的な機能が該当します。主に J2EEサーバの機能が該当します。

アプリケーションサーバでは，Java EE 5に準拠した J2EEサーバを提供しています。
J2EEサーバでは，標準仕様に準拠した機能のほか，アプリケーションサーバ独自の機能
も提供しています。

基本・開発機能は，機能を使用する J2EEアプリケーションの形態に応じて，さらに三
つに分類できます。アプリケーションサーバの機能解説のマニュアルは，この分類に応
じて分冊されています。

それぞれの分類の概要を説明します。

●Webアプリケーションを実行するための機能（Webコンテナ）
Webアプリケーションの実行基盤であるWebコンテナの機能，およびWebコンテナ
とWebサーバが連携して実現する機能が該当します。

● Enterprise Beanを実行するための機能（EJBコンテナ）
Enterprise Beanの実行基盤である EJBコンテナの機能が該当します。また，
Enterprise Beanを呼び出す EJBクライアントの機能も該当します。

●Webアプリケーションと Enterprise Beanの両方で使用する機能（コンテナ共通機能）
Webコンテナ上で動作するWebアプリケーションおよび EJBコンテナ上で動作する
Enterprise Beanの両方で使用できる機能が該当します。

（2） 信頼性や性能などを向上させるために拡張されたアプリケーションサー
バ独自の機能（拡張機能）

アプリケーションサーバで独自に拡張された機能が該当します。バッチサーバ，CTM，
データベースなど，J2EEサーバ以外のプロセスを使用して実現する機能も含まれます。

アプリケーションサーバでは，システムの信頼性を高め，安定稼働を実現するための多
様な機能が拡張されています。また，J2EEアプリケーション以外のアプリケーション
（バッチアプリケーション）を Javaの環境で動作させる機能も拡張しています。

1.1.2　アプリケーションの実行基盤を運用・保守するための
機能

アプリケーションの実行基盤を効率良く運用したり，保守したりするための機能です。
システムの運用開始後に，必要に応じて使用します。ただし，機能によっては，あらか
じめ設定やアプリケーションの実装が必要なものがあります。

アプリケーションの実行基盤を運用・保守するための機能について，分類ごとに説明し
4



1.　アプリケーションサーバの機能
ます。

（1） システムの起動・停止など日常的な運用をするための機能（運用機能）

システムの起動や停止，アプリケーションの開始や停止，入れ替えなどの，日常運用で
使用する機能が該当します。

（2） システムの利用状況を監視するための機能（監視機能）

システムの稼働状態や，リソースの枯渇状態などを監視するための機能が該当します。
また，システムの操作履歴など，監査で使用する情報を出力する機能も該当します。

（3） ほかの製品と連携して運用するための機能（連携機能）

JP1やクラスタソフトウェアなど，ほかの製品と連携して実現する機能が該当します。

（4） トラブル発生時などに対処するための機能（保守機能）

トラブルシューティングのための機能が該当します。トラブルシューティング時に参照
する情報を出力するための機能も含みます。

（5） 旧バージョンの製品から移行するための機能（移行機能）

旧バージョンのアプリケーションサーバから新しいバージョンのアプリケーションサー
バに移行するための機能が該当します。

（6） 旧バージョンの製品との互換のための機能（互換機能）

旧バージョンのアプリケーションサーバとの互換用の機能が該当します。なお，互換機
能については，「1.1.1　アプリケーションの実行基盤としての機能」に該当する機能など
の推奨機能に移行することをお勧めします。

1.1.3　機能とマニュアルの対応
アプリケーションサーバの機能解説のマニュアルは，機能の分類に合わせて分冊されて
います。

機能の分類と，それぞれの機能について説明しているマニュアルとの対応を次の表に示
します。

表 1-1　機能の分類とマニュアルの対応

分類 機能 マニュアル※ 1

基本・開発機能 Webコンテナ 基本・開発編 (Webコ
ンテナ )※ 2

Webサーバ連携

インプロセス HTTPサーバ

サーブレットおよび JSPの実装
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1.　アプリケーションサーバの機能
EJBコンテナ 基本・開発編 (EJBコ
ンテナ )

EJBクライアント

Enterprise Bean実装時の注意事項

ネーミング管理 基本・開発編 (コンテ
ナ共通機能 )

リソース接続とトランザクション管理

OpenTP1からのアプリケーションサーバの呼び出
し（TP1インバウンド連携機能）

アプリケーションサーバでの JPAの利用

Cosminexus JPAプロバイダ

Cosminexus JMSプロバイダ

JavaMailの利用

セキュリティ管理

アプリケーションの属性管理

アノテーションの使用

J2EEアプリケーションの形式とデプロイ

コンテナ拡張ライブラリ

拡張機能 バッチサーバによるアプリケーションの実行 拡張編

CTMによるリクエストのスケジューリングと負荷
分散

バッチアプリケーションのスケジューリング

J2EEサーバ間のセッション情報の引き継ぎ（セッ
ションフェイルオーバ機能）

明示管理ヒープ機能を使用したフルガーベージコ
レクションの抑止

クライアント性能の測定と分析

統合ユーザ管理

複数の構築済み実行環境の切り替え

アプリケーションのユーザログ出力

スレッドの非同期並行処理

運用機能 システムの起動と停止 運用／監視／連携編

J2EEアプリケーションの運用

監視機能 稼働情報の監視（稼働情報収集機能）

リソースの枯渇監視

監査ログ出力機能

分類 機能 マニュアル※ 1
6



1.　アプリケーションサーバの機能
注※ 1　マニュアル名称の「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説」を省略しています。
注※ 2　このマニュアルです。

データベース監査証跡連携機能

運用管理コマンドによる稼働情報の出力

Managementイベントの通知とManagementア
クションによる処理の自動実行

CTMの稼働統計情報の収集

コンソールログの出力

連携機能 JP1と連携したシステムの運用

システムの構成定義および管理（JP1/IM-CMとの
連携）

システムの集中監視（JP1/IMとの連携）

ジョブによるシステムの自動運転（JP1/AJSとの
連携）

シナリオによるシステムの自動運転（JP1/AJS2 - 
SOとの連携）

監査ログの収集および一元管理（JP1/NETM/
Auditとの連携）

クラスタソフトウェアとの連携

1:1系切り替えシステム（クラスタソフトウェアと
の連携）

相互系切り替えシステム（クラスタソフトウェア
との連携）

N:1リカバリシステム（クラスタソフトウェアと
の連携）

ホスト単位管理モデルを対象にした系切り替えシ
ステム（クラスタソフトウェアとの連携）

保守機能 トラブルシューティング関連機能 保守／移行／互換編

性能解析トレースを使用したシステムの性能解析

日立固有の JavaVMの機能

移行機能 旧バージョンのアプリケーションサーバからの移
行

推奨機能への移行

互換機能 旧バージョンとの互換用機能（ベーシックモード）

旧バージョンとの互換用機能（サーブレットエン
ジンモード）

Cosminexus DABroker Libraryを使用したデータ
ベース接続

分類 機能 マニュアル※ 1
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1.　アプリケーションサーバの機能
1.2　システムの目的と機能の対応
アプリケーションサーバでは，構築・運用するシステムの目的に合わせて，適用する機
能を選択する必要があります。

この節では，Webアプリケーションを実行するためのそれぞれの機能をどのようなシス
テムの場合に使用するとよいかを示します。機能ごとに，次の項目への対応を示してい
ます。

●信頼性
高い信頼が求められるシステムの場合に使用するとよい機能です。
アベイラビリティ（安定稼働性）およびフォールトトレランス（耐障害性）を高める
機能や，ユーザ認証などのセキュリティを高めるための機能が該当します。

●性能
性能を重視したシステムの場合に使用するとよい機能です。
システムのパフォーマンスチューニングで使用する機能などが該当します。

●運用・保守
効率の良い運用・保守をしたい場合に使用するとよい機能です。

●拡張性
システム規模の拡大・縮小および構成の変更への柔軟な対応が必要な場合に使用する
とよい機能です。

●そのほか
そのほかの個別の目的に対応するための機能です。

また，Webアプリケーションを実行するための機能には，Java EE標準機能とアプリ
ケーションサーバが独自に拡張した機能があります。機能を選択するときには，必要に
応じて，Java EE標準への準拠についても確認してください。

1.2.1　Webコンテナの機能
Webコンテナの機能を次の表に示します。システムの目的に合った機能を選択してくだ
さい。機能の詳細については，参照先を確認してください。

表 1-2　Webコンテナの機能とシステムの目的の対応

機能 システムの目的 Java EE標準へ
の準拠

参照先

信頼性 性能 運用・
保守

拡張性 そのほ
か

標準 拡張

Webアプリケーショ
ンの実行機能

－ － － － － ○ ○ 2.2

JSPの実行機能 － － － － － ○ ○ 2.3
8



1.　アプリケーションサーバの機能
（凡例）　○：対応する　　－：対応しない

注

JSPデバッグ機能 － － － － ○ ○ ○ 2.4

JSP事前コンパイル
機能とコンパイル結
果の保持

－ ○ － － － － ○ 2.5

デフォルトの文字エ
ンコーディング設定
機能

－ － ○ － － ○ ○ 2.6

セッション管理機能 ○ － － ○ － ○ ○ 2.7

アプリケーションの
イベントリスナ

－ － － － ○ ○ － 2.8

リクエストおよびレ
スポンスのフィルタ
リング

－ － ○ － － ○ ○ 2.9

HTTPレスポンス圧
縮機能

－ ○ － － － － ○ 2.10

EJBコンテナとの連
携

－ － － － － ○ ○ 2.11

データベースとの接
続

－ － － ○ － ○ ○ 2.12

Webコンテナによる
スレッドの作成

－ ○ － － － － ○ 2.13

ユーザスレッドの使
用

－ － － － ○ － ○ 2.14

同時実行スレッド数
の制御

－ ○ － － － － ○ 2.15
2.16
2.17
2.18
2.19

エラーページのカス
タマイズ

－ － － － ○ － ○ 2.20

静的コンテンツの
キャッシュ

－ ○ － － － － ○ 2.21

簡易Webサーバ機能 － － － － ○ － ○ 2.22

URIのデコード機能 － － ○ － － ○ － 2.23

Webアプリケーショ
ンのバージョン設定
機能

－ － ○ － － ○ ○ 2.24

機能 システムの目的 Java EE標準へ
の準拠

参照先

信頼性 性能 運用・
保守

拡張性 そのほ
か

標準 拡張
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1.　アプリケーションサーバの機能
「Java EE標準への準拠」の「標準」と「拡張」の両方に○が付いている機能は，Java EE標準
の機能にアプリケーションサーバ独自の機能が拡張されていることを示します。「拡張」だけに
○が付いている機能はアプリケーションサーバ独自の機能であることを示します。

1.2.2　Webサーバ連携の機能
Webサーバ連携の機能を次の表に示します。システムの目的に合った機能を選択してく
ださい。機能の詳細については，参照先を確認してください。

表 1-3　Webサーバ連携の機能とシステムの目的の対応

（凡例）　○：対応する　　－：対応しない

注
「Java EE標準への準拠」の「標準」と「拡張」の両方に○が付いている機能は，Java EE標準
の機能にアプリケーションサーバ独自の機能が拡張されていることを示します。「拡張」だけに
○が付いている機能はアプリケーションサーバ独自の機能であることを示します。

1.2.3　インプロセス HTTPサーバの機能
インプロセス HTTPサーバの機能を次の表に示します。システムの目的に合った機能を
選択してください。機能の詳細については，参照先を確認してください。

機能 システムの目的 Java EE標準へ
の準拠

参照先

信頼性 性能 運用・
保守

拡張性 そのほ
か

標準 拡張

Webサーバ（リダイ
レクタ）によるリク
エストの振り分け

○ ○ － ○ － － ○ 3.2
3.3
3.4
3.5

通信タイムアウト
（Webサーバ連携）

○ ○ － － － － ○ 3.6

IPアドレス指定
（Webサーバ連携）

－ － － － ○ － ○ 3.7

エラーページのカス
タマイズ（Webサー
バ連携）

－ － － － ○ － ○ 3.8

ドメイン名指定での
トップページの表示

－ － － － ○ ○ － 3.9

Webコンテナへの
ゲートウェイ情報の
通知

－ － － － ○ － ○ 3.10
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1.　アプリケーションサーバの機能
表 1-4　インプロセス HTTPサーバの機能とシステムの目的の対応

機能 システムの目的 Java EE標準へ
の準拠

参照先

信頼性 性能 運用・
保守

拡張性 そのほ
か

標準 拡張

Webクライアントか
らの接続数の制御

－ ○ － － － － ○ 4.3

リクエスト処理ス
レッド数の制御

－ ○ － － － － ○ 4.4

Webクライアントか
らの同時接続数の制
御によるリクエスト
の流量制御

－ ○ － － － － ○ 4.5

同時実行スレッド数
の制御によるリクエ
ストの流量制御

－ ○ － － － － ○ 4.6

リダイレクトによる
リクエストの振り分
け

－ － － － ○ － ○ 4.7

Persistent 
Connectionによる
Webクライアントと
の通信制御

－ ○ － － － － ○ 4.8

通信タイムアウト
（インプロセス HTTP
サーバ）

○ ○ － － － － ○ 4.9

IPアドレス指定（イ
ンプロセス HTTP
サーバ）

－ － － － ○ － ○ 4.10

アクセスを許可する
ホストの制限による
アクセス制御

○ － － － － － ○ 4.11

リクエストデータの
サイズの制限による
アクセス制御

○ － － － － － ○ 4.12

有効なHTTPメソッ
ドの制限によるアク
セス制御

○ － － － － － ○ 4.13

HTTPレスポンスを
使用したWebクライ
アントへのレスポン
スのカスタマイズ

－ － － － ○ － ○ 4.14

エラーページのカス
タマイズ（インプロ
セス HTTPサーバ）

－ － － － ○ － ○ 4.15
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1.　アプリケーションサーバの機能
（凡例）　○：対応する　　－：対応しない

注
「Java EE標準への準拠」の「標準」と「拡張」の両方に○が付いている機能は，Java EE標準
の機能にアプリケーションサーバ独自の機能が拡張されていることを示します。「拡張」だけに
○が付いている機能はアプリケーションサーバ独自の機能であることを示します。

Webコンテナへの
ゲートウェイ情報の
通知

－ － － － ○ － ○ 4.16

ログ・トレースの出
力

－ － － － ○ － ○ 4.17

機能 システムの目的 Java EE標準へ
の準拠

参照先

信頼性 性能 運用・
保守

拡張性 そのほ
か

標準 拡張
12



1.　アプリケーションサーバの機能
1.3　このマニュアルに記載している機能の説明
ここでは，このマニュアルで機能を説明するときの分類の意味と，分類を示す表の例に
ついて説明します。

1.3.1　分類の意味
このマニュアルでは，各機能について，次の五つに分類して説明しています。マニュア
ルを参照する目的によって，必要な個所を選択して読むことができます。

• 解説
機能の解説です。機能の目的，特長，仕組みなどについて説明しています。機能の概
要について知りたい場合にお読みください。

• 実装
コーディングの方法や DDの記載方法などについて説明しています。アプリケーショ
ンを開発する場合にお読みください。

• 設定
システム構築時に必要となるプロパティなどの設定方法について説明しています。シ
ステムを構築する場合にお読みください。

• 運用
運用方法の説明です。運用時の手順や使用するコマンドの実行例などについて説明し
ています。システムを運用する場合にお読みください。

• 注意事項
機能を使用するときの全般的な注意事項について説明しています。注意事項の説明は
必ずお読みください。

1.3.2　分類を示す表の例
機能説明の分類については，表で説明しています。表のタイトルは，「この章の構成」ま
たは「この節の構成」となっています。

次に，機能説明の分類を示す表の例を示します。

機能説明の分類を示す表の例

表 X-1　この章の構成（○○機能）

分類 タイトル 参照先

解説 ○○機能とは X.1

実装 アプリケーションの実装 X.2

DDおよび cosminexus.xml※での定義 X.3

設定 実行環境での設定 X.4

運用 ○○機能を使用した運用 X.5
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1.　アプリケーションサーバの機能
注※
cosminexus.xmlについては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基
本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「10.　アプリケーションの属性管理」を参照してくださ
い。

　

ポイント
 

cosminexus.xmlを含まないアプリケーションのプロパティ設定
cosminexus.xmlを含まないアプリケーションでは，実行環境へのインポート後にプロ
パティを設定，または変更します。設定済みのプロパティも実行環境で変更できます。
実行環境でのアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイルで実
施します。サーバ管理コマンドおよび属性ファイルでのアプリケーションの設定につい
ては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリケーション設定操作ガ
イド」の「3.3.2　J2EEアプリケーションのプロパティの設定手順」を参照してくださ
い。
属性ファイルで指定するタグは，DDまたは cosminexus.xmlと対応しています。DD
または cosminexus.xmlと属性ファイルのタグの対応についてはマニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (アプリケーション／リ
ソース定義 )」の「2.　Cosminexusアプリケーション属性ファイル
（cosminexus.xml）」を参照してください。
なお，各属性ファイルで設定するプロパティは，アプリケーション統合属性ファイルで
も設定できます。

注意事項 ○○機能使用時の注意事項 X.6

分類 タイトル 参照先
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1.　アプリケーションサーバの機能
1.4　アプリケーションサーバ 08-70での主な機
能変更

この節では，アプリケーションサーバ 08-70での主な機能の変更について，変更目的ご
とに説明します。

説明内容は次のとおりです。

• アプリケーションサーバ 08-70で変更になった主な機能と，その概要を説明していま
す。機能の詳細については参照先の記述を確認してください。「参照先マニュアル」お
よび「参照個所」には，その機能についての主な記載個所を記載しています。

•「参照先マニュアル」に示したマニュアル名の「Cosminexus アプリケーションサーバ 
V8」は省略しています。

（1） 導入・構築の容易性強化

導入・構築の容易性強化を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 1-5　導入・構築の容易性強化を目的とした変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

運用管理ポータル改善 運用管理ポータルの画面で，リソースアダプ
タの属性を定義するプロパティ（Connector
属性ファイルの設定内容）の設定，および接
続テストができるようになりました。また，
運用管理ポータルの画面で，J2EEアプリ
ケーション（earファイルおよび zipファイ
ル）をManagement Serverにアップロード
できるようになりました。

ファーストステッ
プガイド

3.4.1

運用管理ポータル
操作ガイド

－

page/tagディレクティ
ブの import属性暗黙
インポート機能の追加

page/tagディレクティブの import属性暗黙
インポート機能を使用できるようになりまし
た。

このマニュアル 2.3.7

仮想化環境での JP1製
品に対する環境設定の
自動化対応

仮想サーバへのアプリケーションサーバ構築
時に，仮想サーバに対する JP1製品の環境
設定を，フックスクリプトで自動的に設定で
きるようになりました。

仮想化システム構
築・運用ガイド

7.7.2
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1.　アプリケーションサーバの機能
（凡例）－：マニュアル全体を参照する

（2） 標準機能・既存機能への対応

標準機能・既存機能への対応を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 1-6　標準機能・既存機能への対応を目的とした変更

統合ユーザ管理機能の
改善

ユーザ情報リポジトリでデータベースを使用
する場合に，データベース製品の JDBCド
ライバを使用して，データベースに接続でき
るようになりました。Cosminexus 
DABroker Libraryの JDBCドライバによる
データベース接続はサポート外になりまし
た。
簡易構築定義ファイルおよび運用管理ポータ
ルの画面で，統合ユーザ管理機能に関する設
定ができるようになりました。
また，Active Directoryの場合，DNで日本
語などの 2バイト文字に対応しました。

機能解説 拡張編 10章

運用管理ポータル
操作ガイド

3.5，
10.9.1

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

14.3

Hitachi Web Server設
定項目の拡充

簡易構築定義ファイルおよび運用管理ポータ
ルの画面で，Hitachi Web Serverの動作環境
を定義するディレクティブ（httpsd.conf
（Hitachi Web Server定義ファイル）の設定
内容）を直接設定できるようになりました。

システム構築・運
用ガイド

8.4.3

運用管理ポータル
操作ガイド

10.10.1

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

4.13

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

ejb-jar.xmlの指定項目
の追加

ejb-jar.xmlに，クラスレベルインターセプタ
およびメソッドレベルインターセプタを指定
できるようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (EJBコン
テナ )

2.15

パラレルコピーガー
ベージコレクションへ
の対応

パラレルコピーガーベージコレクションを選
択できるようになりました。

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

19.5

Connector 1.5仕様に準
拠した Inboundリソー
スアダプタのグローバ
ルトランザクションへ
の対応

Connector 1.5仕様に準拠したリソースアダ
プタで Transacted Deliveryを使用できるよ
うにしました。これによって，
Message-driven Beanを呼び出す EISがグ
ローバルトランザクションに参加できるよう
になりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

3.16.3

TP1インバウンドアダ
プタのMHPへの対応

TP1インバウンドアダプタを使用してアプリ
ケーションサーバを呼び出す OpenTP1のク
ライアントとして，MHPを使用できるよう
になりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

4章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所
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1.　アプリケーションサーバの機能
（3） 信頼性の維持・向上

信頼性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 1-7　信頼性の維持・向上を目的とした変更

（4） 運用性の維持・向上

運用性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 1-8　運用性の維持・向上を目的とした変更

（5） そのほかの目的

そのほかの目的で変更した項目を次の表に示します。

cjrarupdateコマンド
の FTPインバウンドア
ダプタへの対応

cjrarupdateコマンドでバージョンアップで
きるリソースアダプタに FTPインバウンド
アダプタを追加しました。

リファレンス コ
マンド編

2.2

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

データベースセッショ
ンフェイルオーバ機能
の改善

性能を重視するシステムで，グローバルセッ
ション情報を格納したデータベースのロック
を取得しないモードを選択できるようになり
ました。また，データベースを更新しない，
参照専用のリクエストを定義できるようにな
りました。

機能解説 拡張編 6章

OutOfMemoryハンド
リング機能の対象とな
る処理の拡大

OutOfMemoryハンドリング機能の対象とな
る処理を追加しました。

機能解説 保守／
移行／互換編

2.5.6

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

19.2

HTTPセッションで利
用する Explicitヒープ
の省メモリ化機能の追
加

HTTPセッションで利用する Explicitヒープ
のメモリ使用量を抑止する機能を追加しまし
た。

機能解説 拡張編 8.9

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

仮想化環境での JP1製
品を使用したユーザ認
証への対応（クラウド
運用対応）

JP1連携時に，JP1製品の認証サーバを利用
して，仮想サーバマネージャを使用するユー
ザを管理・認証できるようになりました。

仮想化システム構
築・運用ガイド

1.2.2，
3章，
4章，
5章，
6章，
7.8

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所
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1.　アプリケーションサーバの機能
表 1-9　そのほかの目的による変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

負荷分散機への API
（RESTアーキテク
チャ）を使用した直接
接続の対応

負荷分散機への接続方法として，API
（RESTアーキテクチャ）を使用した直接接
続に対応しました。
また，使用できる負荷分散機の種類に ACOS
（AX2500）が追加になりました。

システム構築・運
用ガイド

4.3.1

仮想化システム構
築・運用ガイド

2.1

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

4.5

snapshotログ収集時の
タイムアウトへの対応
と収集対象の改善

snapshotログの収集が指定した時間で終了
（タイムアウト）できるようになりました。
一次送付資料として収集される内容が変更に
なりました。

機能解説 保守／
移行／互換編

付録 A
18



2　 Webコンテナ
この章では，サーブレットと JSPを実行するためのサーバ基
盤である，Webコンテナの機能について説明します。Webコ
ンテナの機能は，サーブレットまたは JSPを使用した J2EE
アプリケーションを実行する場合に使用します。

2.1　この章の構成

2.2　Webアプリケーションの実行機能

2.3　JSPの実行機能

2.4　JSPデバッグ機能

2.5　JSP事前コンパイル機能とコンパイル結果の保持

2.6　デフォルトの文字エンコーディング設定機能

2.7　セッション管理機能

2.8　アプリケーションのイベントリスナ

2.9　リクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能

2.10　HTTPレスポンス圧縮機能

2.11　EJBコンテナとの連携

2.12　データベースとの接続

2.13　Webコンテナによるスレッドの作成

2.14　ユーザスレッドの使用

2.15　同時実行スレッド数の制御の概要
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2.　Webコンテナ
2.16　Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御

2.17　Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の制御

2.18　URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御

2.19　同時実行スレッド数の動的変更

2.20　エラーページのカスタマイズ

2.21　静的コンテンツのキャッシュ

2.22　簡易Webサーバ機能

2.23　URIのデコード機能

2.24　 Webアプリケーションのバージョン設定機能

2.25　POSTデータ最大サイズについての注意事項
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2.　Webコンテナ
2.1　この章の構成
アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションの実行機能を提供するコンテナと
しての機能（Webコンテナ）を提供しています。

アプリケーションサーバで提供するWebコンテナの機能と参照先を次の表に示します。

表 2-1　Webコンテナの機能と参照先

機能 参照先

Webアプリケーションの実行機能 2.2

JSPの実行機能 2.3

JSPデバッグ機能 2.4

JSP事前コンパイル機能とコンパイル結果の保持 2.5

デフォルトの文字エンコーディング設定機能 2.6

セッション管理機能 2.7

アプリケーションのイベントリスナ 2.8

リクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能 2.9

HTTPレスポンス圧縮機能 2.10

EJBコンテナとの連携 2.11

データベースとの接続 2.12

Webコンテナによるスレッドの作成 2.13

ユーザスレッドの使用 2.14

同時実行スレッド数の制御 2.15

Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御 2.16

Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の制御 2.17

URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御 2.18

同時実行スレッド数の動的変更 2.19

エラーページのカスタマイズ 2.20

静的コンテンツのキャッシュ 2.21

簡易Webサーバ機能 2.22

URIのデコード機能 2.23

Webアプリケーションのバージョン設定機能 2.24

POSTデータ最大サイズについての注意事項 2.25
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2.　Webコンテナ
参考
 

アプリケーション開発時に，アプリケーションサーバが提供する cjjsp2javaコマンドを使用
することで，JSPファイルから Javaソースファイルを生成し，JSPに記述ミスがないかを
確認できます。

アプリケーションサーバで提供するWebコンテナの機能には，Java EEで規定された機
能にアプリケーションサーバ独自の機能を拡張したものと，アプリケーションサーバ独
自の機能として提供しているものがあります。アプリケーションサーバ独自の機能かど
うかについては，「1.2　システムの目的と機能の対応」を参照してください。
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2.　Webコンテナ
2.2　Webアプリケーションの実行機能

Webコンテナでは，Webアプリケーションを実行できます。Webアプリケーションと
は，Webコンテナ上で動作するサーバプログラムのことです。この節では，Webアプリ
ケーションの実行機能について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-2　この節の構成（Webアプリケーションの実行機能）

注　「実装」，「設定」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

通常のWebサーバは，固定された HTMLファイルだけを送信します。Webコンテナが
機能することによって，Webコンテナ上でWebアプリケーションを実行し，Webクラ
イアントから受け取ったデータを処理したり，その処理の結果に応じて異なるWebペー
ジを生成したりできるようになります。

Webアプリケーションは，主に，サーブレットおよび JSPと呼ばれる 2種類の技術を使
用して開発されたアプリケーションです。サーブレットは Javaプログラムを使い，
HTMLを生成したり，Webクライアントから受け取った情報を処理したりする技術で
す。JSP（JavaServer Pages）はサーブレット技術を基盤に，HTMLページの中にタグ
や Javaプログラムを埋め込むことで，動的にWeb画面を生成する技術です。JSPは
JSPコンパイラによって，一度 Javaで記述されたサーブレットプログラムに変換され，
そのあと，Javaコンパイラによってコンパイル，実行されます。

アプリケーションサーバのWebコンテナでは，Java Servlet 2.5仕様，および
JavaServer Pages（JSP）2.1仕様に準拠したWebアプリケーションを実行できます。
Webアプリケーション実行機能の詳細については，Java Servlet Specification v2.5，お
よび JavaServer Pages Specification v2.1を参照してください。

なお，Webコンテナを使用してWebアプリケーションを実行するには，Webサーバと
して Hitachi Web ServerまたはMicrosoft IISを使用するか，インプロセス HTTPサー
バを使用する必要があります。

参考
 

08-00より前のバージョンのアプリケーションサーバで実行できるアプリケーションは，
08-00の環境でも実行できます。

分類 タイトル 参照先

解説 Webアプリケーションのデプロイとアンデプロイ 2.2.1

注意事項 Webアプリケーションのデプロイとアンデプロイの注意事項 2.2.2
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2.　Webコンテナ
2.2.1　Webアプリケーションのデプロイとアンデプロイ
Webアプリケーションは，デプロイすることによって，実行可能な状態になります。

WAR形式のWebアプリケーションを実行可能な状態に配置するには，Webアプリケー
ションを EAR形式にパッケージ化してアーカイブ形式の J2EEアプリケーションにする
か，または展開ディレクトリ形式の J2EEアプリケーションにしてデプロイする必要が
あります。実行できる J2EEアプリケーションの形式については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の
「12.2　実行できる J2EEアプリケーションの形式」を参照してください。

複数のWebアプリケーションのデプロイを実行した場合，Webアプリケーションごとに
独立のクラスローダが作成されます。このため，異なるWebアプリケーションで同一の
クラス名のクラス（Loginサーブレットなど）を用いた場合でも，別々のクラスローダ
上で独立に扱われます。

なお，J2EEアプリケーションとしてデプロイしたWebアプリケーションをアンデプロ
イする場合は，J2EEアプリケーションごとアンデプロイします。WAR単位でアンデプ
ロイすることはできません。

2.2.2　Webアプリケーションのデプロイとアンデプロイの注
意事項

ここでは，Webアプリケーションをデプロイ，またはアンデプロイする場合の留意事項
について説明します。

（1） サーブレット /JSPのデフォルトマッピングについて

クライアントがリクエストする URLに対してどのサーブレットが呼び出されるかの設定
をサーブレットマッピングといいます。Servlet仕様では，サーブレットマッピングを
DD（WEB-INF/web.xml）内に記述するように求めています。

これに対して，Webコンテナでデフォルトで定義されているマッピングをデフォルト
マッピングといいます。Webコンテナでは，次に示すマッピングをデフォルトで定義し
ています。

表 2-3　Webコンテナで定義されているサーブレット /JSPのデフォルトマッピング

URL 取り扱い

*.jsp JSPファイルとして取り扱われます。

*.jspx Servlet 2.4以降の仕様に準拠したWebアプリケーションについては，JSPドキュメント
として取り扱われます。なお，Servlet 2.2および Servlet 2.3仕様に準拠したWebアプ
リケーションの場合は静的コンテンツとして扱われます。
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2.　Webコンテナ
なお，サーブレットは web.xmlにマッピング定義が必要なため，web.xmlが省略されたWebアプ
リケーションの場合，サーブレットのデフォルトマッピングは有効になりません。

サーブレットのデフォルトマッピングについては，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内で，次のパラメタに有効または無効を
指定します。デフォルトの設定では，無効になっています。

webserver.container.servlet.default_mapping.enabled

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） DD（WEB-INF/web.xml）内のタグが設定されていない場合のデフォルト
値について

Webコンテナでは，次に示すタグが DD（WEB-INF/web.xml）に設定されていない場
合，次に示すデフォルト値を使用します。

表 2-4　DD（WEB-INF/web.xml）内のタグが設定されていない場合のデフォルト値

DD（WEB-INF/web.xml）にこれらのタグを設定している場合には，次の設定となりま
す。

/servlet/* WEB-INF/classes以下，またはWEB-INF/lib以下に配置された JARファイルに含まれ
ているサーブレットのクラスが実行されます。実行するサーブレットは，サーブレット
名から検索されます。
URLに指定された「*」の部分がサーブレット名として定義されていない場合，サーブ
レットクラスが検索されます。URLの「*」の部分には，サーブレットの完全修飾クラ
ス名，または web.xmlで定義したサーブレット名を指定できます。
サーブレットの完全修飾クラス名を指定した場合，指定したサーブレットが実行されま
す。サーブレット名を指定した場合，web.xmlで定義したサーブレットが実行されます。

タグ名 設定されていない場合のデフォルト値

welcome-file-list 　
<welcome-file-list>
    <welcome-file>
        index.jsp
    </welcome-file>
    <welcome-file>
        index.html
    </welcome-file>
    <welcome-file>
        index.htm
    </welcome-file>
</welcome-file-list>

session-timeout 30

mime-mapping 拡張子とMIMEタイプとの対応づけ。

URL 取り扱い
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• <welcome-file-list>タグに設定された値で，デフォルト値を上書きします。
• <session-timeout>タグに設定された値で，デフォルト値を上書きします。
• <mime-mapping>タグに定義した拡張子単位の設定で，デフォルト値を拡張子単位に
上書きします。

なお，DD（WEB-INF/web.xml）のmime-mappingタグにデフォルトで設定されている
拡張子とMIMEタイプの対応づけについては，マニュアル「Cosminexus アプリケー
ションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「付録 B.1　拡張子とMIMEタイ
プの対応づけ」を参照してください。

（3） サーブレットのインスタンス作成数

Webアプリケーション単位に同じクラスのサーブレットのインスタンスを一つ作成しま
す。SingleThreadModelを継承したサーブレットのインスタンスも，一般のサーブレッ
トと同様にWebアプリケーション単位に一つ作成します。

ただし，同一のサーブレットおよび JSPに対して，デフォルトのマッピングと DDに記
述したマッピングの両方でアクセスすると，インスタンスは次のように生成されます。

表 2-5　デフォルトマッピングと DDに記述したマッピングの両方でアクセスする場合の
インスタンスの生成

また，SingleThreadModelを継承した単一のサーブレットに対して，Webアプリケー
ション単位にリクエストが並列に複数到着した場合，各スレッドがオーバラップしない
で 1スレッドずつ順に実行するように制御します。

（4） サーブレットの initメソッドおよび serviceメソッドの実行のタイミング

サーブレットの initメソッドおよび serviceメソッドの実行のタイミングは，デフォルト
マッピングかサーブレットマッピングかによって異なります。

• デフォルトマッピングでサーブレットにアクセスした場合
サーブレットの initメソッドおよび serviceメソッドは，該当する URLにマッピング
されているフィルタの処理の延長で，実行されます。

• サーブレットマッピングでサーブレットにアクセスした場合
initメソッドはフィルタの処理の前に，実行されます。serviceメソッドは，該当する
URLにマッピングされたフィルタの処理の延長で，実行されます。

URL インスタンス

*.jsp DDに記述したマッピングでアクセスした場合とは別のインスタンスが生成されます。
*.jspx

/servlet/* • サーブレットの完全修飾クラス名を指定した場合
DDに記述したマッピングでアクセスした場合とは別のインスタンスが生成されます。

• web.xmlで定義したサーブレット名を指定した場合
DDに記述したマッピングでアクセスした場合と同じインスタンスが生成されます。
26



2.　Webコンテナ
（5） レスポンス送信時に使用されるサーブレットのバッファ

レスポンス送信時に使用されるサーブレットのバッファは，リクエスト処理スレッドの
数だけ保持されます。javax.servlet.ServletResponseの setBufferSizeメソッドを使用し
てバッファサイズを変更する場合は，バッファサイズ×リクエスト処理スレッド数分の
メモリが確保されることを考慮した上で，メモリ使用量を見積もってください。

（6） クエリ文字列の解析について

クエリ文字列は，URLの ?マーク以降に，"名前 =値 "の組が一つ以上組み合わさって
構成されます。

アプリケーションサーバでは，"名前 =値 "の部分に複数の "="がある場合，最初の "="
より前の文字列が名前，後ろの文字列が値となります。例えば，URLが「http://host/
examples?a=b=c」の場合は，「名前 "a"の値は "b=c"」と解析されます。
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2.3　JSPの実行機能

この節では，JSPの実行機能について説明します。

Webコンテナでは，Servlet仕様が規定した JSPの文法に従って作成された JSPを，
サーブレットに変換し，javaのプログラムとしてコンパイルして，Java VM内にロード
して実行できます。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-6　この節の構成（JSPの実行機能）

注　「実装」，「設定」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.3.1　JSPの実行機能の概要
JSPは，JSP仕様の標準の書式である標準シンタックスと，XML仕様の書式である
XMLシンタックスで記述することができます。標準シンタックスで記述された JSPを
JSPページと呼び，XMLシンタックスで記述された JSPを JSPドキュメントと呼びま
す。また，JSPページ，JSPドキュメントを総称して，JSPファイルと呼びます。

（1） JSPの構成

JSPは要素（ディレクティブ，アクション，スクリプティング要素）とテンプレートテ
キストから構成されます。テンプレートテキストには，ホワイトスペースが含まれます。
通常，テンプレートテキストに含まれるホワイトスペースはそのまま保持されますが，
JSP 2.1仕様から，JSPページまたは標準シンタックスのタグファイルのテンプレートテ
キストに含まれる不要なホワイトスペースを削除する機能が追加されました。詳細は，
「5.1.6(2)　不要なホワイトスペースの削除機能」を参照してください。

分類 タイトル 参照先

解説 JSPの実行機能の概要 2.3.1

タグファイルの実行 2.3.2

JSP ELの実行 2.3.3

タグライブラリのライブラリ JARへの格納 2.3.4

カスタムタグの属性名チェック 2.3.5

<jsp:useBean>タグの id属性重複チェック 2.3.6

page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート 2.3.7
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参考
 

JSP 2.0仕様から，JSP ELが規定されました。JSP ELとは，アクションやテンプレートテ
キスト内に直接記述することができる簡易言語です。詳細は「2.3.3　JSP ELの実行」を参
照してください。

（2） トランスレーションエラー

トランスレーションエラーとは，JSPコンパイル処理の JSPファイルから javaファイ
ルへの変換（JSPトランスレーション）時に，構文誤りなどが原因で javaファイルに変
換できない場合に発生するエラーを指します。

JSPトランスレーションは次のタイミングで実行されますが，その際にトランスレー
ションエラーが発生するおそれがあります。

• JSPへのリクエスト受信時
• アプリケーションのリロード時
• JSP事前コンパイル機能を使用する場合のアプリケーション開始時
• JSP事前コンパイル機能を使用する場合のコマンド実行時

J2EEサーバ上での JSPコンパイル時にトランスレーションエラーが発生した場合，
メッセージ KDJE39145-Eがサーブレットログに，メッセージ KDJE39186-Eがメッ
セージログにそれぞれ出力されます。リクエスト処理時にトランスレーションエラーと
なった場合，リダイレクタがエラーステータスコード 500を返します。

cjjspcコマンドでの JSP事前コンパイル時にトランスレーションエラーが発生した場合，
メッセージ KDJE39145-E，およびメッセージ KDJE39186-Eがコンソールに出力され
ます。

なお，TLDファイルの解析，タグライブラリバリデータによる JSPの検証や，
TagExtraInfoクラスで指定したスクリプト変数の重複など，ほかの原因でトランスレー
ションエラーが発生することもあります。この場合，原因に応じたメッセージが出力さ
れます。トランスレーションエラー発生時に出力されるメッセージを，原因ごとに次の
表に示します。

表 2-7　JSPコンパイル以外の動作が原因でトランスレーションエラーが発生した場合に
出力されるメッセージ

原因の分類 出力されるメッセージ

TLDファイルの解析 KDJE39214-E, KDJE39216-E, KDJE39193-E, KDJE39055-E, 
KDJE39205-E, KDJE39206-E, KDJE39207-E, KDJE39208-E, 
KDJE39296-E, KDJE39301-E, KDJE39302-E, KDJE39303-E, 
KDJE39305-E, KDJE39306-E, KDJE39307-E, KDJE39308-E

タグライブラリバリデータ
による JSPの検証

KDJE39104-E, KDJE39105-E, KDJE39106-E, KDJE39107-E, 
KDJE39108-E, KDJE39115-E, KDJE39116-E, KDJE39117-E, 
KDJE39134-E, KDJE39135-E
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2.3.2　タグファイルの実行
アプリケーションサーバでは，JSP 2.0以降で規定されている JSPの構文に従って作成
されたタグファイルを実行できます。タグファイルの実行では，次の内容が実施されま
す。

• タグファイルを javaクラスに変換する
• 変換した javaクラスファイルをコンパイルする
• コンパイルしたファイルを JavaVM内にロードして実行する

タグファイルを使用すると，従来，カスタムタグライブラリで実現していたタグの拡張
を JSPの構文だけで記述できます。

2.3.3　JSP ELの実行
アプリケーションサーバでは，JSP 2.0以降で規定されている ELの構文に従って作成さ
れた EL式を実行できます。JSP ELを使用すると，JSPファイルやタグファイル内で
JavaBeans属性へのアクセスなどを記述できます。

JSP 2.1仕様で追加された ELの機能では，Java SEの Enum型への対応，JavaBeans
の属性への値の設定，メソッドを示す ELが記述できます。また，JSP 2.1仕様では，
JSP 2.0仕様が規定した ELに加え，JSF1.1仕様で規定されている ELが JSP 2.1仕様
の ELとして記述することができます。

JSP 2.0仕様で規定された ELを特に指す場合，JSP 2.0仕様の ELと呼びます。JSP 2.1
仕様の ELを特に指す場合，EL2.1と呼びます。

2.3.4　タグライブラリの J2EEアプリケーションへの格納
アプリケーションサーバでは，タグライブラリを J2EEアプリケーションに格納し，
JSPから使用できます。

J2EEアプリケーションに格納されたタグライブラリを JSPから使用する方法は，JSP
を J2EEサーバでコンパイルするか cjjspcコマンドでコンパイルするかによって異なり
ます。

J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合
タグライブラリをライブラリ JARに格納する。

cjjspcコマンドで JSPをコンパイルする場合

TagExtraInfoクラスで指定
したスクリプト変数の重複

KDJE39131-E, KDJE39132-E, KDJE39133-E, KDJE39136-E, 
KDJE39282-E, KDJE39283-E, KDJE39291-E, KDJE39294-E

原因の分類 出力されるメッセージ
30



2.　Webコンテナ
タグライブラリをクラスパスに指定した JARファイルに格納する。

それぞれの方法について説明します。

（1） J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合

タグライブラリをライブラリ JARに格納することで，JSPから使用できます。

（a）TLDファイルの検索

タグライブラリをライブラリ JARとして J2EEアプリケーションに格納した場合，
web.xmlの <taglib>要素で TLDファイルを指定することができません。この場合，
JSPファイルの taglibディレクティブの uri属性で，TLDファイルの <uri>要素に指定
された URIを指定してください。Webアプリケーション開始時に，ライブラリ JARに
格納された TLDファイルがWebコンテナによって検索され，TLDファイルの <uri>要
素に記述された URIとその TLDファイル自身がマッピングされます。

なお，<uri>要素がない場合は URIとその TLDファイル自身はマッピングされません。

ライブラリ JAR内の TLDファイルのマッピングは最も優先順位が低いマッピングです。
このため，URIと TLDファイルのマッピングで，ライブラリ JAR内の TLDファイル
の URIがほかの TLDファイルや web.xmlと重複しても，07-60以前のバージョンで動
作していた J2EEアプリケーションの動作に影響はありません。ライブラリ JAR内の
TLDファイルのマッピングの優先順位については，「5.1.5(7)　taglibディレクティブの
uri属性で指定する URIと TLDファイルのマッピングについて」を参照してください。

JSPファイルでは，taglibディレクティブの uri属性で URIを指定することでタグライ
ブラリを使用できます。

（b）ライブラリ JARに格納する場合に使用できるタグライブラリの機能

タグライブラリをライブラリ JARに格納する場合に使用できるタグライブラリの機能
は，カスタムタグおよびリスナです。

タグファイルは使用できません。JSPファイルまたはタグファイルで，ライブラリ JAR
に格納されたタグファイルを使用した場合，ライブラリ JARに格納された TLDファイ
ルの <tag-file>要素が無視されます。そのため，タグファイルが存在しないと見なされ
て，JSPトランスレーション時にトランスレーションエラーとなります。

（2） cjjspcコマンドで JSPをコンパイルする場合

JARファイル内のタグライブラリを cjjspcコマンドの -classpathオプションでクラスパ
スに指定することで，WebアプリケーションのWEB-INF/libディレクトリ以外に配置し
たタグライブラリを JSPから使用できます。
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（a）TLDファイルの検索

クラスパスに指定した JARファイルに含まれる TLDファイルが自動的に検出され，
TLDファイルの <uri>要素で指定したURIとその TLDファイル自身がマッピングされ
ます。

クラスパスに指定した JARファイル内の TLDファイルのマッピングは最も優先順位が
低いマッピングです。このため，URIと TLDファイルのマッピングで，クラスパスに指
定した JARファイル内の TLDファイルの URIがほかの TLDファイルや web.xmlと重
複しても，07-60以前のバージョンで動作していた J2EEアプリケーションの動作に影
響はありません。クラスパスに指定した JARファイル内の TLDファイルのマッピング
の優先順位については，「5.1.5(7)　taglibディレクティブの uri属性で指定する URIと
TLDファイルのマッピングについて」を参照してください。

（b）クラスパスに指定した JARファイルに格納する場合に使用できるタグライブラリの機能

タグライブラリをクラスパスに指定した JARファイルに格納する場合に使用できるタグ
ライブラリの機能は，カスタムタグおよびリスナです。

タグファイルは使用できません。JSPファイルまたはタグファイルで，クラスパスに指
定した JARファイルに格納されたタグファイルを使用した場合，JARファイルに格納さ
れた TLDファイルの <tag-file>要素が無視されます。そのため，タグファイルが存在し
ないと見なされて，JSPトランスレーション時にトランスレーションエラーとなります。

2.3.5　カスタムタグの属性名チェック
カスタムタグの属性名チェック時に，次の属性名で大文字と小文字が一致しない場合，
トランスレーションエラーが発生します。

• JSPのカスタムタグで指定した属性名
• TLDファイルまたはタグファイルで定義した属性名

アプリケーションサーバでは，カスタムタグの属性名チェック時に，大文字と小文字の
不一致によるトランスレーションエラーの発生を抑止できます。大文字と小文字の不一
致によるトランスレーションエラーの発生を抑止すると，TLDファイルまたはタグファ
イルに定義されている属性名から，大文字と小文字を区別しないでカスタムタグの属性
定義が検索されます。

TLDファイルおよびタグファイルの属性名を定義する個所は次のとおりです。

• TLDファイルの <taglib><tag><attribute>要素内の <name>要素で定義した属性名
• タグファイルの attributeディレクティブで定義した属性名

（1） カスタムタグの属性名チェックを無効にする方法

カスタムタグの属性名チェック時に大文字と小文字の不一致によるトランスレーション
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エラーの発生を抑止するには，次の二つの方法があります。

●簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内
でパラメタ webserver.jsp.translation.customAction.ignoreCaseAttributeNameに
trueを指定します。
簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　
簡易構築定義ファイル」を参照してください。

● cjjspcコマンドに -usebeannocheckduplicateidオプションを指定してコンパイルしま
す。
コマンドの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

（2） 注意事項

大文字と小文字だけで区別されている属性がある場合に，大文字と小文字の不一致によ
るトランスレーションエラーの発生を抑止しないでください。抑止すると，次の問題が
発生します。

●大文字と小文字だけで区別されている複数の属性を JSPのカスタムタグで指定してい
る場合
それぞれの属性に対してタグハンドラの setterメソッドが実行されます。このとき，
同一の属性が複数個指定されていても，トランスレーションエラーは発生しません。
このため，複数個の同一の属性に対して setterメソッドが実行されてしまうおそれが
あります。

●大文字と小文字だけで区別されている属性名に対応したタグハンドラを実装している
場合
大文字と小文字の区別なく，TLDファイルまたはタグファイルで先に記述された属性
の setterメソッドが呼び出されます。このとき，トランスレーションエラーは発生し
ません。このため，意図した setterメソッドを呼び出すことができなくなるおそれが
あります。

2.3.6　<jsp:useBean>タグの id属性重複チェック
JSP仕様では，<jsp:useBean>タグの id属性値が重複していた場合，トランスレーショ
ンエラーが発生して JSPのコンパイルに失敗します。

アプリケーションサーバでは，<jsp:useBean>タグの id属性値の重複によるトランス
レーションエラーの発生を抑止して，JSPをコンパイルできます。

<jsp:useBean>タグの id属性値の重複によるトランスレーションエラーの発生を抑止し
た場合，次の JSPファイルの記述例のように <jsp:useBean>タグの id属性値が重複し
ていても，JSPが問題なく動作します。
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JSPファイルの記述例

スクリプトレットを使用して，if節と else節にそれぞれ <jsp:useBean>タグを記述することで，片
方の <jsp:useBean>タグしか実行されません。そのため，<jsp:useBean>タグの id属性値が重複し
ていても JSPは問題なく動作します。

<jsp:useBean>タグの id属性値の重複によるトランスレーションエラーの発生を抑止し
ている場合に，<jsp:useBean>タグの id属性値が重複したときは，KDJE39544-Iの
メッセージが出力されます。

（1） <jsp:useBean>タグの id属性重複チェックを有効にする方法

<jsp:useBean>タグの id属性値の重複によるトランスレーションエラーの発生を抑止す
るには，次の二つの方法があります。

●簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内
でパラメタ webserver.jsp.translation.useBean.noCheckDuplicateIdに trueを指定し
ます。
簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　
簡易構築定義ファイル」を参照してください。

● cjjspcコマンドに -usebeannocheckduplicateidオプションを指定してコンパイルしま
す。
コマンドの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

（2） 注意事項

<jsp:useBean>タグで作成された JavaBeansオブジェクトは，id属性値をキーにして，
scope属性で指定されたスコープ内で管理されます。そのため，次の条件を満たす場合
に，意図しない JavaBeansオブジェクトを取得して不正な動作となるおそれがありま
す。

• <jsp:useBean>タグの id属性値の重複によるトランスレーションエラーの発生を抑止
している。

• <jsp:useBean>タグの id属性値が重複している。

（省略）
：
<% if (条件式 ){ %>

    <jsp:useBean id=”BeanTest” class=”test.TestClass1” />
<% } else { %>

    <jsp:useBean id=”BeanTest” class=”test.TestClass2” />
<% } %>

：
（省略）
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• id属性値が重複している二つ以上の <jsp:useBean>タグの class属性に，異なる
JavaBeansクラスを指定している。

<jsp:useBean>タグの id属性値の重複によるトランスレーションエラーの発生を抑止し
ている場合に，意図したオブジェクトが取得できないおそれがある JSPファイルの記述
例について説明します。

（a）単一のリクエストで意図しない JavaBeansオブジェクトが取得される場合の JSPファイ
ルの記述例（二つ以上の異なる条件式で同じ id属性を指定した例）

条件式 1と条件式 2で，id属性値に同じ値（BeanTest）が指定されています。条件式 1
および条件式 2の両方の条件を満たす場合，一つ目の <jsp:useBean>タグでも二つ目の
<jsp:useBean>タグでも test.TestClass1クラスのオブジェクトが取得され，
test.TestClass2クラスのオブジェクトは取得されません。

一つ目の <jsp:useBean>タグで id属性値「BeanTest」に対して test.TestClass1クラス
のオブジェクトが登録されます。二つ目の <jsp:useBean>タグでも同じ id属性値
「BeanTest」に対しての処理であると解釈されるため，一つ目の <jsp:useBean>タグで
登録済みの test.TestClass1クラスのオブジェクトが取得されます。

（b）複数のリクエストで意図しない JavaBeansオブジェクトが取得される場合の JSPファイ
ルの記述例 1（if文と else文で同じ id属性値を指定した例）

if文と else文で，id属性値に同じ値（BeanTest）が指定されています。リクエストを 2
回受け付けて，1回目のリクエストでは if文の条件式が成立し，2回目のリクエストでは
if文の条件式が不成立となった場合，一つ目の <jsp:useBean>タグと二つ目の

（省略）
：
<% if (条件式 1){ %>

    <jsp:useBean id="BeanTest" class="test.TestClass1" scope="page"/>

<% } %>

<% if(条件式 2) { %>

    <jsp:useBean id="BeanTest" class="test.TestClass2" type="test.TestIF" 
scope="page"/>

<% } %>

：
（省略）

（省略）
：
<% if (条件式 ){ %>

    <jsp:useBean id="BeanTest" class="test.TestClass1" scope="session"/>

<% } else { %>

    <jsp:useBean id="BeanTest" class="test.TestClass2" scope="session"/>

<% } %>

：
（省略）
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<jsp:useBean>タグの両方で test.TestClass1クラスのオブジェクトが取得され，
test.TestClass2クラスのオブジェクトは取得されません。

一つ目の <jsp:useBean>タグで id属性値「BeanTest」に対して test.TestClass1クラス
のオブジェクトが登録されます。二つ目の <jsp:useBean>タグでも同じ id属性値
「BeanTest」に対しての処理であると解釈されるため，一つ目の <jsp:useBean>タグで
登録済みの test.TestClass1クラスのオブジェクトが取得されます。

（c）複数のリクエストで意図しない JavaBeansオブジェクトが取得される場合の JSPファイ
ルの記述例 2（<jsp:getProperty>タグまたは <jsp:setProperty>タグで，二つ以上の
<jsp:useBean>タグで共通して指定されている id属性値を使用して JavaBeansオブジェ
クトを呼び出す例 1）

<jsp:getProperty>および <jsp:setProperty>タグで定義する処理では，<jsp:useBean>
タグで作成された JavaBeansオブジェクトを呼び出します。

異なる JavaBeansクラスを作成する二つ以上の <jsp:useBean>タグで id属性値を重複
させると，最後に出現する <jsp:useBean>タグで指定されたオブジェクトが
<jsp:getProperty>または <jsp:setProperty>タグでの処理に使用されます。

例では，条件式 1と条件式 2で，id属性値に同じ値（BeanTest）が指定されています。
そのため，条件式 1が成立する場合でも，一つ目の <jsp:useBean>タグで登録された
test.TestClass1クラスのオブジェクトは <jsp:getProperty>および <jsp:setProperty>タ
グでの処理に使用されません。

（d）複数のリクエストで意図しない JavaBeansオブジェクトが取得される場合の JSPファイ
ルの記述例 3（<jsp:getProperty>タグまたは <jsp:setProperty>タグで，二つ以上の

（省略）
：
<% if (条件式 1){ %>

    <jsp:useBean id=”BeanTest” class=”test.TestClass1” scope=”page”/>

<% } %>

<% if(条件式 2) { %>

    <jsp:useBean id=”BeanTest” class=”test.TestClass2” type=” test.TestIF” 
scope=”page”/>

<% } %>

：
    <jsp:setProperty name=”BeanTest” property=”*”/>

：
    <jsp:getProperty name=”BeanTest” property=”value”/>

：
（省略）
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<jsp:useBean>タグで共通して指定されている id属性値を使用して JavaBeansオブジェ
クトを呼び出す例 2）

<jsp:getProperty>および <jsp:setProperty>タグで定義する処理では，<jsp:useBean>
タグで作成された JavaBeansオブジェクトを呼び出します。

異なる JavaBeansクラスを作成する二つ以上の <jsp:useBean>タグで id属性値を重複
させると，最後に出現する <jsp:useBean>タグで指定されたオブジェクトが
<jsp:getProperty>または <jsp:setProperty>タグでの処理に使用されます。

例では，条件式 1と条件式 2で，id属性値に同じ値（BeanTest）が指定されています。
そのため，条件式 1が成立する場合でも，一つ目の <jsp:setProperty>タグでの処理に使
用されるのは，二つ目の <jsp:useBean>タグで登録された test.TestClass2クラスのオブ
ジェクトです。一つ目の <jsp:useBean>タグで登録された test.TestClass1クラスのオブ
ジェクトは <jsp:getProperty>および <jsp:setProperty>タグでの処理に使用されませ
ん。

2.3.7　page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート
JSP仕様では，JSPをコンパイルする際に次のクラスを暗黙にインポートします。

• java.lang.*
• javax.servlet.*
• javax.servlet.jsp.*
• javax.servlet.http.*

（省略）
：
<% if (条件式 1){ %>

    <jsp:useBean id=”BeanTest” class=”test.TestClass1” scope=”page”/>

：
    <jsp:setProperty name=”BeanTest” property=”*”/>

：
    <jsp:getProperty name=”BeanTest” property=”value”/>

：
<% } %>

<% if(条件式 2) { %>

    <jsp:useBean id=”BeanTest” class=”test.TestClass2” type=” test.TestIF” 
scope=”page”/>

：
    <jsp:setProperty name=”BeanTest” property=”*”/>

：
    <jsp:getProperty name=”BeanTest” property=”value”/>

：
<% } %>

：
（省略）
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page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能を使用すると，上記のクラス
以外の任意のクラスを暗黙にインポートできます。

（1） 暗黙インポートするクラスの指定方法

ここでは，page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能の指定方法につい
て説明します。page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能は，J2EE
サーバで JSPをコンパイルする場合，または cjjspcコマンドで JSPをコンパイルする場
合に使用できます。

暗黙にインポートしたいクラスは，完全修飾名のクラス名，または「パッケージ名 .*」
で指定します。複数のクラス名を指定する場合は，クラス名とクラス名の間をコンマ（,）
で区切って指定してください。存在しないクラス名や，クラスパスに誤りがあるクラス
名などを指定した場合は，JSPコンパイル時に KDJE39143-Eのメッセージが出力され
ます。

• J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合
簡易構築定義ファイルの webserver.jsp.additional.import.listキーに暗黙にインポー
トしたいクラスを指定します。
簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　
簡易構築定義ファイル」を参照してください。

• cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルする場合
cjjspcコマンドの -addimportオプションで暗黙にインポートしたいクラスを指定しま
す。
コマンドの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

（2） インポート文の出力順序

JSPコンパイル時に，javaファイルに出力されるインポート文の順番を次に示します。

1. JSP仕様で規定されているクラスのインポート文
• java.lang.*
• javax.servlet.*
• javax.servlet.jsp.*
• javax.servlet.http.*

2. page/tagディレクティブの import属性に指定されたクラスのインポート文
3. page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能で指定したクラスのイン
ポート文
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（3） 注意事項

（a）cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルした JSPファイル

page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能は，JSPコンパイル時に動
作します。cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルした場合，JSP事前コンパイルした
Webアプリケーションに対して，簡易構築定義ファイルの
webserver.jsp.additional.import.listキーに指定したクラスは暗黙にインポートされませ
ん。そのため，cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルする場合に，page/tagディレク
ティブの import属性暗黙インポート機能を使用するときは，cjjspcコマンドに
-addimportオプションを指定してWebアプリケーションを JSP事前コンパイルしてく
ださい。

（b）J2EEサーバ内に複数のWebアプリケーションが存在する場合

簡易構築定義ファイルの webserver.jsp.additional.import.listキーに指定したクラスは，
cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルされていない J2EEサーバ内のすべてのWebアプ
リケーションに対して有効になります。Webアプリケーションごとに異なるクラスを指
定したい場合は，cjjspcコマンドに -addimportオプションを指定してWebアプリケー
ションを JSP事前コンパイルしてください。

（c） JSP事前コンパイル後の再コンパイル

次の条件をすべて満たす場合は，再コンパイル時に KDJE39143-Eのメッセージが出力
されます。そのため，cjjspcコマンドに -addimportオプションを指定して JSP事前コン
パイルしたWebアプリケーションを使用する場合は，簡易構築定義ファイルの
webserver.jsp.additional.import.listキーに cjjspcコマンドの -addimportオプションに
指定したクラス名と同じクラス名を指定してください。

• JSPファイル内で完全修飾名のクラス名でクラスを定義していない。
• cjjspcコマンドの -addimportオプションに暗黙にインポートするクラス名を指定して

JSP事前コンパイルする。
• 簡易構築定義ファイルの webserver.jsp.additional.import.listキーに，cjjspcコマン
ドの -addimportオプションに指定した暗黙にインポートするクラスと異なるクラス
名を指定する。または，webserver.jsp.additional.import.listキーを省略するか，
webserver.jsp.additional.import.listキーに空文字を指定する。

• J2EEサーバ上で JSP事前コンパイルしたWebアプリケーションが再コンパイルさ
れる。

（d）同名のクラスが存在するクラス名を指定した場合

page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能で指定したクラス名と，JSP
仕様で規定されたインポート対象のパッケージ内のクラス名や page/tagディレクティブ
の import属性に指定されたクラス名が重複する場合，JSPコンパイル時にコンパイルエ
ラーとなり，KDJE39143-Eのメッセージが出力されることがあります。
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JSPコンパイル時にコンパイルエラーとなるケースの具体例について説明します。なお，
具体例では，次のクラス名が存在していることを前提としています。

• packageA.classA
• packageB.classA

● 異なるパッケージからのインポートクラス名が重複した場合

具体例について説明します。

次の指定内容の場合，複数のパッケージから同名のクラスをインポートしようとしてい
るため，JSPコンパイル時にエラーとなります。

● JSPファイル内で使用するクラスのインポート元パッケージが特定できない場合

具体例について説明します。

次の指定内容の場合，JSPファイル内で使用している「classA」が，「packageA.classA」
または「packageB.classA」のどちらかを特定できないため，JSPコンパイル時にエラー
となります。

ファイルの種類 指定内容

JSPファイル <%@page import="packageA.classA" %>

簡易構築定義ファイル webserver.jsp.additional.import.list=packageB.classA

ファイルの種類 指定内容

JSPファイル <%@page import="packageA.*" %>
<% System.out.println(classA.method1()); %>

簡易構築定義ファイル webserver.jsp.additional.import.list=packageB.*
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2.4　JSPデバッグ機能

この節では，JSPデバッグ機能について説明します。

JSPデバッグ機能を使用すると，ブレークポイントの設定などのデバッグツールの機能
を JSPファイルで実行できるようになり，変換後の javaソースでのデバッグが不要にな
ります。なお，JSPデバッグ機能は，JSP 2.0以降の JSPファイルで利用できます。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-8　この節の構成（JSPデバッグ機能）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

2.4.1　JSPデバッグ機能の仕組み
JSPデバッグ機能の仕組みについて次の図に示します。

図 2-1　JSPデバッグの仕組み

図中のデータの流れについて説明します。

1. JSPファイルからサーブレットの javaファイルへ変換します。
2. JSPファイルの行と，JSPファイルから変換した javaファイルの行のマッピングを

分類 タイトル 参照先

解説 JSPデバッグ機能の仕組み 2.4.1

JSPデバッグ機能の使用手順 2.4.2

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 2.4.3

注意事項 JSPデバッグ機能使用時の注意事項 2.4.4
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記述した SMAP（Source MAP）を作成します。
3. javaコンパイラで javaファイルからクラスファイルを作成します。
4. 作成したクラスファイルの拡張属性（SourceDebugExtension属性）に SMAP情報
を埋め込みます。

5. デバッグの際，JPDA（Java Platform Debugger Architecture）を利用して，デバッ
グツールでクラスファイルに埋め込まれた拡張情報から埋め込まれている SMAPを
取得します。

なお，SMAP情報の埋め込みに失敗した場合は，KDJE39324-Eのメッセージが出力さ
れます。

！！！！ 注意事項
 

JSPデバッグ機能を使用する場合のクラス名
JSPデバッグ機能を使用する場合と使用しない場合とでは，コンパイル時に作成されるクラ
スのクラス名が異なります。JSPコンパイル結果のクラス名については，「2.5.7　JSPコン
パイル結果のクラス名」を参照してください。

2.4.2　JSPデバッグ機能の使用手順
ここでは，JSPデバッグ機能の使用手順について説明します。JSPデバッグ機能は，
J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合，または cjjspcコマンドで JSPをコンパイル
する場合に使用できます。

それぞれの場合の使用手順について説明します。

（1） J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合

J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合の JSPデバッグ機能の使用手順の流れを次の
図に示します。
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図 2-2　JSPデバッグ機能の使用手順（J2EEサーバで JSPをコンパイルする場合）

図中の手順について説明します。

1. J2EEサーバの設定
JSPデバッグ機能を有効にします。また，JSPのリロードを有効にします。JSPのリ
ロードについては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基
本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「12.8.9　JSPのリロード」を参照してくださ
い。

2. J2EEサーバの開始
J2EEサーバを開始します。
JSPデバッグ機能を有効にすると，J2EEサーバの開始時には，KDJE39322-Wの
メッセージがメッセージログに出力されます。

3. JSPファイルの作成，修正
JSPファイルを作成，または修正します。

4. JSPのテスト・デバッグ
MyEclipseなどの JPDAに対応したデバッグツールを使用して，テストおよびデバッ
グをします。JSPを修正する場合は，手順の 3.に戻ります。

5. JSPの実行環境への配布
作成した JSPを含む J2EEアプリケーションを開発環境でエクスポートして，実行
環境へインポートします。
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（2） cjjspcコマンドで JSPをコンパイルする場合

J2EEアプリケーション開始前に，すべての JSPをコンパイルしたい場合，cjjspcコマ
ンドで JSP事前コンパイルを実施します。JSP事前コンパイルについては，「2.5　JSP
事前コンパイル機能とコンパイル結果の保持」を参照してください。

cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルを実施する場合の JSPデバッグ機能の使用手順の
流れを次の図に示します。

図 2-3　JSPデバッグ機能の使用手順（cjjspcコマンドで JSPをコンパイルする場合）

図中の手順について説明します。

1. J2EEサーバの開始
JSPデバッグ機能を有効にします。また，JSPのリロードを有効にします。JSPのリ
ロードについては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基
本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「12.8.9　JSPのリロード」を参照してくださ
い。
JSPデバッグ機能を有効にすると，J2EEサーバの開始時には，KDJE39322-Wの
メッセージがメッセージログに出力されます。

2. JSPファイルの作成，修正
44



2.　Webコンテナ
JSPファイルを作成，または修正します。
3. JSP事前コンパイルの実行

cjjspcコマンドを使用して，JSP事前コンパイルを実行します。-debuggingオプショ
ンを指定してコマンドを実行し，JSPファイルをコンパイルします。
cjjspcコマンド実行時には，KDJE53442-Wのメッセージがコンソールログに出力さ
れます。

4. JSPのテスト・デバッグ
MyEclipseなどの JPDAに対応したデバッグツールを使用して，テストおよびデバッ
グをします。JSPを修正する場合は，手順の 2.に戻ります。

5. JSPの再コンパイル
JSPワークディレクトリを削除します。また，-debuggingオプションを指定しない
で cjjspcコマンドを使用して，JSPファイルを再度コンパイルします。
なお，JSPファイルを再コンパイルしない場合，JSPを実行できません。詳細は
「2.4.4　JSPデバッグ機能使用時の注意事項」を参照してください。

6. JSPの実行環境への配布
作成した JSPを含む J2EEアプリケーションを開発環境でエクスポートして，実行
環境へインポートします。

cjjspcコマンドの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 
リファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

2.4.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
JSPデバッグ機能を使用する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。JSPデバッグ機能の定義
は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ
内の webserver.jsp.debugging.enabledに指定します。このパラメタでは，JSPデバッグ
機能を使用するかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

2.4.4　JSPデバッグ機能使用時の注意事項
ここでは，JSPデバッグ機能を使用する場合の注意事項について説明します。

（1） JSPデバッグ機能で作成されたクラスファイルの削除

JSPデバッグ機能で作成されたクラスファイルは，JSPデバッグ機能が無効な環境では
使用できません。JSPデバッグ機能が有効な環境で作成された J2EEアプリケーション
を，JSPデバッグ機能が無効な環境に配布する場合，JSPデバッグ機能で作成されたク
45



2.　Webコンテナ
ラスファイルを削除する必要があります。

クラスファイルを削除する方法を次に示します。

1. 展開ディレクトリ形式のアプリケーションについて JSP事前コンパイル機能を使用し
て JSPをコンパイルした場合
JSP事前コンパイル機能の JSPワークディレクトリを削除してください。JSPワー
クディレクトリについては，「2.5.5(2)　JSPコンパイル結果の出力先」を参照してく
ださい。

2. 1.以外の方法で JSPをコンパイルした場合
cjstopappコマンドを使用して，J2EEアプリケーションを停止してください。

（2） cjjspcコマンドを使用して JSPをコンパイルする場合の J2EEサーバの設
定

cjjspcコマンドを使用して JSPをコンパイルする場合は，JSPが実行される J2EEサー
バで JSPデバッグ機能を有効にしてください。

JSPデバッグ機能が無効な J2EEサーバのアプリケーションに対して，cjjspcコマンド
に -debuggingオプションを指定して JSPをコンパイルした場合，ロードするクラス
ファイルが異なります。そのため，JSPの HTTPリクエストに対して，Webコンテナが
エラーステータスコード 404を返します。
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2.5　JSP事前コンパイル機能とコンパイル結果
の保持

この節では，JSP事前コンパイル機能とコンパイル結果の保持について説明します。

通常，Webアプリケーション内の JSPファイルは，JSPファイルへの最初のリクエスト
到着時にWebコンテナ上でコンパイルされます。JSP事前コンパイル機能を使用する
と，Webアプリケーションのデプロイ前にコンパイルできます。JSP事前コンパイル機
能であらかじめ JSPファイルをコンパイルしておくと，JSPファイルへの最初のリクエ
スト到着時のレスポンスタイムを短縮できます。

また，JSPコンパイル結果である，Javaソースファイルおよびクラスファイルを，
J2EEサーバの再起動時に保持するかどうか設定できます。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-9　この節の構成（JSP事前コンパイル機能とコンパイル結果の保持）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.5.1　JSP事前コンパイル機能の概要
JSP事前コンパイル機能とは，Webアプリケーションに含まれる JSPファイルを，デプ
ロイ前にコンパイルし，クラスファイルを生成する機能です。

JSP事前コンパイル機能を使用した場合の処理の流れを次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 JSP事前コンパイル機能の概要 2.5.1

JSP事前コンパイルの方法 2.5.2

JSP事前コンパイルの適用例 2.5.3

JSP事前コンパイルの実行時の処理 2.5.4

JSPコンパイル結果のライフサイクルと出力先 2.5.5

JSP事前コンパイルを使用しない場合の JSPコンパイル結果 2.5.6

JSPコンパイル結果のクラス名 2.5.7

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 2.5.8
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図 2-4　JSP事前コンパイル機能を使用した場合の処理の流れ

通常，Webアプリケーションに含まれる JSPファイルは，JSPファイルに最初のリクエ
ストが到着したときにコンパイルされ，JSPファイルからクラスファイルが生成されま
す。このため，JSPへの初回リクエスト時のレスポンスタイムは遅くなります。また，
web.xmlで <load-on-startup>を指定していると，コンパイルのタイミングはWebアプ
リケーションの開始時となるため，JSPへの初回リクエスト到着時のレスポンスタイム
は短縮できます。ただし，Webアプリケーションの開始に時間が掛かります。

JSP事前コンパイル機能を使用すると，あらかじめ，クラスファイルの生成までを実施
しておけるので，JSPに最初にリクエストが到着したときのレスポンスタイムおよび
Webアプリケーションの開始時間を短縮できます。

2.5.2　JSP事前コンパイルの方法
JSP事前コンパイル方法には次の二つがあります。

• cjjspcコマンドによる JSP事前コンパイル
• cjstartappコマンドによる J2EEアプリケーション開始時の JSP事前コンパイル

ここでは，JSP事前コンパイルを実行するコマンドの概要と，コンパイル方法について
説明します。なお，コンパイル方法は，どの場面で JSPファイルを事前にコンパイルす
るかによって異なります。JSP事前コンパイルを適用する場面とコンパイル方法につい
ては，「2.5.3　JSP事前コンパイルの適用例」を参照してください。
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（1） コマンドの概要

ここでは，JSP事前コンパイルを実施するための前提条件と，JSP事前コンパイル実行
時に必要なファイル，および実行後に生成されるファイルについて説明します。

前提条件
JSP事前コンパイルを実施するためには，コンパイルする JSPファイルがWebア
プリケーションのルートディレクトリ以下，またはそのサブディレクトリ以下に格
納されていることが前提です。

JSP事前コンパイルに必要なファイル
JSP事前コンパイルを実施するためには，次に示すファイルが必要です。
• JSPファイル（JSP 1.1，JSP 1.2，JSP 2.0，または JSP 2.1）※ 1

• JSP 2.0仕様または JSP 2.1仕様に準拠したタグファイル
• JSPファイルおよびタグファイルから静的にインクルードされるファイル
• TLDファイル※ 2

• web.xml※ 2，※ 3

• コンパイルに必要なクラスライブラリ

注※ 1　JSPファイルとは，次に示すファイルを指します。
• 拡張子が .jspまたは .jspxであるファイル（.jspxは JSP 2.0以降の場合だけ）
• web.xmlの <jsp-file>タグに指定されたファイル
• web.xmlの <jsp-property-group><url-pattern>タグに合致するファイル
（JSP 2.0以降の場合だけ）

注※ 2　JSP事前コンパイル実行時に DTDまたは XMLスキーマに従っているかど
うかが検証されます。

注※ 3　web.xmlがない場合，Webアプリケーションのバージョンを 2.5と見なし
てコンパイルが実行されます。

JSP事前コンパイル後に生成されるファイル（JSPコンパイル結果）
JSPファイルやタグファイルから生成された，Javaソースファイルおよびクラス
ファイルを JSPコンパイル結果といいます。JSP事前コンパイルを実施すると，
JSPワークディレクトリに次に示す JSPコンパイル結果が生成されます。
• JSPファイルから生成された Javaソースファイルおよびクラスファイル
• タグファイルから生成された Javaソースファイルおよびクラスファイル

なお，JSP事前コンパイル実行時には，Javaソースファイルを保存しておくかどう
かを設定できます。

（2） cjjspcコマンドによる JSP事前コンパイル

cjjspcコマンドは，JSP事前コンパイルを実施するためのコマンドです。アプリケー
ションの開発時などにこのコマンドを実施すると，Webアプリケーションに含まれる
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JSPファイルをコンパイルできます。cjjspcコマンドによる JSP事前コンパイルには，
次の二つの方法があります。

● JSPファイル単位での事前コンパイル
Webアプリケーションに含まれる JSPファイルのうち，指定された JSPファイルだ
けをコンパイルします。

●Webアプリケーション単位での事前コンパイル
Webアプリケーションに含まれるすべての JSPファイルをコンパイルします。

また，このコマンド実行時に次の内容を設定できます。

●コンパイル不要な JSPファイルの指定
コンパイル不要な JSPファイルがある場合，あらかじめ不要なファイルを指定してお
くことで，事前コンパイルの対象外にできます。指定方法には，コンパイル不要な
JSPファイル名をコマンドに一つずつ指定する方法と，コンパイル不要な JSPファイ
ル名をファイルにまとめて記載したファイル（コンパイル対象外リストファイル）を
コマンドに指定する方法があります。

●実行結果リストファイルを出力するかどうかの指定
実行結果リストファイルを出力するかどうかを指定できます。実行結果リストファイ
ルとは，cjjspcコマンドの実行結果を出力したファイルです。コンパイルに成功した
JSPファイル，コンパイルに失敗した JSPファイル，およびコンパイル対象外の JSP
ファイルのパスを一覧で出力します。

● Javaソースファイルを保存するかどうかの指定
JSPから生成された Javaソースファイルを保存しておくかどうかを指定できます。

● JSPコンパイル時の Java言語仕様のバージョンの指定
JSPトランスレーションによって生成された Javaソースファイルをコンパイルする
ときの Java言語仕様のバージョンを指定できます。

● JSPワークディレクトリ名を変更するかどうかの指定
JSPワークディレクトリとは，JSPコンパイル結果を格納するディレクトリのことで
す。JSPワークディレクトリ名は変更できます。なお，JSPワークディレクトリにつ
いては，「2.5.5(2)　JSPコンパイル結果の出力先」を参照してください。

●デフォルトの文字エンコーディングの指定
JSPファイルのデフォルトの文字エンコーディングを指定できます。なお，デフォル
トの文字エンコーディングの概要については，「2.6　デフォルトの文字エンコーディ
ング設定機能」を参照してください。また，07-00で JSP事前コンパイル機能を使用
していたWebアプリケーションに対して，07-10でデフォルトの文字エンコーディン
グを設定する場合の注意については，「2.6.8(5)　07-00で JSP事前コンパイルを実行
したWebアプリケーションへの文字エンコーディング設定」を参照してください。

● JSPデバッグ機能を使用するかどうかの指定
JSPデバッグ機能を使用するかどうかを指定できます。JSPデバッグ機能については
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「2.4　JSPデバッグ機能」を参照してください。

●暗黙インポートするクラスの指定
page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能を使用して暗黙インポー
トするクラス名を指定できます。page/tagディレクティブの import属性暗黙イン
ポート機能については「2.3.7　page/tagディレクティブの import属性暗黙インポー
ト」を参照してください。

なお，これらの設定は，コマンドのオプションで指定します。JSPの事前コンパイルの
コマンド（cjjspcコマンド）の使い方については，マニュアル「Cosminexus アプリケー
ションサーバ リファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照し
てください。

！！！！ 注意事項
 

JavaVM起動オプションの変更
環境変数「CJ_CMD_JVM_ARGS」を設定すると，cjjspcコマンドが動作する JavaVMの
起動オプションを変更できます。
デフォルトでは JavaVMの起動オプションに「-Xmx512m」（Javaヒープメモリ領域の最
大値が 512MB）が設定されています。cjjspcコマンドで大規模なWebアプリケーションを
コンパイルする場合，Javaヒープメモリ領域の最大値を超え，
java.lang.OutOfMemoryErrorが発生するおそれがあります。したがって，大規模なWeb
アプリケーションをコンパイルする場合は，あらかじめ環境変数「CJ_CMD_JVM_ARGS」
に，適切な Javaヒープメモリ領域を指定する必要があります。

　

参考
 

• cjjspcコマンドを使用した JSP事前コンパイルで，JSPファイルまたはタグファイルの
トランスレーション時にエラーが発生すると，エラーメッセージが出力されます。エラー
メッセージはコンソールに出力されます。

• コマンド実行時に標準出力または標準エラー出力にログを出力します。ログ出力の結果を
ファイルに残す場合は，コマンドの出力をファイルにリダイレクトしてください。
ログ出力の結果をファイルに残す場合の指定例を示します。
Windowsの場合の指定例

UNIXの場合の指定例

　

> cjjspc -root D:¥app¥webapp1 1> .¥stdout.log 2> .¥stderr.log

# cjjspc -root /app/webapp1 1> ./stdout.log 2> ./stderr.log
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（3） cjstartappコマンドによる J2EEアプリケーション開始時の JSP事前コン
パイル

cjstartappコマンドは，J2EEアプリケーションを開始するためのコマンドです。
cjstartappコマンドに，JSP事前コンパイルをするオプションを指定すると，JSPの事
前コンパイルを実施してから，J2EEアプリケーションが開始されます。J2EEアプリ
ケーション開始時の JSP事前コンパイルでは，J2EEアプリケーションに含まれるすべ
ての JSPファイルをコンパイルします。

このコマンドの実行時の動作はあらかじめ設定できます。設定できる内容を次に示しま
す。

● Javaソースファイルを保存するかどうかの指定
JSPファイルから生成された Javaソースファイルを保存しておくかどうかを指定で
きます。

● JSPコンパイル時の Java言語仕様のバージョンの指定
JSPトランスレーションによって生成された Javaソースファイルをコンパイルする
ときの Java言語仕様のバージョンを指定できます。

● JSPワークディレクトリ名を変更するかどうかの指定
JSPワークディレクトリとは，JSPコンパイル結果を格納するディレクトリのことで
す。JSPワークディレクトリ名は変更できます。なお，JSPワークディレクトリにつ
いては，「2.5.5(2)　JSPコンパイル結果の出力先」を参照してください。

●暗黙インポートするクラスの指定
page/tagディレクティブの import属性暗黙インポート機能を使用して暗黙インポー
トするクラス名を指定できます。page/tagディレクティブの import属性暗黙イン
ポート機能については「2.3.7　page/tagディレクティブの import属性暗黙インポー
ト」を参照してください。

なお，これらの設定は，J2EEサーバの動作設定のカスタマイズで実施します。J2EE
サーバの動作設定のカスタマイズについては，「2.5.8　実行環境での設定（J2EEサーバ
の設定）」を参照してください。

参考
 

cjstartappコマンドを使用した JSP事前コンパイルで，JSPファイルまたはタグファイル
のトランスレーション時にエラーが発生すると，エラーメッセージが出力されます。エラー
メッセージはWebサーブレットログ，またはメッセージログに出力されます。
52



2.　Webコンテナ
！！！！ 注意事項
 

JSPから生成される Javaソースのコンパイルについて
cjjspcコマンドを使用して生成されたクラスファイルは，J2EEサーバでの実行時に使用さ
れます。cjjspcコマンドでは，J2EEサーバで生成されたクラスファイルと同じクラスファ
イルを生成します。
このため，JSPファイルまたはタグファイルから生成された Javaソースをコンパイルする
場合，-sourceオプションでの Java言語仕様のバージョンの指定，または -classpathオプ
ションでのクラスパスの指定以外はできません。Java言語仕様のバージョンの指定方法に
ついてはマニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス コマンド編」の
「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

2.5.3　JSP事前コンパイルの適用例
JSP事前コンパイルは次に示すときに使用できます。

• アプリケーション開発時
• システム運用時

JSP事前コンパイルの適用場面と使用するコマンドの対応表を次に示します。

表 2-10　JSP事前コンパイルの適用場面と使用するコマンドの対応

JSP事前コンパイルを使用する場面について次に説明します。使用するコマンドの概要
については，「2.5.2　JSP事前コンパイルの方法」を参照してください。

なお，cjstartappコマンドで JSP事前コンパイルを実施するためのオプションを指定す
ると，cjstartappコマンドの実行時に JSPコンパイルが実施されます。この処理は
J2EEサーバで行われるため，一時的に J2EEサーバプロセスのメモリ使用量が増加し
ます。

適用する場面 使用するコマンド 参照先

アプリ
ケー
ション
開発

Webアプリケーションの開発時 cjjspcコマンド (1)　アプリケー
ション開発での使
用

システ
ム運用

J2EEアプリケーション開始時 cjstartappコマンド (2)　システム運
用での使用

J2EEアプリケー
ション入れ替え時

通常の入れ替え cjstartappコマンド

リロードによる入
れ替え

cjjspcコマンド

リデプロイによる
入れ替え

cjjspcコマンド
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（1） アプリケーション開発での使用

Webアプリケーションの開発では，Webアプリケーション完成後に，JSP事前コンパイ
ルを実施します。

JSP事前コンパイルを実施するには，cjjspcコマンドを使用します。Webアプリケー
ション開発での，JSP事前コンパイルの適用例を次の図に示します。

図 2-5　Webアプリケーション開発での JSP事前コンパイルの適用例

JSP事前コンパイル機能を使用して，完成したWebアプリケーションに含まれるすべて
の JSPファイルを，一括してコンパイルします。この結果，Webアプリケーション実行
時の JSP初回リクエストのレスポンスタイムを向上できます。

Webアプリケーション内のすべての JSPファイルを一括でコンパイルするには，cjjspc
コマンドの，Webアプリケーション単位での JSP事前コンパイルを実施します。

なお，cjjspcコマンドについては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 
リファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

（2） システム運用での使用

システム運用時では，JSP初回リクエストのレスポンスタイムを向上させるために，運
用の開始前に，JSP事前コンパイルを実施します。システム運用時の JSP事前コンパイ
ルは，J2EEアプリケーションを開始するときや，J2EEアプリケーションの入れ替えを
するときに実施します。システム運用での，JSP事前コンパイルの適用例を次の図に示
します。
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図 2-6　システム運用での JSP事前コンパイルの適用

JSP事前コンパイル機能を適用する場面ごとに概要を説明します。なお，システム運用
時に JSP事前コンパイルを使用するときのコンパイルの実施方法については，マニュア
ル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 運用／監視／連携編」の「5.6.3　
J2EEアプリケーションの入れ替えと保守」を参照してください。

（a）J2EEアプリケーション開始時

J2EEアプリケーション開始時に，インポート済みの J2EEアプリケーションに対して
JSP事前コンパイルを使用できます。J2EEアプリケーション開始時に実施する JSP事
前コンパイルは，cjstartappコマンドに JSP事前コンパイルを実施するためのオプショ
ンを指定して実行します。このコマンドを実行すると，J2EEアプリケーションの開始前
に，J2EEアプリケーションに含まれる JSPファイルを一括してコンパイルします。

（b）J2EEアプリケーション入れ替え時

J2EEアプリケーションを入れ替える場合，入れ替えを実施する前に JSP事前コンパイ
ルを使用できます。なお，JSP事前コンパイルの方法は，J2EEアプリケーション入れ
替えの方法によって異なります。

●通常の J2EEアプリケーションの入れ替えの場合
通常の J2EEアプリケーションの入れ替えとは，J2EEアプリケーションをいったん
停止してから，新しいアプリケーションと入れ替える方法です。
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通常の J2EEアプリケーションの入れ替えの場合，入れ替え後の J2EEアプリケー
ションをインポートしたあとに，cjstartappコマンドに JSP事前コンパイルを実施す
るためのオプションを指定して，JSP事前コンパイルを実行します。このコマンドを
実行すると，入れ替え後の J2EEアプリケーションが開始される前に，J2EEアプリ
ケーションに含まれる JSPファイルが一括でコンパイルされます。

●リロードによる J2EEアプリケーションの入れ替えの場合
リロードによる J2EEアプリケーションの入れ替えとは，J2EEアプリケーションを
停止しないで，新しい J2EEアプリケーション（展開形式のアプリケーション）と入
れ替える方法です。
JSPコンパイル結果を含む J2EEアプリケーションをリロード機能を使用して運用し
ている場合で，JSPファイルの修正が発生したときに，cjjspcコマンドによって修正
した JSPファイルのコンパイルができます。

●リデプロイによる J2EEアプリケーションの入れ替えの場合
リデプロイによる J2EEアプリケーションの入れ替えとは，J2EEアプリケーション
を停止しないで，新しい J2EEアプリケーション（アーカイブ形式のアプリケーショ
ン）と入れ替える方法です。
リデプロイによる J2EEアプリケーションの入れ替えの流れを次に示します。
1. cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルを実施し，J2EEアプリケーションに含まれ
るすべての JSPファイルを一括してコンパイルします。

2. 1.で生成した JSPコンパイル結果を含んだ EARファイルを作成します。
3. 2.の EARファイルをリデプロイします。

なお，J2EEアプリケーションの入れ替えの概要については，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ 機能解説 運用／監視／連携編」の「5.6.3　J2EEアプリケー
ションの入れ替えと保守」を参照してください。なお，リロードについては，マニュア
ル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」
の「12.8　J2EEアプリケーションの更新検知とリロード」を参照してください。

2.5.4　JSP事前コンパイルの実行時の処理
ここでは，JSP事前コンパイル実行時に実施されるチェックや JSP事前コンパイル機能
を実行した J2EEアプリケーションの動作について説明します。

（1） JSP事前コンパイルで実施されるチェック

JSP事前コンパイルの実行時には，web.xmlの妥当性チェック，および JSPコンパイル
結果のバージョンチェックが実施されます。

（a）web.xmlの妥当性チェック

JSP事前コンパイル機能では，コンパイル処理を実行する前に，web.xmlが DTDまた
は XMLスキーマに従っているかどうかの検証が実施されます。また，JSP事前コンパ
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イル時に参照する要素については，JSP事前コンパイルに必要な範囲で，設定値が妥当
であるかどうかについても検証されます。スキーマに従っていない場合は，JSPファイ
ルから Javaファイルを生成する JSPのトランスレーション時に，エラーが発生します。

JSP事前コンパイル実行時に検証される web.xmlの要素を次の表に示します。

表 2-11　JSP事前コンパイル時に検証される web.xmlの要素

タグ名 タグの説明 Servletのバージョン

2.2 2.3 2.4 2.5

<!DOCTYPE> DOCTYPE宣言 ○ ○ × ×

<web-app> ルートタグ ○ ○ ○ ○

<servlet> サーブレットについての定義 ○ ○ ○ ○

<jsp-file> JSPファイル名 ○ ○ ○ ○

<taglib> タグライブラリについての定
義

○ ○ － －

<taglib-uri> タグライブラリの URI ○ ○ － －

<taglib-location> タグライブラリ記述ファイル
（TLD）の場所

○ ○ － －

<jsp-config> JSPについての定義 － － ○ ○

<taglib> タグライブラリについての定
義

－ － ○ ○

<taglib-uri> タグライブラリの URI － － ○ ○

<taglib-loca
tion>

タグライブラリ記述ファイル
（TLD）の場所

－ － ○ ○

<jsp-property-gro
up>

指定した URLパターンに合
致する JSPの設定

－ － ○ ○

<url-patter
n>

設置を適用する JSPの URL
パターン

－ － ○ ○

<el-ignored
>

EL（式言語）を無視するか
の設定

－ － ○ ○

<scripting-i
nvalid>

スクリプティング要素を無効
にするかの設定

－ － ○ ○

<page-enco
ding>

ページエンコーディング名 － － ○ ○

<include-pr
elude>

JSPのヘッダとしてインク
ルードするファイル

－ － ○ ○

<include-co
da>

JSPのフッタとしてインク
ルードするファイル

－ － ○ ○

<is-xml> XML形式で記述されている
かの設定

－ － ○ ○
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（凡例）○：検証される　　×：検証されない　　－：サポートしていない要素

（b）JSPコンパイル結果のバージョンチェック

JSP事前コンパイル機能使用時，J2EEサーバは web.xmlで指定されたWebアプリケー
ションのバージョンと，JSPコンパイル時の JSPのバージョンが合致するかチェックし
ます。バージョンのチェックは次のタイミングで実施されます。

• アプリケーション開始時に，JSP事前コンパイルを実施する指定をしていないとき
（-jspcオプションを指定しないで，cjstartappコマンドでアプリケーションを開始し
たとき）

• cjjspcコマンドを使用して，コンパイル対象外ファイルを指定してWebアプリケー
ション単位の JSP事前コンパイルを実行したとき

• cjjspcコマンドを使用して，JSPファイル単位に JSP事前コンパイルを実行したとき

JSPから生成されるクラスファイルは，web.xmlで指定されたWebアプリケーションの
バージョンに依存します。JSP事前コンパイル実行時のWebアプリケーションとバー
ジョンが異なるWebアプリケーションで使用することはできません。このため，Webア
プリケーションのバージョンを変更した際には，すべての JSPファイルをコンパイルす
る必要があります。

なお，次の場合は，Webアプリケーションに含まれるすべての JSPをコンパイルするた
め，JSPコンパイル結果のチェックは実施されません。

• コンパイル対象外ファイルを指定しないでWebアプリケーション単位の JSP事前コ
ンパイルを実行したとき

• アプリケーション開始時の JSP事前コンパイルを実行したとき

<deferred-s
yntax-allow
ed-as-literal
>

ELが使えない部分で #{の文
字列があった場合にエラーに
するかの設定

－ － － ○

<trim-direct
ive-whitesp
aces>

JSPから余分な空白を出力
しないようにするかの設定

－ － － ○

タグ名 タグの説明 Servletのバージョン

2.2 2.3 2.4 2.5
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参考
 

JSPコンパイル結果のバージョンチェックが実施されると，コンパイル対象のWebアプリ
ケーションの JSPワークディレクトリに，JSPファイルのバージョン情報が記述された
バージョン情報ファイルが生成されます。バージョン情報ファイルは次の場所に生成されま
す。
<Webアプリケーションのディレクトリ >/WEB-INF/<JSPワークディレクトリ名 >/
WEB-INF/<JSPワークディレクトリ名 >/jsp_compile_info

（c） TLDファイルのチェック

TLDファイルは，JSP事前コンパイル実行時に DTDまたは XMLスキーマに従ってい
るかどうか検証されます。Webアプリケーションのバージョンごとに TLDファイルの
チェックについて説明します。

●Webアプリケーションのバージョンが 2.4以降の場合
デフォルトで検証が実施されます。なお，スキーマに従っていない場合，JSPファイ
ルのトランスレーション時にエラーとなります。

●Webアプリケーションのバージョンが 2.3以前の場合
あらかじめ，検証をするかどうか設定しておく必要があります。TLDファイルを検証
する設定をしている場合に，JSP事前コンパイル実行時に検証されます。
なお，TLDファイルの検証については，「2.5.8　実行環境での設定（J2EEサーバの
設定）」を参照してください。

（2） JSP事前コンパイル機能を実施したアプリケーションでの JSPファイル
の扱い

JSP事前コンパイル機能を実行した J2EEアプリケーションの動作について説明します。

（a）リクエスト実行時および J2EEアプリケーション開始時の動作

JSP事前コンパイルを実施していると，リクエスト実行時には JSPコンパイルは実施さ
れません。事前コンパイル時に作成した JSPのクラスファイルがロードされ，実行され
ます。

このとき，JSPファイルからコンパイルされたクラスファイルがない場合などには，エ
ラーになります。JSP事前コンパイルを実施していて，ファイルがない場合の J2EE
サーバの挙動を次の表に示します。

表 2-12　ファイルがない場合の J2EEサーバの挙動（JSP事前コンパイルを実行してい
るとき）

存在しないファイル J2EEサーバの挙動

JSPファイル JSPファイル JSPファイルを参照しない

クラスファイル 404エラーを返す
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事前コンパイルを実施してない場合でファイルがないときは，J2EEサーバは次のように
動作します。

表 2-13　ファイルがない場合の J2EEサーバの挙動（JSP事前コンパイルを実行してい
ないとき）

（b）J2EEアプリケーション開始時の動作

web.xmlで JSPファイルに <load-on-startup>を指定したWebアプリケーションの
JSPファイルを事前コンパイルした場合，J2EEアプリケーション開始時には，JSPコ
ンパイルは実施されません。JSP事前コンパイル時に生成されたクラスファイルがロー
ドされ，jspInitメソッドが実行されます。このとき，JSPのクラスファイルまたは JSP
が依存するクラスファイルがない場合は，JSPファイルのロードに失敗します。

なお，サーブレットと JSPのエラー通知の設定が有効になっている場合は，Webアプリ
ケーション開始時に失敗します。サーブレットと JSPのエラー通知の設定については，
マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリケーション設定操作ガイド」
の「9.16　サーブレットと JSPのエラー通知の設定」を参照してください。

（3） JSP事前コンパイル機能の注意

ここでは，JSP事前コンパイル機能での注意事項を説明します。

●「jsp_precompile」を付加したリクエストの送信
JSP事前コンパイルを実行したアプリケーションに，クエリ文字列

タグファイル タグファイル タグファイルを参照しない

クラスファイル 500エラーを返す
（java.lang.NoClassDefFoundErrorが
発生する）

静的インクルードされたファイル 静的インクルードされたファイルを参
照しない

TLDファイル TLDファイルを参照しない

存在しないファイル J2EEサーバの挙動

JSPファイル JSPファイル 404エラーを返す

クラスファイル JSPファイルをコンパイルする

タグファイル タグファイル 500エラーを返す（コンパイルエラー）

クラスファイル タグファイルをコンパイルする

静的インクルードされたファイル 500エラーを返す（コンパイルエラー）

TLDファイル

存在しないファイル J2EEサーバの挙動
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「jsp_precompile」，または「jsp_precompile=true」を付加したリクエストを送信して
も，JSPコンパイルは実行されません。

● JSP事前コンパイルのコマンドの複数起動による同じWebアプリケーションの操作
cjjspcコマンドの複数起動によって同じWebアプリケーションに対する JSP事前コ
ンパイルを実行することはできません。また，アプリケーション開始時の JSP事前コ
ンパイル実行時に cjjspcコマンドによって同じWebアプリケーションに対するコンパ
イル処理を実行することはできません。
なお，コマンドの排他処理のため，JSP事前コンパイル実行中には，JSPワークディ
レクトリにロックファイルが生成されます。ロックファイルは次の場所に生成されま
す。
<Webアプリケーションのディレクトリ >/WEB-INF/<JSPワークディレクトリ名 >/
WEB-INF/<JSPワークディレクトリ名 >/ExecutingJspPrecompilation.lock

● JSPコンパイル結果を使用するアプリケーションに移行する場合
アーカイブ形式の J2EEアプリケーションの場合，アプリケーション開始時の JSP事
前コンパイルで生成したコンパイル結果は，アプリケーションの停止時に削除されま
す。
アプリケーション開始時の JSP事前コンパイルで生成した JSPコンパイル結果を，
アプリケーションの停止後も利用する場合の手順を，J2EEアプリケーションの形式
ごとに説明します。
アーカイブ形式の J2EEアプリケーションの場合
1. アプリケーション開始時の JSP事前コンパイルを実行する
2. アプリケーションをエクスポートする
3. リデプロイ機能などを使用して，JSPコンパイル結果を含むアプリケーションに入
れ替える

展開ディレクトリ形式の J2EEアプリケーションの場合
1. cjjspcコマンドまたはアプリケーション開始時に JSP事前コンパイルを実行する

● JSPコンパイル結果を使用しないアプリケーションに移行する場合
JSP事前コンパイルで生成された JSPコンパイル結果を使用しない場合は，JSPワー
クディレクトリを，ディレクトリごと削除する必要があります。
JSPコンパイル結果を使用しない場合の手順を，J2EEアプリケーションの形式ごと
に説明します。
アーカイブ形式の J2EEアプリケーションの場合
1. J2EEアプリケーションをエクスポートする
2. EARファイルを展開する
3. <Webアプリケーションのルートディレクトリ >/WEB-INFの下にある，JSPワー
クディレクトリをディレクトリごと削除する

4. EARファイルを作成する
5. リデプロイ機能などを使用して，J2EEアプリケーションを入れ替える

展開ディレクトリ形式の J2EEアプリケーションの場合
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1. J2EEアプリケーションを停止する
2. <Webアプリケーションのルートディレクトリ >/WEB-INFの下にある，JSPワー
クディレクトリをディレクトリごと削除する

3. J2EEアプリケーションを開始する

● JSPファイルが依存するファイルを修正した場合
タグファイル，静的にインクルードされたファイル，または TLDファイルを更新し
た場合は，更新したファイルを参照するすべての JSPファイルをコンパイルする必要
があります。

● JSP事前コンパイル機能を使用する展開ディレクトリ形式の J2EEアプリケーション
を更新する場合
JSP事前コンパイル機能を使用する展開ディレクトリ形式の J2EEアプリケーション
を更新する場合，次の点に注意してください。
• JSPファイルまたはタグファイルを J2EEアプリケーションに追加した場合
追加した JSPファイルまたはタグファイルを参照する JSPファイルを，すべてコ
ンパイルしてください。なお，JSPファイルのコンパイルには，JSP事前コンパイ
ル機能を使用してください。

• 開発環境で更新した JSPコンパイル結果を実行環境に反映する場合
開発環境の J2EEアプリケーションの JSPワークディレクトリ下にあるクラスファ
イルを，実行環境の J2EEアプリケーションの JSPワークディレクトリにコピーし
てください。この場合，開発環境で JSP事前コンパイル実行時に更新された，すべ
てのクラスファイルがコピー対象となります。

2.5.5　JSPコンパイル結果のライフサイクルと出力先
JSPは，Webコンテナ上でコンパイルされ，Javaソースファイルおよびクラスファイル
が生成されます。Webコンテナでは，JSPのコンパイル結果である，Javaソースファイ
ルおよびクラスファイルを，J2EEサーバの再起動時に保持するかどうか設定できます。
ここでは，JSPファイルのコンパイル結果を保持するための設定について説明します。

JSP事前コンパイル機能を使用している場合の，JSPコンパイル結果のライフサイクル
と，JSPコンパイル結果の出力先について説明します。

（1） JSPコンパイル結果のライフサイクル

JSP事前コンパイルを使用している場合の JSPのコンパイル結果のライフサイクルにつ
いて説明します。

コンパイル結果の生成
JSP事前コンパイル機能を使用する場合は，次のどちらかのタイミングでコンパイ
ル結果が生成されます。
• cjjspcコマンドを実行するとき
• cjstartappコマンドに -jspcオプションを指定してWebアプリケーションを開始
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するとき

コンパイル結果の削除
アーカイブ形式の J2EEアプリケーションの場合，アプリケーション開始時の JSP
事前コンパイルを実行して生成されたコンパイル結果は，アプリケーションの停止
時に削除されます。

（2） JSPコンパイル結果の出力先

JSP事前コンパイルを実施すると，JSPワークディレクトリが作成され，JSPコンパイ
ル結果は JSPワークディレクトリに出力されます。ただし，コンパイル対象となる JSP
ファイルが存在しない場合は，JSPワークディレクトリは作成されません。出力される
ファイルは次のとおりです。

1. JSPファイルから生成された Javaソースファイル※

2. 1.の Javaソースファイルをコンパイルしたクラスファイル
3. タグファイルから生成された Javaソースファイル※

4. 3.の Javaソースファイルをコンパイルしたクラスファイル

注※　JSP事前コンパイルを実施する場合は，これらのファイルを保存するかどうか
を設定できます。

ここでは，デフォルトの出力先と，出力先のディレクトリ構成について説明します。な
お，出力されるクラス名については，「2.5.7　JSPコンパイル結果のクラス名」を参照し
てください。

（a）デフォルトの出力先

JSP事前コンパイルを実行する場合，コンパイル結果は JSPワークディレクトリに出力
されます。デフォルトの JSPワークディレクトリは次の場所になります。

Windowsの場合
<WebアプリケーションのWEB-INFディレクトリ >¥cosminexus_jsp_work

UNIXの場合
<WebアプリケーションのWEB-INFディレクトリ >/cosminexus_jsp_work

WEB-INFディレクトリがない場合，JSPワークディレクトリ作成時にWEB-INFディ
レクトリおよび JSPワークディレクトリが自動的に作成されます。

なお，JSPワークディレクトリ名はデフォルト値が設定されていますが，必要に応じて
変更できます。cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルを実施する場合の JSPワークディ
レクトリ名の変更については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。
cjstartappコマンドで J2EEアプリケーションの開始時に JSP事前コンパイルを実施す
る場合の JSPワークディレクトリ名の変更については，「2.5.8　実行環境での設定
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（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

また，JSPワークディレクトリ名を変更した場合は，簡易構築定義ファイルの論理
J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に，パラメタ
webserver.jsp.precompile.jsp_work_dirで変更した JSPワークディレクトリ名を指定す
る必要があります。簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，
マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」
の「4.6　簡易構築定義ファイル」を参照してください。

（b）出力先のディレクトリ構成

JSPコンパイル結果は，JSPワークディレクトリに出力されます。JSPコンパイル結果
の出力先ディレクトリ構成を次の図に示します。なお，この図では JSPワークディレク
トリはデフォルトのディレクトリ名となっています。

図 2-7　JSPコンパイル結果の出力先ディレクトリ構成（JSP事前コンパイルを実行し
ている場合）

ディレクトリ構成について説明します。

●タグファイルから生成されたクラスのパッケージ名は次の形式となります。
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WEB-INF/tags下のタグファイルの場合
org.apache.jsp.tag.web.</WEB-INF/tagsディレクトリ下のパス >

WEB-INF/lib下の jarファイルに含まれるタグファイルの場合
org.apache.jsp.tag.meta.<jarファイル名をエンコードした文字列 >.<jarファイ
ル内のMETA-INF/tagsディレクトリ下のパス >

● JSPファイルおよびタグファイルから生成されるクラスファイルの出力先ディレクト
リのパス長は，OSの上限によって制限があります。OSの上限を超えるパス長になる
場合は，JSPワークディレクトリ名を変更してください。

！！！！ 注意事項
 

複数の J2EEサーバで同じ JSPワークディレクトリを指定した場合，同じコンテキスト
ルートのアプリケーションをデプロイしたとき，JSPワークディレクトリの状態が不正とな
るおそれがあります。

2.5.6　JSP事前コンパイルを使用しない場合の JSPコンパ
イル結果

JSP事前コンパイルを使用しない場合，JSPファイルのコンパイルは，JSPファイルへ
の初回アクセス時に実施されます。ここでは，JSP事前コンパイル機能を使用しない場
合の，JSPコンパイル結果，およびコンパイル結果の出力先を変更する方法について説
明します。

（1） JSPコンパイル結果のライフサイクル

JSP事前コンパイルを使用しない場合の JSPのコンパイル結果のライフサイクルについ
て説明します。

コンパイル結果の生成
JSP事前コンパイル機能で事前に JSPファイルのコンパイルを実施していない場合
は，JSPコンパイル結果は次のどちらかのタイミングで生成されます。
• JSPに最初にアクセスするとき
• DD（web.xml）で JSPに対し <load-on-startup>が指定されている，Webアプリ
ケーションを開始するとき

コンパイル結果の削除
JSPのコンパイル結果は，次のタイミングで削除されます。
• J2EEアプリケーションのアンデプロイ時
• J2EEサーバの起動時※

• J2EEサーバの終了時※

注※
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JSPコンパイル結果を保持しない設定にしている場合，削除されます。なお，
J2EEサーバ起動時については，コンパイル結果の削除は，サーバが強制終了
された場合に備えて実施されます。

（2） JSPファイルのコンパイル結果の保持

JSP事前コンパイルをしない場合，Webコンテナでは，JSPのコンパイル結果である，
Javaソースファイルおよびクラスファイルを，J2EEサーバの再起動時に保持するかど
うか設定できます。

JSPファイルのコンパイル結果を保持するための設定は，J2EEサーバのプロパティを
カスタマイズして設定します。J2EEサーバの動作設定のカスタマイズについては，
「2.5.8　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

！！！！ 注意事項
 

Webアプリケーションアンデプロイ時の注意
デフォルトでは，JSPのコンパイル結果を保持する設定になっています。また，JSPコ
ンパイル結果を保持する設定をしていても，Webアプリケーションをアンデプロイする
と，JSPのコンパイル結果は削除されます。このため，ユーザは，サーバの再起動時に
JSPのコンパイル結果を削除する必要はありません。JSPコンパイル結果を保持する設
定でWebコンテナを稼働したあと，JSPコンパイル結果が不要となった場合は，J2EE
アプリケーションをアンデプロイしてください。
JSPのコンパイル結果は保持する設定にしておくことをお勧めします。

（3） JSPコンパイル結果の出力先

JSP事前コンパイルを実施していない場合，JSPコンパイル結果は JSP用テンポラリ
ディレクトリに出力されます。

出力されるファイルは次のとおりです。

1. JSPファイルから生成された Javaソースファイル
2. 1.の Javaソースファイルをコンパイルしたクラスファイル
3. タグファイルから生成された Javaソースファイル
4. 3.の Javaソースファイルをコンパイルしたクラスファイル

ここでは，デフォルトの出力先と，出力先のディレクトリ構成について説明します。

なお，出力されるクラス名については，「2.5.7　JSPコンパイル結果のクラス名」を参照
してください。

（a）デフォルトの出力先

JSP事前コンパイルを実行していない場合，JSPコンパイル結果は，JSP用テンポラリ
ディレクトリ下に作成される，Webアプリケーション単位のディレクトリに出力されま
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2.　Webコンテナ
す。デフォルトの JSP用テンポラリディレクトリは次の場所になります。

Windowsの場合
<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥server¥repository¥<サーバ名
称 >¥web

UNIXの場合
/opt/Cosminexus/CC/server/repository/<サーバ名称 >/web

なお，JSP用テンポラリディレクトリは，デフォルト値が設定されていますが，必要に
応じて変更できます。JSP用テンポラリディレクトリの変更については，「2.5.8　実行環
境での設定（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

JSP用テンポラリディレクトリ下にはWebアプリケーション単位でディレクトリが作成
され，該当するWebアプリケーション内の JSPコンパイル結果が出力されます。

なお，Webアプリケーション単位のディレクトリは，コンテキストルート名を基にした
ディレクトリ名となります。コンテキストルート名にスラント（/），ドル記号（$），パー
セント（%），プラス記号（+）が含まれる場合は，次に示す文字に変換されます。

例：
JSP用テンポラリディレクトリがデフォルト，コンテキストルート名が
「J2EE_AP1/WEB_AP1_war」である場合，該当するWebアプリケーションの JSP
コンパイル結果の出力先を次に示します。
• Windowsの場合

<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥server¥repository¥<サーバ
名称 >¥web¥J2EE_AP1$2fWEB_AP1_war

• UNIXの場合
/opt/Cosminexus/CC/server/repository/<サーバ名称 >/web/
J2EE_AP1$2fWEB_AP1_war

（b）出力先のディレクトリ構成

JSPコンパイル結果の出力先ディレクトリ構成を次の図に示します。

変換前の文字 変換後の文字

/ $2f

$ $24

% $25

+ $2b
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図 2-8　JSPコンパイル結果の出力先ディレクトリ構成（JSP事前コンパイルを実行し
ていない場合）

ディレクトリ構成について説明します。

●タグファイルから生成されたクラスのパッケージ名は次の形式となります。

WEB-INF/tags下のタグファイルの場合
org.apache.jsp.tag.web.</WEB-INF/tagsディレクトリ下のパス >

WEB-INF/lib下の jarファイルに含まれるタグファイルの場合
org.apache.jsp.tag.meta.<jarファイル名をエンコードした文字列 >.<jarファイ
ル内のMETA-INF/tagsディレクトリ下のパス >

● JSPファイルおよびタグファイルから生成されるクラスファイルの出力先ディレクト
リのパス長は，OSの上限によって制限があります。OSの上限を超えるパス長になる
場合は，JSPワークディレクトリ名を変更してください。

2.5.7　JSPコンパイル結果のクラス名
ここでは，JSPファイルまたはタグファイルから生成されるクラス名の形式およびクラ
ス名の変換規則について説明します。

（1） クラス名の形式

JSPファイルまたはタグファイルから生成されるクラスのクラス名は，ファイルの種類，
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および JSPデバッグ機能が有効かどうかで形式が異なります。クラス名の形式につい
て，次の表に示します。

表 2-14　JSPファイルまたはタグファイルから生成されるクラスのクラス名の形式

＜ファイル名＞には「(2)　クラス名の変換規則」で示す規則が適用されます。

（2） クラス名の変換規則

JSPファイルまたはタグファイルから生成されるクラスのクラス名に，クラス名として
使用できない文字，アンダースコア（_），またはドル記号（$）が含まれる場合，次の変
換規則が順に適用されます。

1. 先頭の文字がパッケージ名，およびクラス名の先頭の文字として使用できない文字の
場合は，先頭にドル記号（$）を付与する。

2. ファイル名の中のピリオド（.）はドル記号（$）に変換する。
3. クラス名として使用できない文字は，アンダースコア（_）と，使用できない文字を 4
けたの 16進数表現の文字列に変換する。
16進数表現で使用される英字は小文字です。

1.の変更規則は先頭文字だけに適用されます。2.，および 3.の変換規則は文字列の先頭
から順に適用されます。

JSPファイルまたはタグファイルから生成されるクラスのクラス名の変換例を次の表に
示します。

表 2-15　JSPファイルまたはタグファイルから生成されるクラスのクラス名の変換例

ファイルの種別 JSPデバッグ機能が無効の場合 JSPデバッグ機能が有効の場合

JSPファイル ＜ファイル名＞ ＜ファイル名＞ _jsp

タグファイル ＜ファイル名＞ _ ＜ファイル名＞ _tag

ファイルの種別 ファイル名 JSPデバッグ機能 クラス名

JSPファイル index.jsp － index$jsp

○ index$jsp_jsp

10test-10.jspx － $10test_002d10$jspx

○ $10test_002d10$jspx_jsp

test.tag － test$tag

○ test$tag_jsp

タグファイル tagfile1.tag － tagfile1$tag_

○ tagfile1$tag_tag

Tag_File$10.tagx － Tag_005fFile_002410$tagx_
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（凡例）－：無効　○：有効

2.5.8　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
JSP事前コンパイル機能を使用する場合，またはコンパイル結果の保持をする場合，
J2EEサーバの設定が必要です。

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。JSP事前コンパイル機能
を使用する場合，またはコンパイル結果の保持をする場合の定義は，簡易構築定義ファ
イルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでの JSP事前コンパイル機能を使用する場合，またはコンパイル
結果の保持をする場合の定義について次の表に示します。

表 2-16　簡易構築定義ファイルでの JSP事前コンパイル機能を使用する場合，またはコ
ンパイル結果の保持をする場合の定義

○ Tag_005fFile_002410$tagx_
tag

項目 指定するパラメタ 設定内容

JSP事前コンパイ
ル

webserver.jsp.additional.im
port.list

JSP コンパイル時に暗黙にインポートしたいクラ
ス名（完全修飾名のクラス名または，「パッケージ
名 .*」）を指定します。

webserver.jsp.keepgenerate
d

JSPファイルから生成した Javaソースファイル
を保持しておくかどうかを指定します。

webserver.jsp.compile.back
compat

Javaソースファイルをコンパイルするときの
Java言語仕様のバージョンを指定します。
なお，Webアプリケーションによって，JSPファ
イルから生成された Javaソースファイルのバー
ジョンが異なる場合は，Webアプリケーションご
とにバージョンを指定して JSP事前コンパイルを
実施してください。

webserver.jsp.precompile.js
p_work_dir

JSP事前コンパイルを実施する場合のコンパイル
結果を出力するディレクトリを指定します。

webserver.xml.validate Webアプリケーションに含まれるサーブレットの
バージョンが 2.3以前の場合に，JSP事前コンパ
イル実行時に TLDファイルの検証を実施するかど
うかを指定します。
なお，このパラメタは，Webアプリケーションの
バージョンが 2.3以前のときに指定します。Web
アプリケーションのバージョンが 2.4以降のとき
はデフォルトで検証を実施するため，このパラメ
タへの指定はできません。

ファイルの種別 ファイル名 JSPデバッグ機能 クラス名
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注※　JSP用テンポラリディレクトリの設定を変更する場合
JSPコンパイル結果を保持する設定でWebコンテナを稼働したあと，JSP用テンポラリディレ
クトリの設定を変更した場合，変更前の JSP用テンポラリディレクトリは削除されません。こ
のため，手動で削除する必要があります。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

JSPファイルのコ
ンパイル結果の保
持

webserver.work.clean コンパイル結果を保持するかどうかを指定します。

webserver.work.directory コンパイル結果の出力先（JSP用テンポラリディ
レクトリ）を指定します。デフォルトの出力先を
変更する場合に指定します※。デフォルトの出力
先については，「2.5.6(3)　JSPコンパイル結果の
出力先」を参照してください。なお，この出力先
は JSP事前コンパイルを実施しない場合の出力先
となります。

項目 指定するパラメタ 設定内容
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2.6　デフォルトの文字エンコーディング設定機
能

この節では，デフォルトの文字エンコーディング設定機能について説明します。

アプリケーションサーバでは，Servlet仕様に準拠した文字エンコーディングおよびアプ
リケーションサーバ独自の文字エンコーディングが設定できます。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-17　この節の構成（デフォルトの文字エンコーディング設定機能）

注　「運用」について，この機能固有の説明はありません。

リクエストのデコードやレスポンスのエンコードで使用する文字エンコーディングは，
Servlet仕様に準拠した設定をする場合，サーブレットや JSPファイルごとに設定を記
述します。アプリケーションサーバでは，Servlet仕様に準拠した設定のほかに，次の二
つの方法でデフォルトの文字エンコーディングを設定できます。

• J2EEサーバごとに使用する文字エンコーディングを設定する
• Webアプリケーションごとに使用する文字エンコーディングを設定する

これによって，Webアプリケーション開発時に，サーブレットや JSPファイルに記述す
る文字エンコーディングの設定を省略できます。また，J2EEサーバまたはWebアプリ
ケーションごとに，容易に文字エンコーディングを統一できます。

省略できる Servlet仕様での文字エンコーディング設定を，次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 デフォルトの文字エンコーディングの設定単位 2.6.1

デフォルトの文字エンコーディングの適用個所と適用条件 2.6.2

JSP事前コンパイル実行時の文字エンコーディングの適用 2.6.3

設定できる文字エンコーディング 2.6.4

実装 デフォルトの文字エンコーディングの実装（Servlet仕様の場合） 2.6.5

DDでの定義 2.6.6

設定 実行環境での設定 2.6.7

注意事項 デフォルトの文字エンコーディングの注意事項 2.6.8
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図 2-9　省略できる Servlet仕様での文字エンコーディングの設定

この節では，デフォルトの文字エンコーディング設定について説明します。

2.6.1　デフォルトの文字エンコーディングの設定単位
アプリケーションサーバでは，リクエストのデコード，レスポンスのエンコード，およ
び JSPファイルで使用するデフォルトの文字エンコーディングを，J2EEサーバ単位，
Webアプリケーション単位で設定できます。

ここでは，デフォルトの文字エンコーディングの設定について説明します。なお，デ
フォルトの文字エンコーディングは，JSP事前コンパイル実行時に適用することもでき
ます。JSP事前コンパイル実行時のデフォルトの文字エンコーディング設定については，
「2.6.3　JSP事前コンパイル実行時の文字エンコーディングの適用」を参照してくださ
い。

（1） J2EEサーバ単位の設定

J2EEサーバごとにデフォルトの文字エンコーディングを設定します。J2EEサーバごと
にデフォルトの文字エンコーディングを設定すると，J2EEサーバにデプロイされている
すべての J2EEアプリケーションのサーブレットおよび JSPファイルに対して，設定し
た文字エンコーディングを適用します。これによって，J2EEサーバ単位で，文字エン
コーディングを統一できます。
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J2EEサーバ単位の場合，デフォルトの文字エンコーディングは，J2EEサーバの動作設
定をカスタマイズする際に設定します。設定の詳細については，「2.6.7　実行環境での設
定」を参照してください。

（2） Webアプリケーション単位の設定

WARファイルごとに，デフォルトの文字エンコーディングを設定します。WARファイ
ルごとにデフォルトの文字エンコーディングを設定すると，WARファイルに含まれる
サーブレットおよび JSPファイルに対して，設定した文字エンコーディングを適用しま
す。これによって，Webアプリケーション単位で，文字エンコーディングを統一できま
す。

Webアプリケーション単位での設定の場合，デフォルトの文字エンコーディングは，
J2EEアプリケーションのプロパティを定義する際に設定します。設定の詳細について
は，「2.6.7　実行環境での設定」を参照してください。

（3） 複数の範囲で文字エンコーディングを設定している場合の動作

文字エンコーディングの設定は，J2EEサーバ単位またはWebアプリケーション単位で
の設定のほかに，Servlet仕様での文字エンコーディングの設定もできます。Servlet仕
様での文字エンコーディング設定の場合，設定範囲は，サーブレットまたは JSPファイ
ル単位になります。

それぞれの設定範囲を次の図に示します。

図 2-10　文字エンコーディングの設定範囲

デフォルトの文字エンコーディングは複数範囲で設定することもできます。複数の範囲
で設定されている場合，次の順序で適用されます。
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1. サーブレット /JSPファイル単位での設定（Servlet仕様）
2. Webアプリケーション単位での設定
3. J2EEサーバ単位での設定

例えば，図 2-10で，サーブレット 2と J2EEサーバに文字エンコーディングが設定され
ているとします。この場合，J2EEサーバ内のアプリケーション全体に，J2EEサーバ単
位で設定したデフォルトの文字エンコーディングが適用されますが，サーブレット 2だ
けは，サーブレット内に設定した文字エンコーディングが適用されます。

次の表に，文字エンコーディング設定の組み合わせごとに，有効になる設定を示します。

表 2-18　文字エンコーディング設定の組み合わせと有効になる設定

（凡例）○：設定あり　×：設定なし

注
文字エンコーディングの設定がない場合は，Servlet仕様で規定されている文字エンコーディン
グが適用されます。詳細については，「2.6.5(2)　Servlet仕様で規定されている文字エンコー
ディング」を参照してください。

注※
XMLシンタックスの JSPファイルまたはタグファイルでは，XML宣言で encoding属性を指
定していない場合はデフォルトエンコーディング設定機能が有効となります。

2.6.2　デフォルトの文字エンコーディングの適用個所と適用
条件

ここでは，J2EEサーバ単位，またはWebアプリケーション単位で設定したデフォルト
の文字エンコーディングの適用個所と，適用時の条件について説明します。

設定の組み合わせ 有効になる設定

サーブレット /
JSPファイルでの
設定（Servlet仕

様）※

Webアプリケー
ション単位での設

定

J2EEサーバ単位
での設定

○ × × サーブレット /JSPファイルでの設定

○ ○ ×

○ × ○

○ ○ ○

× ○ × Webアプリケーション単位での設定

× ○ ○

× × ○ J2EEサーバ単位での設定

× × × Servlet仕様で規定されている文字エン
コーディング
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（1） 適用個所

J2EEサーバ単位またはWebアプリケーション単位に設定したデフォルトの文字エン
コーディングは，次の個所に適用されます。

●リクエストのデコード
リクエストボディおよびクエリのデコードに使用する，デフォルトの文字エンコー
ディングに適用されます。

●レスポンスのエンコード
レスポンスボディおよびレスポンスの Content-Typeヘッダのエンコードに使用する，
デフォルトの文字エンコーディングに適用されます。

● JSPファイル
JSPファイルのデフォルトの文字エンコーディングに適用されます。

（2） 適用条件

デフォルトの文字エンコーディングは，Servlet仕様での文字エンコーディングが設定さ
れていない場合に適用されます。Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法につ
いては，「2.6.5　デフォルトの文字エンコーディングの実装（Servlet仕様の場合）」を参
照してください。

また，リクエストのデコードおよびレスポンスのエンコードで使用する文字エンコー
ディングについては，さらに次に示す適用条件があります。

（a）リクエストでの適用条件

リクエストのデコードで使用する文字エンコーディングの場合，次に示す適用条件があ
ります。

• クライアントから送信されたリクエストの HTTPリクエストヘッダに，charsetパラ
メタを含む，Content-Typeヘッダが含まれていない。

さらに，リクエストボディおよびクエリには，次に示す適用条件があります。

● リクエストボディ

サーブレットの場合
リクエストの POSTデータを，次のどちらかの方法で読み込んでいる場合に適用さ
れます。
• javax.servlet.ServletRequestの getReaderメソッドを使用して取得した

BufferedReaderで読み込む。
• リクエストのパラメタとして読み込む。

リクエストのパラメタとして読み込む場合，javax.servlet.ServletRequestの
getParameterメソッド，getParameterMapメソッド，getParameterNameメソッ
ド，getParameterValuesメソッドを使用します。
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JSPファイルの場合
リクエストの POSTデータを，次のどちらかの方法で読み込んでいる場合に適用さ
れます。
• 暗黙オブジェクト requestの getReaderメソッドを使用して取得した

BufferedReaderで読み込む。
• リクエストのパラメタとして読み込む。

リクエストのパラメタとして読み込む場合，暗黙オブジェクト requestの
getParameterメソッド，getParameterMapメソッド，getParameterNameメソッ
ド，getParameterValuesメソッドを使用，または Expression Languageで暗黙オ
ブジェクト param，paramValuesを使用します。

● クエリ

サーブレットの場合
javax.servlet.ServletRequestの getParameterメソッド，getParameterMapメ
ソッド，getParameterNameメソッド，getParameterValuesメソッドを使用する
方法で，クエリをリクエストのパラメタとして読み込んでいる場合に，適用されま
す。

JSPファイルの場合
次のどちらかの方法で，クエリをリクエストのパラメタとして読み込んでいる場合
に適用されます。
• 暗黙オブジェクト requestの getParameterメソッド，getParameterMapメソッ
ド，getParameterNameメソッド，getParameterValuesメソッドを使用して読
み込む。

• Expression Languageで暗黙オブジェクト param，paramValuesを使用して読み
込む。

（b）レスポンスでの適用条件

レスポンスのエンコードで使用する文字エンコーディングの適用条件を，レスポンスボ
ディとレスポンスの Content-Typeヘッダの文字エンコーディング名に分けて説明しま
す。

● レスポンスボディ

サーブレットの場合
javax.servlet.ServletResponseの getWriterメソッドで取得した PrintWriterでレ
スポンスデータを作成している場合に適用されます。

JSPファイルの場合
暗黙オブジェクト responseの getOutputStream()メソッドによって
ServletOutputStreamオブジェクトを取得しないで，レスポンスを出力している場
合に適用されます。※

注※
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ServletOutputStreamオブジェクトを取得した場合，JSP本文のテキストや，
暗黙オブジェクト outへの出力などの ServletOutputStreamオブジェクトを使
用しない出力は，すべて実行時にエラーとなります。このため，レスポンスと
して出力することはできません。

● レスポンスの Content-Typeヘッダの文字エンコーディング名

サーブレットの場合
レスポンスのコンテンツ形式に「text/」で始まるMIMEタイプを設定し，charset
は設定していない場合に適用されます。

JSPファイルの場合
次のどちらかの場合に適用されます。
• レスポンスのコンテンツ形式を設定していない。
•「text/」で始まるMIMEタイプを設定し，charsetは設定していない。

静的コンテンツの場合
次の条件を満たした場合に適用されます。
• 静的コンテンツの拡張子が，デフォルトエンコーディング設定機能の対象として
設定された拡張子である。

• 拡張子が「text/」で始まるMIMEタイプに設定されている。
• 静的コンテンツを出力するより前に，サーブレット，JSP，フィルタなどでレス
ポンスに対して文字エンコーディングを設定しない。

参考
 

コンテンツ形式とは，コンテンツのMIMEタイプを指します。コンテンツ形式には，文字
エンコーディングを含めることができます。次に，サーブレットおよび JSPファイルでの
コンテンツ形式の設定例を示します。
• サーブレットの場合

javax.servlet.ServletResponseの setContentTypeメソッドを使用します。
設定例：response.setContentType("text/html");

• JSPファイルの場合
Pageディレクティブの contentType属性を設定します。
設定例：<%@ page contentType="text/plain" %>

また，デフォルトの文字エンコーディング設定が適用されるMIMEタイプの例と，適用さ
れないMIMEタイプの例を示します。
• 適用されるMIMEタイプの例：「text/plain」，「text/html」
• 適用されないMIMEタイプの例：「image/gif」，「text/html;charset=UTF-8」

2.6.3　JSP事前コンパイル実行時の文字エンコーディングの
適用

JSPファイルのデフォルトの文字エンコーディングについては，JSP事前コンパイル実
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行時に適用することもできます。JSP事前コンパイル時に適用させる場合，デフォルト
の文字エンコーディング設定は，JSP事前コンパイルの方法によって異なります。JSP
事前コンパイルの方法には，次の 2種類があります。

• アプリケーション開発時に実施する JSP事前コンパイル
• J2EEアプリケーション開始時に実施する JSP事前コンパイル

JSP事前コンパイルの種類ごとに，デフォルトの文字エンコーディング設定について説
明します。JSP事前コンパイル機能の詳細については，「2.5　JSP事前コンパイル機能
とコンパイル結果の保持」を参照してください。

なお，設定できる文字エンコーディングについては，「2.6.4　設定できる文字エンコー
ディング」を，設定したデフォルトの文字エンコーディングの適用個所および適用条件
については，「2.6.2　デフォルトの文字エンコーディングの適用個所と適用条件」を参照
してください。

（1） アプリケーション開発時に実施する JSP事前コンパイル（cjjspcコマン
ド）

cjjspcコマンドで JSP事前コンパイルを実施する際，JSPファイルまたはタグファイル
に，デフォルトの文字エンコーディングを適用できます。cjjspcコマンドの場合，デフォ
ルトの文字エンコーディングは，cjjspcコマンドの引数に指定します。これによって，
cjjspcコマンド実行時に，実行対象となる JSPファイルに対して，コマンドに指定した
デフォルトの文字エンコーディングが適用されます。ただし，JSPファイルやタグファ
イルに Servlet仕様での文字エンコーディング指定がある場合は，設定は適用されないの
で注意してください。

設定の詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレン
ス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してください。

！！！！ 注意事項
 

cjjspcコマンドの場合，リクエストのデコードおよびレスポンスのエンコードに使用するデ
フォルトの文字エンコーディングは，JSPファイルのコンパイル時に適用されないため，
cjjspcコマンドでは設定できません。

（2） J2EEアプリケーション開始時に実施する JSP事前コンパイル
（cjstartappコマンド）

cjstartappコマンドで J2EEアプリケーション開始とあわせて JSP事前コンパイルを実
施する際，JSPファイルまたはタグファイルに，デフォルトの文字エンコーディングを
適用できます。デフォルトの文字エンコーディングの設定方法は，J2EEサーバ単位，
Webアプリケーション単位の場合と同様です。J2EEサーバ単位の場合は，J2EEサーバ
の動作設定時に J2EEサーバごとに設定します。また，Webアプリケーション単位の場
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合は，Webアプリケーション開発時にWARファイルごとに設定します。cjstartappコ
マンドを実行すると，設定したデフォルトの文字エンコーディングが適用されます。

J2EEサーバ単位の設定およびWebアプリケーション単位での設定については，「2.6.1
　デフォルトの文字エンコーディングの設定単位」を参照してください。また，設定の
詳細については，「2.6.7　実行環境での設定」を参照してください。

2.6.4　設定できる文字エンコーディング
デフォルトの文字エンコーディングとして設定できる文字は，JavaVMがサポートして
いる文字エンコーディングとなります。JavaVMがサポートしている文字エンコーディ
ングについては，JDKのドキュメントのサポートされているエンコーディングに関する
説明を参照してください。

また，指定できる文字列は，java.nio API用の正準名と java.lang API用の正準名に記載
されている文字エンコーディング，およびそれらの別名になります。

！！！！ 注意事項
 

J2EEアプリケーションの開発環境と運用環境の OSが異なる場合で，J2EEアプリケー
ションを，実行時情報を含む EARファイルでエクスポートおよびインポートするときは，
開発環境の OSと運用環境の OSの両方でサポートしている文字エンコーディングを設定し
てください。開発環境で設定した文字エンコーディングが運用環境でサポートされていない
場合は，アプリケーション開始時に例外が発生することがあります。

また，設定したデフォルトの文字エンコーディングは，JavaVMでサポートしている文
字エンコーディングかどうか検証されます。検証のタイミングは，デフォルトの文字エ
ンコーディングの設定方法によって異なります。文字エンコーディングの検証のタイミ
ングについて，次の表に示します。

表 2-19　文字エンコーディングの検証のタイミング

注※
cjjspcコマンドでの JSP事前コンパイル実行時に，デフォルトの文字エンコーディング設定を
するときの検証のタイミングです。なお，JSP事前コンパイルでのデフォルトの文字エンコー
ディングの適用については，「2.6.3　JSP事前コンパイル実行時の文字エンコーディングの適
用」を参照してください。

検証のタイミング サポートされていない文字エンコーディングが設定されていた場合の動
作

J2EEサーバ開始時 警告メッセージを出力し，J2EEサーバ開始処理を続行します。なお，
設定した文字エンコーディングは無視されます。

サーバ管理コマンド
（cjsetappprop）実行時

エラーメッセージを出力し，サーバ管理コマンドの処理を中止します。

cjjspcコマンド実行時※ エラーメッセージを出力し，コマンドの処理を終了します。
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2.6.5　デフォルトの文字エンコーディングの実装（Servlet仕
様の場合）

Servlet仕様で規定された文字エンコーディングの設定がある個所で，アプリケーション
サーバで設定したデフォルトの文字エンコーディングは無効となります。

ここでは，Servlet仕様で規定された文字エンコーディングの設定について説明します。
なお，文字エンコーディングの設定は，Servlet仕様のバージョンによって異なります。

（1） Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法

Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法について，Servlet/JSPのバージョン
ごとに表に示します。

表 2-20　Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法（Servlet 2.5/JSP 2.1）

注※ 1　パッケージは javax.servletです。
注※ 2　JSPページに設定する方法です。
注※ 3　JSPページまたは標準形式のタグファイルに設定する方法です。
注※ 4　JSPドキュメントまたは XML形式のタグファイルに設定する方法です。

設定内容 設定場所 Servlet仕様での設定方法

リクエスト
の文字エン
コーディン
グ

サーブレッ
ト

ServletRequest.setCharacterEncoding(java.lang.String env)※ 1

JSPファイ
ル

なし

レスポンス
の文字エン
コーディン
グ

サーブレッ
ト

• ServletResponse.setCharacterEncoding(java.lang.String charset)※
1

• ServletResponse.setContentType(java.lang.String type)※ 1

• ServletResponse.setLocale(java.util.Locale loc)※ 1

JSPファイ
ル

• Pageディレクティブの contentType属性値 (charsetを含む )※ 2

• Pageディレクティブの pageEncoding属性※ 3

• web.xmlの page-encoding要素※ 2

JSPファイ
ルの文字エ
ンコーディ
ング

JSPファイ
ル

• BOM※ 3

• Pageディレクティブの contentType属性値（charsetを含む）※ 2

• Pageディレクティブまたは Tagディレクティブの pageEncoding属
性※ 3

• web.xmlの page-encoding要素※ 2

• XML宣言の encoding属性※ 4
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表 2-21　Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法（Servlet 2.4/JSP 2.0）

注※ 1　パッケージは javax.servletです。
注※ 2　JSPページに設定する方法です。
注※ 3　JSPページまたは標準形式のタグファイルに設定する方法です。
注※ 4　JSPドキュメントまたは XML形式のタグファイルに設定する方法です。

表 2-22　Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法（Servlet 2.3/JSP 1.2）

注※ 1　パッケージは javax.servletです。
注※ 2　JSPページまたは JSPドキュメントに設定する方法です。

設定内容 設定場所 Servlet仕様での設定方法

リクエスト
の文字エン
コーディン
グ

サーブレッ
ト

ServletRequest.setCharacterEncoding(java.lang.String env)※ 1

JSPファイ
ル

なし

レスポンス
の文字エン
コーディン
グ

サーブレッ
ト

• ServletResponse.setCharacterEncoding(java.lang.String charset)※
1

• ServletResponse.setContentType(java.lang.String type)※ 1

• ServletResponse.setLocale(java.util.Locale loc)※ 1

JSPファイ
ル

• Pageディレクティブの contentType属性値（charsetを含む）※ 2

• Pageディレクティブの pageEncoding属性※ 3

• web.xmlの page-encoding要素※ 2

JSPファイ
ルの文字エ
ンコーディ
ング

JSPファイ
ル

• Pageディレクティブの contentType属性値（charsetを含む）※ 2

• Pageディレクティブまたは Tagディレクティブの pageEncoding属
性※ 3

• web.xmlの page-encoding要素※ 2

• XML宣言の encoding属性※ 4

設定内容 設定場所 Servlet仕様での設定方法

リクエスト
の文字エン
コーディン
グ

サーブレッ
ト

ServletRequest.setCharacterEncoding(java.lang.String env)
※ 1

JSPファイ
ル

なし

レスポンス
の文字エン
コーディン
グ

サーブレッ
ト

• ServletResponse.setContentType(java.lang.String type)※ 1

• ServletResponse.setLocale(java.util.Locale loc)※ 1

JSPファイ
ル

Pageディレクティブの contentType属性値（charsetを含む）

JSPファイ
ルの文字エ
ンコーディ
ング

JSPファイ
ル

• Pageディレクティブの contentType属性値（charsetを含む）※ 2

• Pageディレクティブの pageEncoding属性※ 2
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（2） Servlet仕様で規定されている文字エンコーディング

Servlet仕様での文字エンコーディング設定，およびアプリケーションサーバでのデフォ
ルトの文字エンコーディングの設定がない場合は，Servlet仕様で規定されている文字エ
ンコーディングが適用されます。

文字エンコーディングを設定していない場合に適用される，Servlet仕様で規定された文
字エンコーディングを次に示します。

●リクエストの場合
ISO-8859-1が適用されます。なお，サーブレットおよび JSPファイルでは，Servlet 
APIを使用して設定されます。

●レスポンスの場合
Servlet仕様で規定された文字エンコーディングを，Servletのバージョンごとに次の
表に示します。

表 2-23　Servlet仕様で規定された文字エンコーディング（レスポンス）

● JSPファイルの場合
Servlet仕様で規定された文字エンコーディングを，Servletのバージョンごとに次の
表に示します。

表 2-24　Servlet仕様で規定された文字エンコーディング（JSPファイル）

Servletのバー
ジョン

種類 適用される文字エンコーディング

Servlet 2.3 サーブレット ISO-8859-1

JSPページ

JSPドキュメント

Servlet 2.4，
Servlet 2.5

サーブレット ISO-8859-1

JSPページ

JSPドキュメント UTF-8

Servletの
バージョン

JSPのバージョン 種類 適用される文字エンコーディング

Servlet 2.3 JSP 1.2 JSPページ ISO-8859-1

JSPドキュメント
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2.6.6　DDでの定義
デフォルトの文字エンコーディングのWebアプリケーション単位の定義は，web.xmlに
指定します。

DDでのデフォルトの文字エンコーディングの定義について次の表に示します。

表 2-25　DDでのデフォルトの文字エンコーディングの定義

注　Webアプリケーション内のサーブレットまたは JSPファイルに，Servlet仕様での文字エン
コーディング設定がある場合は，Servlet仕様での設定が有効になります。設定の優先順位について
は，「2.6.1(3)　複数の範囲で文字エンコーディングを設定している場合の動作」を参照してくださ
い。

2.6.7　実行環境での設定
デフォルトの文字エンコーディングを設定する場合，J2EEサーバおよびWebアプリ
ケーションの設定が必要です。

なお，Webアプリケーションの設定は，cosminexus.xmlを含まないWebアプリケー
ションのプロパティを設定または変更する場合にだけ参照してください。

（1） J2EEサーバの設定

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。デフォルトの文字エンコー
ディングの定義の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の
<configuration>タグ内に指定します。

Servlet 2.4，
Servlet 2.5

JSP 2.0，2.1 JSPページ ISO-8859-1

標準形式のタグ
ファイル

JSPドキュメント UTF-8

XML形式のタグ
ファイル

指定するタグ 設定内容

<http-request>－ <encoding>タグ リクエストボディおよびクエリのデコードに使用
する，文字エンコーディングを設定します。

<http-response>－ <encoding>タグ レスポンスボディのエンコードに使用する，文字
エンコーディングを設定します。

<jsp>－ <page-encoding>タグ JSPファイルの文字エンコーディングを設定しま
す。

Servletの
バージョン

JSPのバージョン 種類 適用される文字エンコーディング
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簡易構築定義ファイルでのデフォルトの文字エンコーディングの定義の定義について次
の表に示します。

表 2-26　簡易構築定義ファイルでのデフォルトの文字エンコーディングの定義義

注　J2EEサーバ単位の設定とあわせて，Webアプリケーション単位での文字エンコーディング設
定がある場合は，Webアプリケーション単位での設定が有効になります。設定の優先順位について
は，「2.6.1(3)　複数の範囲で文字エンコーディングを設定している場合の動作」を参照してくださ
い。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） Webアプリケーションの設定

実行環境でのWebアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイル
で実施します。デフォルトの文字エンコーディングの定義には，WAR属性ファイルを使
用します。

WAR属性ファイルで指定するタグは，DDと対応しています。DD（web.xml）での定義
については，「2.6.6　DDでの定義」を参照してください。

2.6.8　デフォルトの文字エンコーディングの注意事項
デフォルトの文字エンコーディングの適用については，次の点に注意してください。

（1） レスポンスへのデフォルトの文字エンコーディングの設定の可否につい
て

次の場合は，レスポンスへのデフォルトの文字エンコーディングの設定は有効になりま
せん。

• 静的コンテンツの拡張子が，webserver.static_content.encoding.extensionパラメタ※
1に指定した拡張子以外の場合

• Servlet仕様で規定されたエラーページの静的コンテンツに対して，レスポンスへのデ
フォルトの文字エンコーディングを設定しない場合※ 2

指定するパラメタ 設定内容

webserver.http.request.encoding リクエストボディおよびクエリのデコードに使用
する文字エンコーディングを指定します。

webserver.http.response.encoding レスポンスボディのエンコードに使用する文字エ
ンコーディングを指定します。

webserver.jsp.pageEncoding JSPファイルのエンコーディングを指定します。

webserver.static_content.encoding.extension デフォルトのレスポンス文字エンコーディングを
適用する静的コンテンツの拡張子を指定します。
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注※ 1　デフォルトの文字エンコーディングを適用させる静的コンテンツの拡張子を指定
するためのパラメタです。

注※ 2　次のどちらかの条件のあとに出力された静的コンテンツの場合は，レスポンスへ
のデフォルトの文字エンコーディングの設定が有効になります。

• レスポンスに対して文字エンコーディングを設定しない場合で，サーブレット，
JSP，フィルタなどで，javax.servlet.ServletResponseクラスの getWriterメ
ソッドによって java.io.PrintWriterオブジェクトが取得されるとき。

• setAttributeメソッドが実行されても，リクエストオブジェクトがラップされる
場合で，そのリクエストオブジェクトが，setAttributeメソッドを呼び出さない
リクエストラッパでラップされるとき。

なお，HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用している場合は，レスポンスへのデフォル
トの文字エンコーディングの設定は有効になりません。

（2） getCharacterEncodingメソッドに適用される文字エンコーディング

Servlet仕様で文字エンコーディングを設定していない場合，次に示す Servlet APIのメ
ソッドには，J2EEサーバ単位またはWebアプリケーション単位で設定したデフォルト
の文字エンコーディングが適用されます。

• javax.servlet.ServletRequestの getCharacterEncodingメソッド（リクエストの場
合）

• javax.servlet.ServletResponseの getCharacterEncodingメソッド（レスポンスの場
合）

ただし，setCharacterEncodingメソッドで文字エンコーディングを変更しているとき
は，setCharacterEncodingメソッドで変更した文字エンコーディングが取得されます。

また，レスポンスの場合，javax.servlet.ServletResponseの resetメソッドを使用して
レスポンスデータを初期化したときは，getCharacterEncodingメソッドで取得できる文
字エンコーディングは，アプリケーションサーバで設定した文字エンコーディングとな
ります。

なお，Servlet仕様での文字エンコーディングの設定方法については，「2.6.5　デフォル
トの文字エンコーディングの実装（Servlet仕様の場合）」を参照してください。

（3） XML宣言内の文字エンコーディング

JSPドキュメントおよび XML形式のタグファイルで，Webコンテナが XML宣言を自
動生成する場合，XML宣言内の文字エンコーディングの宣言には，レスポンスボディの
エンコードに適用されたデフォルトの文字エンコーディングが出力されます。

（4） JSPファイルへの文字エンコーディングの適用

JSPファイルへの文字エンコーディング設定は，JSPファイルのコンパイル時に適用さ
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れます。このため，すでに JSPファイルがコンパイルされている状態で，文字エンコー
ディングの設定を追加または変更しても，追加または変更した文字エンコーディングは
JSPファイルに反映されません。設定を反映させるためには，再度，コンパイルを実施
してください。

（5） 07-00で JSP事前コンパイルを実行したWebアプリケーションへの文字
エンコーディング設定

07-00で JSP事前コンパイルを実行したWebアプリケーションに対して，レスポンスへ
のデフォルトの文字エンコーディングを設定する場合は，再度，JSP事前コンパイルを
実施してください。

デフォルトの文字エンコーディングの設定単位ごとに説明します。

• J2EEサーバ単位での設定の場合
J2EEサーバ上で動作するすべてのWebアプリケーションの JSPファイルに対して，
JSP事前コンパイルを実施します。

• Webアプリケーション単位での設定の場合
Webアプリケーションに含まれる JSPファイルに対して，JSP事前コンパイルを実
施します。

なお，JSP事前コンパイル実行時でのデフォルトの文字エンコーディング設定について
は，「2.6.3　JSP事前コンパイル実行時の文字エンコーディングの適用」を参照してくだ
さい。

（6） デフォルトエラーページの文字エンコーディングについて

デフォルトエラーページの文字エンコーディングはUTF-8に設定されているため，デ
フォルトエンコーディングは適用されません。
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2.7　セッション管理機能
この節では，セッション管理機能について説明します。

セッション管理は，リクエストとWebクライアントを対応づけるための機能です。この
機能を使用すると，Webクライアントから，複数のWebページにわたって同じ情報を引
き継いだ作業ができるようになります。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-27　この節の構成（セッション管理機能）

注　「運用」について，この機能固有の説明はありません。

セッション管理機能は，次に示す場合にも利用されます。

• クラスタリングによる負荷分散機能を使用するときのクライアントの識別
• セキュリティ管理機能でのログイン済みクライアントの識別

セッション管理の方式として，Servlet仕様では，Cookieを使用する方法と URL書き換
えを使用する方法が明記されています。アプリケーションサーバのWebコンテナでも，
これらの方式によってセッションを管理します。ただし，Servlet仕様では，具体的な管
理方式を明記していない部分があります。このため，この節では，Servlet仕様で明記さ
れていないセッションの管理方式について，アプリケーションサーバでどのように管理
するかを説明します。

また，アプリケーションサーバの独自の機能である，次の 3種類のセッション管理機能
についても，この節で説明します。

●Webクライアントが保持する無効なセッション IDの削除

● HttpSessionオブジェクトの上限値の設定

●セッション IDおよび Cookieへのサーバ IDの付加

分類 タイトル 参照先

解説 セッション情報を管理するオブジェクト 2.7.1

セッション IDの形式 2.7.2

セッションの管理方法 2.7.3

Webクライアントが保持する無効なセッション IDの削除 2.7.4

HttpSessionオブジェクト数の上限値の設定 2.7.5

セッション IDおよび Cookieへのサーバ IDの付加 2.7.6

実装 cosminexus.xmlでの定義 2.7.7

設定 実行環境での設定 2.7.8

注意事項 セッション管理の注意事項 2.7.9
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ポイント
 

Webクライアントが保持する無効なセッション IDの削除，HttpSessionオブジェクトの上
限値の設定，およびセッション IDへのサーバ IDの付加は，アプリケーションサーバの
セッションフェイルオーバ機能を使用する場合に前提になる機能です。セッションフェイル
オーバ機能については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 拡張
編」の「5.　J2EEサーバ間のセッション情報の引き継ぎ」を参照してください。

2.7.1　セッション情報を管理するオブジェクト
ここでは，セッション情報の管理に使用するHttpSessionオブジェクトについて説明し
ます。

（1） HttpSessionオブジェクトの管理方法

セッション情報は，Servlet APIで規定されている HttpSessionオブジェクトによって管
理される情報です。

セッション情報の管理が開始されるのは，次の時点です。

• サーブレットの場合は，HttpSessionオブジェクトを参照した時点。
• JSPの場合は，ページへの参照が発生した時点（ただし，これはデフォルトの場合で
す）。

セッション情報の管理が開始されたあとで，同一のWebアプリケーション内のサーブ
レットに対して，同じブラウザプロセスからリクエストが送信されると，管理されてい
る内容の HttpSessionオブジェクトがサーブレットに渡されるようになります。

ただし，実際にサーブレットに渡されるHttpSessionオブジェクトのインスタンスは，
リクエスト単位に異なります。つまり，同一セッションに属する一連のリクエストでは，
内容が同じでインスタンスが異なるHttpSessionオブジェクトが渡される場合がありま
す。

このため，HttpSessionオブジェクトに対する操作では，次の点に留意してください。

• HttpSessionオブジェクトにアクセスする場合，リクエスト単位にインスタンスを取
得する必要があります。

• HttpSessionオブジェクトへの参照を，複数のリクエストにわたってキャッシングし
ないでください。

• HttpSessionオブジェクトに対して，javaの synchronizedキーワードでロックを掛
けても意味はありませんので，ロックは掛けないでください。

（2） HttpSessionオブジェクトの保存期間

HttpSessionオブジェクトは単一の JavaVM内にだけ保存されています。このため，
サーブレットエンジンとして動作している JavaVMプロセス（J2EEサーバ）に障害が
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発生した場合には，HttpSessionオブジェクトが保持しているセッション情報は失われ
ます。

また，セッション情報は，正常・異常に関係なく J2EEサーバが終了すると失われます。

J2EEサーバが終了したあとにもセッション情報を保持しておきたい場合は，アプリケー
ションサーバの機能であるセッションフェイルオーバ機能を使用してください。セッ
ションフェイルオーバ機能については，マニュアル「Cosminexus アプリケーション
サーバ 機能解説 拡張編」の「5.　J2EEサーバ間のセッション情報の引き継ぎ」を参照
してください。

2.7.2　セッション IDの形式
ここでは，セッション情報の識別に使用するセッション IDの形式について説明します。
HttpSessionオブジェクトは，セッション IDによって識別されます。

セッション IDの形式は，次の機能を使用しているかどうかで異なります。

• リダイレクタによる負荷分散機能
• セッション IDへのサーバ IDの付加機能

セッション IDは，J2EEサーバ内で一意であることが保証されています。ただし，複数
の J2EEサーバにわたって一意の値にする必要がある場合には，セッション IDにワーカ
名またはサーバ IDを追加して，複数の J2EEサーバにわたって一意になるように設定す
る必要があります。

使用している機能ごとのセッション IDの形式を，次の図に示します。

図 2-11　セッション IDの形式

それぞれの場合について説明します。
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●リダイレクタによる負荷分散機能とサーバ ID付加機能のどちらも使用していない場合
セッション IDは，32文字の英数字になります。この英数字は，一つの J2EEサーバ
内で一意な値になります。

●リダイレクタによる負荷分散機能を使用している場合
セッション IDは，32文字の英数字，「.」（ピリオド），およびワーカ名で構成されま
す。ワーカ名には，サーバごとに一意の名称を設定しておく必要があります。
リダイレクタによる負荷分散機能については，「3.2　Webサーバ（リダイレクタ）に
よるリクエストの振り分け」のロードバランサを使用する場合の説明を参照してくだ
さい。

●サーバ ID付加機能を使用している場合（リダイレクタによる負荷分散機能を使用して
いないとき）
セッション IDは，32文字の英数字およびサーバ IDで構成されます。サーバ IDに
は，サーバごとに一意の値を設定しておく必要があります。
サーバ ID付加機能については，「2.7.6　セッション IDおよび Cookieへのサーバ ID
の付加」を参照してください。
なお，リダイレクタによる負荷分散機能を使用している場合，サーバ IDは付加され
ません。

2.7.3　セッションの管理方法
Webコンテナでのセッションの管理方法には，HTTP Cookieを使用する方法と，URL
書き換えを使用する方法の 2種類があります。

Webコンテナは，セッションがどの方法で管理されているかを，セッション IDが何か
ら取得できたかによって判別します。HTTP Cookieからセッション IDを取得した場合
は，HTTP Cookieによってセッションを管理していると判別します。URLのパスパラ
メタから取得できた場合は，URL書き換えによってセッションを管理していると判別し
ます。これらの判別は，リクエストごとに実行されます。

ここでは，セッションの管理方法ごとのセッション IDの管理のされ方について説明しま
す。

（1） セッションの管理に HTTP Cookieを使用する場合

セッション IDは，HTTP Cookieとして管理されます。

HTTPセッションを新規に作成した場合に，HTTPレスポンスのヘッダにセッション ID
を示す HTTP Cookieが付加されます。セッション IDを示す HTTP Cookieの名称は，
「JSESSIONID」です。この名称は，Servlet仕様で決められているため，変更できませ
ん。なお，作成したHTTPセッションをコミットする前に無効化した場合，HTTP 
Cookieは付加されません。
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（2） セッションの管理に URL書き換えを使用する場合

セッション IDは，URLのパスパラメタとして管理されます。

セッション IDを示す URLのパスパラメタの名称は，「jsessionid」です。この名称は，
Servlet仕様で決められているため，変更できません。セッション IDは，Webコンテナ
によって URLが書き換えられるときに，URLのパスの最後に，「;jsessionid=セッショ
ン ID」の形式で付加されます。

URLのパスは，階層構造を持っている，リソースを識別するための値です。URLのパ
スには，クエリやフラグメントは含まれません。このため，これらの要素が URLに含ま
れている場合，セッション IDは，クエリまたはフラグメントの直前に付加されます。ま
た，URLにセッション ID以外のパスパラメタが含まれている場合，セッション IDを示
すパスパラメタは，URLに含まれるパスパラメタの最後に付加されます。

ポイント
 

セッション IDを URLのパスパラメタに追加する場合，URLの文字数が増加します。
増加する文字数を次の表に示します。

表 2-28　URL書き換えによって増加する URLの文字数

注※
「;jsessionid=」の 12文字とセッション IDの 32文字の合計です。

2.7.4　Webクライアントが保持する無効なセッション IDの
削除

アプリケーションサーバでは，Webクライアントが保持する無効なセッション IDを削
除します。これによって，無効なセッション IDのWebクライアントからの送信を抑止
します。

HTTPセッションを無効化した場合，または無効なセッション IDを含む HTTPセッ
ションを受信した場合，Webコンテナによって，無効なセッション IDを表す HTTP 

機能の使用状況 増加する URLの文字数
（単位：文字数）

リダイレクタによる負荷分散機能またはサーバ ID付加機能を使用
していない場合

44※

リダイレクタによる負荷分散機能を使用している場合 44※ + 1（ピリオドの文字
数）+ワーカ名の文字数

サーバ ID付加機能を使用している場合（リダイレクタによる負荷
分散機能を使用していないとき）

44※ + サーバ IDの文字
数
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Cookie情報を削除するための HTTP Cookieが HTTPレスポンスのヘッダに付加されま
す。これによって，無効なセッション IDが削除されます。

無効なセッション IDを表す HTTP Cookie情報を削除するための HTTP Cookieとは，
次のすべての条件を満たすHTTP Cookieを指します。

• セッション IDを示す HTTP Cookieであり，名称は「JSESSIONID」である。
• 値が「""」（空文字列）である。
• HTTP Cookieの有効期限に，経過した期限となる正の数が設定されている。

HTTPレスポンスのヘッダに，無効なセッション IDを表す HTTP Cookie情報を削除す
るための HTTP Cookieが付加されるのは，次の二つの場合です。

• HTTPセッションが無効化された。
• J2EEサーバに存在しないセッション IDを受信した。

以降でそれぞれの場合について説明します。

Webサーバ連携機能を使用する場合の注意事項
レスポンスのステータスコードが 304（Not Modified）である場合に，Webサーバ
の仕様で Set-Cookieヘッダが削除されるときがあります。このとき，無効なセッ
ション IDを表す HTTP Cookie情報を削除するための HTTP Cookieも付加されな
くなるため，Webクライアントが保持する無効なセッション IDの削除ができなく
なります。

（1） HTTPセッションが無効化された場合

次の条件をすべて満たす場合，無効なセッション IDを表す HTTP Cookie情報を削除す
るための HTTP Cookieが HTTPレスポンスのヘッダに付加されます。

• セッション IDが HTTP Cookieを使用して通知された。
• Webアプリケーション内で HTTPレスポンスがコミットされる前にHTTPセッショ
ンが無効化された※ 1。

• HTTPレスポンスのコミット時にHTTPセッションが存在しない※ 2。

注※ 1
HTTPレスポンスのヘッダは，レスポンスがコミットされた時点でWebクライ
アントに送信されるため，コミットしたあとのレスポンスには HTTP Cookieを
付加できません。そのため，Webアプリケーション内で HTTPレスポンスがコ
ミットされたあとで HTTPセッションが無効化された場合，HTTP Cookie情報
を削除するための HTTP Cookieは付加されません。しかし，次回リクエスト受
信時に，存在しないセッション IDを受信することになるため「2.7.4(2)　J2EE
サーバに存在しないセッション IDを受信した場合」に該当し，HTTP Cookie情
報が削除されます。

注※ 2
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HTTPレスポンスのコミット時に新しい HTTPセッションが作成されていた場合
は，新しいセッション IDを示す HTTP CookieでWebクライアントの HTTP 
Cookie情報が上書きされるため，HTTP Cookie情報の削除は不要になります。

なお，次の条件のどちらかを満たす場合，HTTPセッションが無効化された場合でも，
無効なセッション IDを表す HTTP Cookie情報を削除するための HTTP Cookieは付加
されません。

• 簡易Webサーバでリクエストを受信した。
• サーブレットエンジンモードを使用している。

（2） J2EEサーバに存在しないセッション IDを受信した場合

次の条件をすべて満たす場合，無効なセッション IDを受信したと判断され，無効なセッ
ション IDを表す HTTP Cookie情報を削除するための HTTP Cookieが HTTPレスポン
スのヘッダに付加されます。

• セッション IDがHTTP Cookieを使用して通知された。
• 通知されたセッション IDが J2EEサーバに存在しないセッション IDである。
• HTTPレスポンスのコミット時に HTTPセッションが存在していない。

（3） Webクライアントが保持する無効なセッション IDの削除をする場合の注
意事項

複数の J2EEサーバで同じパスのリクエストを扱う構成の場合，この機能を無効にして
ください。

リバースプロキシなどで Cookieの Pathが書き換えられた同じパスのリクエストを扱う
と，HTTPセッションが不当に削除されるおそれがあります。

2.7.5　HttpSessionオブジェクト数の上限値の設定
アプリケーションサーバでは，有効となる HttpSessionオブジェクト数に，上限値を設
定できます。

HttpSessionオブジェクトの上限値は，J2EEアプリケーションに含まれるWebアプリ
ケーションの属性（プロパティ）として設定します。J2EEアプリケーションの設定につ
いては，「2.7.7　cosminexus.xmlでの定義」を参照してください。
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！！！！ 注意事項
 

Webアプリケーションにセッションフェイルオーバ機能を適用している場合，次の設定にし
ているときは，HttpSessionオブジェクト数の上限値の設定が必要です。
• アプリケーション開始時のネゴシエーション処理に失敗したときに，Webアプリケー
ションの開始処理を中止する設定（簡易構築定義ファイルの
webserver.dbsfo.negotiation.high_levelキー）

この場合，HttpSessionオブジェクト数の上限値を設定していないと，セッション情報の引
き継ぎを行うWebアプリケーションの開始時にエラーとなり，Webアプリケーションを開
始できません。アプリケーション開始時のネゴシエーション処理に失敗したときに，Webア
プリケーションの開始処理を続行する設定にしている場合は，HttpSessionオブジェクト数
の上限値の設定は任意です。
セッションフェイルオーバ機能については，マニュアル「Cosminexus アプリケーション
サーバ 機能解説 拡張編」の「5.2　セッションフェイルオーバ機能の概要」を参照してくだ
さい。
セッションフェイルオーバ機能のWebアプリケーション開始時のネゴシエーション処理に
ついては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 拡張編」の「6.8.1
　アプリケーション開始時の処理」を参照してください。
簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡易
構築定義ファイル」を参照してください。

参考
 

グローバルセッション情報のサイズ見積もり機能を有効にする場合，セッションフェイル
オーバ機能の前提条件である HttpSessionオブジェクト数の上限値の指定は不要です。グ
ローバルセッション情報のサイズ見積もり機能については，マニュアル「Cosminexus アプ
リケーションサーバ 機能解説 拡張編」の「7.5　グローバルセッション情報のサイズの見積
もり」を参照してください。

（1） 上限値を設定する対象になる HttpSessionオブジェクト

上限値を設定する対象になるのは，有効なHttpSessionオブジェクトです。

有効な HttpSessionオブジェクトとは，javax.servlet.http.HttpServletRequestクラス
の getSessionメソッドで取得した HttpSessionオブジェクトのうち，次の二つの条件を
満たすオブジェクトを指します。

• タイムアウトしていないオブジェクト
• invalidateメソッドが呼ばれていないオブジェクト

（2） HttpSessionオブジェクト数が上限値を超えた場合の動作（例外の発生）

HttpSessionオブジェクト数の上限値を設定していると，設定した上限値を超えて
HttpSessionオブジェクトを生成しようとした場合に
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javax.servlet.http.HttpServletRequestクラスの getSessionメソッドで例外が発生しま
す。設定に応じて，次のどちらかの例外が発生します。

• java.lang.IllegalStateException
• java.lang.IllegalStateExceptionの派生クラスである

com.hitachi.software.web.session.HttpSessionLimitExceededException

どちらの例外をスローするかは，J2EEアプリケーションのパラメタで設定します。
J2EEアプリケーションの設定については，「2.7.8(1)　J2EEサーバの設定」を参照して
ください。

Webコンテナでの HttpSessionオブジェクト生成は，次のタイミングで実行されます。

• JSP実行時
pageディレクティブの session属性に「true」を指定した場合，または session属性
を省略している場合に，JSPを実行したときを指します。

• FORM認証を必要とする URLへのアクセス時

設定した上限値を超えて HttpSessionオブジェクトの生成処理が発生すると，次のよう
に動作します。

• JSP実行時に上限値を超えた場合
JSPのユーザコードが実行される前に，java.lang.IllegalStateExceptionまたは
com.hitachi.software.web.session.HttpSessionLimitExceededExceptionがスローさ
れます。

• FORM認証を必要とする URLへのアクセス時に上限値を超えた場合
ログイン用ページにリクエストが転送される前に，java.lang.IllegalStateException
または com.hitachi.software.web.session.HttpSessionLimitExceededExceptionがス
ローされます。

ポイント
 

com.hitachi.software.web.session.HttpSessionLimitExceededExceptionクラスを使用する
場合は，J2EEアプリケーションの開発時に <Cosminexusのインストールディレクトリ >/
CC/lib/ejbserver.jarをクラスパスに追加して，Javaプログラムをコンパイルしてください。

（3） HttpSessionオブジェクト数が上限値を超えた場合の動作（メッセージの
出力）

HttpSessionオブジェクト数の上限値を設定していると，設定した上限値を超えて
HttpSessionオブジェクトを生成しようとした場合に KDJE39225-Eのメッセージがロ
グに出力されます。

KDJE39225-Eは，HTTPセッションを使用するリクエストが実行されるたびに出力さ
れるため，同じメッセージでログが埋まってしまうおそれがあります。同じメッセージ
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が繰り返し出力されるのを抑止するために，KDJE39225-Eのインターバル（出力間隔）
を設定できます。必要に応じて，インターバルを設定してください。このインターバル
はWebアプリケーション単位に適用されます。

メッセージの出力インターバルの設定については，「2.7.8(1)　J2EEサーバの設定」を参
照してください。

2.7.6　セッション IDおよび Cookieへのサーバ IDの付加
アプリケーションサーバでは，HttpSessionのセッション IDや Cookieに，サーバ ID
を付けることができます。これを，サーバ ID付加機能といいます。サーバ IDは，Web
コンテナごとに異なる値を設定します。

セッション IDおよび Cookieへのサーバ IDの付加についての設定は，J2EEサーバのプ
ロパティをカスタマイズして設定します。J2EEサーバの動作設定のカスタマイズについ
ては，「2.7.8　実行環境での設定」を参照してください。

なお，メモリセッションフェイルオーバ機能を使用する場合は，セッション IDへのサー
バ IDの付加は必須となります。メモリセッションフェイルオーバ機能については，マ
ニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 拡張編」の「7.　メモリセッ
ションフェイルオーバ機能」を参照してください。

（1） HttpSessionのセッション IDへのサーバ ID付加

セッション IDは，通常，同一のWebコンテナ内では一意となります。しかし，負荷分
散機を使用して複数のWebコンテナで構成するシステムの場合，システム全体ではセッ
ション IDが一意にならないおそれがあります。HttpSessionのセッション IDへのサー
バ ID付加機能を使用すると，HttpSessionのセッション IDに，Webコンテナごとに異
なるサーバ IDが付加されます。これによって，セッション IDをシステム内で一意にで
きます。

参考
 

Webサーバとの連携時に，リダイレクタの設定でラウンドロビンでリクエストの振り分けを
する場合，HttpSessionのセッション IDを付加するかどうかの設定にかかわらず，セッ
ション IDには，ワーカ名が付加されます。サーバ IDは付加されません。

（2） Cookieへのサーバ ID付加

同一のセッションのリクエストを，同一のWebコンテナに転送するには，負荷分散機の
Cookieによってリクエスト転送先を指定する機能と，Cookieへのサーバ ID付加機能を
使用して実現します。

Cookieへのサーバ ID付加機能では，CookieにWebコンテナごとに異なるサーバ IDが
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付加されます。HTTPレスポンスには，サーバ IDが付加された Cookieを付けることが
できるので，同一のセッションのリクエストを，同一のWebコンテナに転送できます。
なお，サーバ IDが付いた Cookieは，HttpSessionを生成したリクエストのレスポンス
に付加されます。

なお，次の場合，サーバ ID付加機能で生成される Cookieに Secure属性が付加されま
す。

● HTTPリクエストが HTTPSプロトコルで送信されている場合

●ゲートウェイ指定機能でスキームを HTTPSと見なすように設定した場合

2.7.7　cosminexus.xmlでの定義
アプリケーションの開発環境で必要な cosminexus.xmlでの定義について説明します。

HttpSessionオブジェクト数の上限値の設定
cosminexus.xmlの <war>タグ内の <http-session>－ <http-session-max-number>
タグに指定します。セッション情報の引き継ぎを行うWebアプリケーションには，
HTTPセッション数の上限値に 1以上の有効な値を設定する必要があります。

指定するタグの詳細は，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレン
ス 定義編 (アプリケーション／リソース定義 )」の「2.2.6　War属性の詳細」を参照し
てください。

2.7.8　実行環境での設定
セッション管理機能を使用する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

また，cosminexus.xmlを含まない J2EEアプリケーションを使用する場合，実行環境で
のプロパティの設定または変更が必要です。

（1） J2EEサーバの設定

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。セッション管理機能の定義
は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ
内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのセッション管理機能の定義について次の表に示します。
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表 2-29　簡易構築定義ファイルでのセッション管理機能の定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） J2EEアプリケーションの設定

実行環境での J2EEアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイ
ルで実施します。セッション管理機能の定義には，WAR属性ファイルを使用します。

WAR属性ファイルで指定するタグは，cosminexus.xmlと対応しています。
cosminexus.xmlでの定義については，「2.7.7　cosminexus.xmlでの定義」を参照して
ください。

2.7.9　セッション管理の注意事項
セッション管理の注意事項について説明します。

（1） URL書き換えをする場合に使用する APIと注意事項

URL書き換えは，J2EEアプリケーション内で URL書き換えを実行する Servlet APIを
呼び出したときに実行されます。

項目 指定するパラメタ 設定内容

HttpSessionオブ
ジェクト数の上限
値の設定

webserver.sessio
n.max.throwHttp
SessionLimitExc
eededException

HttpSessionオブジェクト数が上限値を超えた場合に
com.hitachi.software.web.session.HttpSessionLimitExceed
edException例外をスローするかどうかを指定します。
java.lang.IllegalStateException例外をスローする場合は
falseを指定します。

webserver.sessio
n.max.log_interv
al

KDJE39225-Eの出力インターバルを指定します。

セッション IDお
よび Cookieへの
サーバ ID付加

webserver.sessio
n.server_id.enabl
ed

セッション IDにサーバ IDを付加するかどうかを指定しま
す。

webserver.sessio
n.server_id.value

セッション IDに付加するサーバ IDを指定します。

webserver.contai
ner.server_id.ena
bled

Cookieにサーバ IDを付加するかどうかを指定します。

webserver.contai
ner.server_id.na
me

サーバ IDを付加する Cookieの名称を指定します。

webserver.contai
ner.server_id.val
ue

Cookieに付加するサーバ IDを指定します。
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• URL書き換えを実行する Servlet APIとは，次に示す
javax.servlet.http.HttpServletResponseインタフェースのメソッドです。

• encodeURL(java.lang.String url)メソッド
• encodeRedirectURL(java.lang.String url)メソッド
• encodeUrl(java.lang.String url)メソッド
• encodeRedirectUrl(java.lang.String url)メソッド

これらのメソッドの詳細については，Servlet仕様を参照してください。なお，
encodeUrl(java.lang.String url)メソッド，および encodeRedirectUrl(java.lang.String 
url)メソッドは，Servlet 2.1以降，非推奨の APIとなっています。このため，これら以
外のメソッドを使用することをお勧めします。

ここでは，Servlet仕様で明記されていない APIの動作として，URL書き換えを実行す
る Servlet APIの戻り値についての，アプリケーションサーバでの動作について説明し
ます。

HTTPセッションは，リクエスト処理中のWebアプリケーション内だけで有効です。こ
のため，Servlet APIの引数に指定された URLが，リクエスト処理中のWebアプリケー
ション内を指している URLの場合にだけ，URL書き換えをします。引数の URLごと
に，リクエスト処理中のWebアプリケーション内を指していると判定する条件を次の表
に示します。

表 2-30　引数の URLごとに，リクエスト処理中のWebアプリケーション内を指してい
ると判定する条件

注※ 1　名称を比較する場合に，大文字，小文字を区別します。
注※ 2　名称を比較する場合に，大文字，小文字を区別しません。
注※ 3　リクエストのホスト名は，リクエストの Hostヘッダのホスト名部分とし，ホスト名の名前
解決しないで，文字列を比較します。なお，リクエストのホスト名には，
javax.servlet.ServletRequest.getServerNameメソッドの戻り値を使用します。なお，次の場合は，
同じホストであっても異なるホストと判定します。

引数の URLの種
類

判定条件

相対 URL
（（例）/ex/a.html）

次の条件を満たす場合にだけ，Webアプリケーション内であると判定されます。
• 引数の URLの正規化したパスが，リクエスト処理中のWebアプリケーション
のコンテキストルート名を含んでいる。※ 1

絶対 URL
（（例）http://
host1/ex/）

次のすべての条件を満たす場合にだけ，Webアプリケーション内であると判定さ
れます。
• 引数の URLのスキームが「http」，または「https」である。※ 2

• 引数の URLとリクエストの URLが同一のスキームの場合，ポート番号が一致
する。

• 引数の URLのホスト名が，リクエストのホスト名と一致する。※ 1※ 3

• 引数の URLの正規化したパスが，リクエスト処理中のWebアプリケーション
のコンテキストルート名を含んでいる。※ 1
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• 引数の URLがホスト名の指定で，リクエストの URLが IPアドレスの場合
• 引数の URLが IPアドレスの指定で，リクエストの URLがホスト名の場合

また，URL書き換えを実行する Servlet APIの引数に，URL以外の文字列を指定した場
合の戻り値について説明します。また，URLの先頭にクエリまたはフラグメントを指定
した場合についても，あわせて説明します。

URL書き換えを実行する Servlet APIの引数ごとの戻り値を次の表に示します。

表 2-31　URL書き換えを実行する Servlet APIの引数ごとの戻り値

項番 条件 戻り値または発生する例外

HTTPセッ
ション

引数

1 － null nullが返されます。

2 － URLとして
不正な
フォーマッ
ト

java.lang.IllegalArgumentException例外が発生します。

3 • リクエス
ト処理中
に新規作
成した
HTTP
セッショ
ンがある。

• URL書き
換えで
セッショ
ン IDが通
知されて
いる。

空文字列 HTTPリクエストの URLのパスおよびクエリに対して，
セッション IDを付加した値が返されます。※ 1

4 クエリから
開始されて
いる URL
（先頭文字が
「?」の場合）

HTTPリクエストの URLのパスに，セッション IDおよび引
数に指定した値が付加された値が返されます。※ 1

5 フラグメン
トから開始
されている
URL（先頭
文字が「#」
の場合）

引数に指定した値が返されます。※ 2

6 現在の
HTTPセッ
ションの
セッション
IDを表すパ
スパラメタ
が含まれて
いる URL

引数に指定した値が返されます。

7 リクエスト
処理中の
Webアプリ
ケーション
内と判定さ
れる URL

引数にセッション IDを付加した値が返されます。

8 上記の条件以外 引数に指定した値が返されます。
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（凡例）－：該当しない

注
この表で示す項番は，条件の優先度を示します。項番の数字が小さいほど，条件の優先度は高
くなります。

注※ 1
引数の URLにパスが含まれないため，引数のURLにパスパラメタを直接付加できません。引
数が空文字列やクエリから始まる URLは，リクエストの URLのリソースを指している URL
であるため，リクエストの URLにパスパラメタを付加した値を使用して，URL書き換えをし
ます。

注※ 2
フラグメントだけの URLは，現在のリソース内の特定の個所を示す URLです。Webブラウザ
では，通常この URLを，表示されているコンテンツ内の移動を示すものとして扱います。この
とき，サーバにリクエストは送信しません。なお，これは，RFC3986に従った動作です。

次に，URL書き換えを使用してセッション IDを付加した URLの例について説明しま
す。なお，ここで説明する例は，次の前提条件に従っています。

前提条件
• Servlet APIは，HTTPセッションの生成後に実行されたものとします。
• HTTPリクエストの URLは，「http://host1/gyoumu1/app1/index.jsp?type=1」で
す。

• コンテキストルート名は，「/gyoumu1」です。

URL書き換えに使用する Servlet APIの引数の指定値と書き換え後の戻り値（URL）の
対応の例を次の表に示します。

表 2-32　URL書き換えに使用する Servlet APIの引数の指定値と書き換え後の戻り値
（URL）の対応の例

Servlet APIの引数 戻り値

b.html b.html;jsessionid=AAAAA111112222233333444445555566svr0

../b.html ../b.html;jsessionid=AAAAA111112222233333444445555566svr0

../../b.html ../../b.html

http://host2/ http://host2

https://host1/
gyoumu1/

https://host1/gyoumu1/;jsessionid=AAAAA111112222233333444445555566svr0

""(空文字列 ) "/gyoumu1/app1/
index.jsp;jsessionid=AAAAA111112222233333444445555566svr0?type=1"

"?mode=2" "/gyoumu1/app1/
index.jsp;jsessionid=AAAAA111112222233333444445555566svr0?mode=2"

"#aaa" "#aaa"
102



2.　Webコンテナ
（2） URL書き換えを使用する場合の注意事項

URL書き換えを使用する場合の注意事項について説明します。

● 静的コンテンツからの画面遷移

静的コンテンツ（HTMLファイルなど）から遷移した場合，URL書き換えによって管理
されているセッションは維持されません。

URL書き換えを使用してセッションを管理する場合は，常にサーブレットまたは JSPを
使用して画面を遷移するように実装してください。また，サーブレットまたは JSP内
で，Servlet APIによって URLを書き換えて，セッション IDを追加する処理を実装し
てください。

● Webアプリケーションで取得したリクエスト URL

HTTPリクエストのURLに，URL書き換えによって追加されたセッション IDを示す
パスパラメタが含まれる場合であっても，次のメソッドによって取得したURLには，
セッション IDを示すパスパラメタは含まれません。

インタフェース
javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェース

メソッド
• getRequestURI()メソッド
• getRequestURL()メソッド

（3） セッションの管理に使用する HTTP Cookieの Secure属性

HTTPリクエストをHTTPSプロトコルで送信した場合に，Webコンテナが生成した
セッション IDが HTTP Cookieによってクライアントに返されます。そのとき，HTTP 
Cookieに Secure属性が付与されます。

また，ゲートウェイ指定機能でスキームをHTTPSと見なすように設定している場合に，
Webコンテナが生成したセッション IDを，HTTP Cookieによってクライアントに返す
とき，その HTTP Cookieには Secure属性が付与されます。
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2.8　アプリケーションのイベントリスナ
この節では，アプリケーションのイベントリスナ機能について説明します。

Webアプリケーション単位でのイベントリスナ機能があります。アプリケーションイベ
ントリスナは，Webアプリケーションのデプロイ時にインスタンス化されます。インス
タンス化されたアプリケーションイベントリスナは，サーブレットコンテキストオブ
ジェクトまたはセッションオブジェクトのどちらか一方，または両方の状態変化イベン
トを受け取ります。リスナオブジェクトが受け取るイベントを次に示します。

• セッションオブジェクトの新規生成

• セッションオブジェクトのシリアライズ前※ 1

• セッションオブジェクトのデシリアライズ後※ 1

• セッションオブジェクトの抹消
• セッションオブジェクトの属性の追加，削除，変更
• サーブレットコンテキストオブジェクトの生成
• サーブレットコンテキストオブジェクトの抹消
• サーブレットコンテキストオブジェクトの属性の追加，削除，変更

• Webアプリケーションへのリクエストの到着※ 2

• Webアプリケーションでのリクエスト処理の完了※ 2

• リクエストオブジェクトの属性の追加，削除，変更※ 2

注※ 1
サーブレットエンジンのベンダ独自処理の都合で，セッションオブジェクトをシ
リアライズして格納，通信し，別の時点でデシリアライズして処理を再開するこ
とが，Servlet APIでは想定されています。
セッションオブジェクトに，これらのイベント通知が設けられている意図は，
セッションオブジェクトにデータだけでなく，データベースコネクションやオブ
ジェクトリファレンスなどの資源を持たせられるようにするためです。セッショ
ンオブジェクトに資源を持たせるような設計のアプリケーションでは，シリアラ
イズの前にいったん資源を解放し，デシリアライズ後に再び獲得するようにしな
ければなりません。
セッションオブジェクトに資源を持たせるという構成は，注意深く利用しないと
サーバ全体の必要資源量を大幅に増大させてしまい，資源が不足するおそれがあ
ります。このため，イベントリスナ機能は，資源を確保できる場合に利用してく
ださい。

注※ 2
Servlet 2.4以降の仕様に準拠したWebアプリケーションの場合だけ使用できま
す。
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2.9　リクエストおよびレスポンスのフィルタリ
ング機能

この節では，リクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-33　この節の構成（リクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能）

注　「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

アプリケーションサーバで使用できるフィルタリングの機能には，Servlet仕様で規定さ
れている機能と，アプリケーションサーバで提供する機能があります。どちらの機能も，
サーブレット /JSPのリクエストやレスポンスに対してフィルタリングをする機能です。

Servlet仕様で規定されているフィルタリング機能では，サーブレット /JSPを実行する
前のリクエスト，またはサーブレット /JSPを実行したあとのレスポンスをラップしま
す。これによって，データの変更，リソースに対するトレースの取得などができます。

また，アプリケーションサーバが提供するフィルタリング機能では，セッション情報を
引き継いだり，HTTPレスポンスを圧縮したりできます。アプリケーションサーバでは，
これらのフィルタリング機能を使用するためにサーブレットフィルタを提供しています。
アプリケーションサーバが提供するサーブレットフィルタを built-inフィルタといいま
す。次項でアプリケーションサーバが提供する built-inフィルタについて説明します。

2.9.1　アプリケーションサーバが提供するサーブレットフィ
ルタ（built-inフィルタ）

アプリケーションサーバでは，次に示す機能を使用するためのサーブレットフィルタ
（built-inフィルタ）を提供しています。

• J2EEサーバ間のセッション情報の引き継ぎ（メモリセッションフェイルオーバ機能）
J2EEサーバ間のセッション情報を引き継ぐために，アプリケーションサーバは
built-inフィルタとしてセッションフェイルオーバ用フィルタを提供しています。

• HTTPレスポンスの圧縮
HTTPリクエストに対するHTTPレスポンスを圧縮するために，アプリケーション

分類 タイトル 参照先

解説 アプリケーションサーバが提供するサーブレットフィルタ（built-in
フィルタ）

2.9.1

フィルタ連鎖の推奨例 2.9.2

実装 DDでの定義 2.9.3

設定 実行環境での設定（Webアプリケーションの設定） 2.9.4
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サーバは built-inフィルタとして HTTPレスポンス圧縮フィルタを提供しています。
• クライアント性能測定スクリプトの埋め込み
クライアント性能測定スクリプトのコードを測定したい対象に埋め込むために，アプ
リケーションサーバは built-inフィルタとしてクライアント性能フィルタを提供して
います。

built-inフィルタの種類を次の表に示します。また，Webアプリケーションに built-in
フィルタを組み込むことによって使用できる機能の参照先をあわせて示します。

表 2-34　built-inフィルタの種類

ポイント
 

各フィルタをWebアプリケーションに組み込む場合は，フィルタマッピング定義で，「セッ
ションフェイルオーバ用フィルタ」，「HTTPレスポンス圧縮フィルタ」，「クライアント性能
フィルタ」の順に定義してください。セッションフェイルオーバ用フィルタは，すべての
built-inフィルタ，ユーザのフィルタよりも前に配置する必要があります。

以降で，built-inフィルタのHTTPリクエスト・HTTPレスポンスへの作用，built-in
フィルタの動作条件に関する制約について説明します。

（1） HTTPリクエストおよび HTTPレスポンスへの作用

built-inフィルタは，クライアント側から送信されるHTTPリクエストのリクエスト
ヘッダ，およびリクエストボディに対して作用して，情報の削除，追加，変更などを実
施する場合があります。また，サーバから送信される HTTPレスポンスのレスポンス
ヘッダ，およびレスポンスボディに対して同様に作用する場合もあります。built-inフィ
ルタの HTTPリクエストおよびHTTPレスポンスへの作用を次の表に示します。

built-inフィルタの種類 機能の説明 参照先マニュアル 参照個
所

セッションフェイル
オーバ用フィルタ

J2EEアプリケーションで実行中のセッショ
ン情報を管理します。J2EEサーバで障害が
発生したときに，管理しているセッション情
報をほかの J2EEサーバに引き継ぎます。

マニュアル
「Cosminexus ア
プリケーション
サーバ 機能解説 
拡張編」

7.4，
7.2

HTTPレスポンス圧縮
フィルタ

サーブレット，JSP，および静的コンテンツ
への HTTPリクエストに対する HTTPレス
ポンスを gzip形式に圧縮します。

このマニュアル 2.10

クライアント性能フィ
ルタ

クライアント性能測定スクリプトのコードを
測定したい対象に埋め込みます。クライアン
ト性能測定スクリプトはWebブラウザ上で
動作し，Webブラウザの操作に掛かる処理時
間を記録します。

マニュアル
「Cosminexus ア
プリケーション
サーバ 機能解説 
拡張編」

9.1
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表 2-35　built-inフィルタの HTTPリクエストおよび HTTPレスポンスへの作用

（凡例）　－：該当なし

（2） 動作条件に関する制約

ユーザのフィルタと，built-inフィルタを同時に使用する場合，フィルタ連鎖の中で
built-inフィルタが呼び出される順序に制約があります。

built-inフィルタごとに次に示す制約について説明します。

• 位置に関する制約
フィルタ連鎖中の built-inフィルタの位置（呼び出される順序）に関する制約です。

• 動作条件に関する制約
built-inフィルタが動作する上での前提条件などの動作条件に関する制約です。

• 前後に配置するほかのサーブレットフィルタに対する制約
built-inフィルタの前後に配置するサーブレットフィルタに対する制約です。

（a）セッションフェイルオーバ用フィルタに対する制約

セッションフェイルオーバ用フィルタに対する制約を次の表に示します。

表 2-36　セッションフェイルオーバ用フィルタに対する制約

（凡例）　－：該当なし

built-inフィルタ
の種類

HTTPリクエストへの作用 HTTPレスポンスへの作用

セッションフェイ
ルオーバ用フィル
タ

－ －

HTTPレスポンス
圧縮フィルタ

－ レスポンスボディが圧縮される場合，
Content-Encodingヘッダに「gzip」を
指定します。また，レスポンスボディ
を gzip形式で圧縮します。

クライアント性能
フィルタ

詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 拡張
編」の「9.2.2　クライアント性能フィルタの定義方法」を参照してください。

制約の種類 説明

位置に関する制約 フィルタ連鎖の中で，最初に呼び出される必要があります。すべての
ユーザのフィルタおよび built-inフィルタよりも前に配置する必要があ
ります。

動作条件に関する制約 －

前後に配置するほかのサー
ブレットフィルタに対する
制約

－
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（b）HTTPレスポンス圧縮フィルタに対する制約

HTTPレスポンス圧縮フィルタに対する制約を次の表に示します。

表 2-37　HTTPレスポンス圧縮フィルタに対する制約

（凡例）　－：該当なし

（c）クライアント性能フィルタに対する制約

クライアント性能フィルタに対する制約を次の表に示します。

表 2-38　クライアント性能フィルタに対する制約

（凡例）　－：該当なし

2.9.2　フィルタ連鎖の推奨例
フィルタ連鎖の推奨例を次に示します。次に示す順序で連鎖するように配置してくださ
い。

なお，例で説明するユーザのフィルタは，リクエストボディおよびレスポンスボディに
作用する一般的なフィルタを想定しています。

●セッションフェイルオーバ用フィルタ，HTTPレスポンス圧縮フィルタ，クライアン
ト性能フィルタを使用する場合

制約の種類 説明

位置に関する制約 －

動作条件に関する制約 －

前後に配置するほかのサー
ブレットフィルタに対する
制約

javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスの setHeaderメソッド，
addHeaderメソッド，setIntHeaderメソッド，または addIntHeader
メソッドを使用して，Content-Lengthヘッダ，または
Content-Encodingヘッダの設定を変更するサーブレットフィルタと同
時に使用する場合，そのサーブレットフィルタは HTTPレスポンス圧縮
フィルタよりあとに配置する必要があります。

制約の種類 説明

位置に関する制約 －

動作条件に関する制約 －

前後に配置するほかのサー
ブレットフィルタに対する
制約

• HTMLを別のコンテンツの種類に変換するサーブレットフィルタと同
時に使用する場合，クライアント性能フィルタはそのフィルタよりも
あとに配置する必要があります。

• 最終的にクライアントが受け取るレスポンス内容をそのまま処理した
いサーブレットフィルタと同時に使用する場合，クライアント性能
フィルタはそのフィルタよりもあとに配置する必要があります。

• HTMLレスポンスを生成するフィルタと同時に使用する場合，クライ
アント性能フィルタはそのフィルタよりも前に配置する必要がありま
す。
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1. セッションフェイルオーバ用フィルタ
2. HTTPレスポンス圧縮フィルタ
3. クライアント性能フィルタ

●セッションフェイルオーバ用フィルタ，HTTPレスポンス圧縮フィルタ，クライアン
ト性能フィルタ，およびユーザのフィルタ（FilterA）を使用する場合
1. セッションフェイルオーバ用フィルタ
2. HTTPレスポンス圧縮フィルタ
3. クライアント性能フィルタ
4. ユーザのフィルタ（FilterA）

●セッションフェイルオーバ用フィルタ，およびユーザのフィルタ（FilterC）を使用す
る場合
1. セッションフェイルオーバ用フィルタ
2. ユーザのフィルタ（FilterC）

● HTTPレスポンス圧縮フィルタ，およびユーザのフィルタ（FilterD）を使用する場合
1. HTTPレスポンス圧縮フィルタ
2. ユーザのフィルタ（FilterD）

●クライアント性能フィルタ，およびユーザのフィルタ（FilterE）を使用する場合
1. クライアント性能フィルタ
2. ユーザのフィルタ（FilterE）

2.9.3　DDでの定義
リクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能の定義は，web.xmlに指定します。

DDでのリクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能の定義については，それぞれ
次の場所を参照してください。

●セッションフェイルオーバ用フィルタについては，マニュアル「Cosminexus アプリ
ケーションサーバ 機能解説 拡張編」の「5.　J2EEサーバ間のセッション情報の引き
継ぎ」を参照してください。

● HTTPレスポンス圧縮フィルタについては，「2.10　HTTPレスポンス圧縮機能」を
参照してください。

●クライアント性能フィルタの定義については，マニュアル「Cosminexus アプリケー
ションサーバ 機能解説 拡張編」の「9.2.2　クライアント性能フィルタの定義方法」
を参照してください。

2.9.4　実行環境での設定（Webアプリケーションの設定）
リクエストおよびレスポンスのフィルタリング機能を定義する場合，Webアプリケー
ションの設定が必要です。cosminexus.xmlを含まないWebアプリケーションのプロパ
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ティを設定または変更する場合にだけ参照してください。

実行環境でのWebアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイル
で実施します。リクエストおよびレスポンスのフィルタリングの定義には，フィルタ属
性ファイルおよびWAR属性ファイルを使用します。

フィルタ属性ファイルおよびWAR属性ファイルで指定するタグは，DDと対応していま
す。DD（web.xml）での定義については，「2.9.3　DDでの定義」を参照してください。
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2.10　HTTPレスポンス圧縮機能

この節では，HTTPレスポンス圧縮機能について説明します。

HTTPレスポンス圧縮機能とは，サーブレット，JSP，および静的コンテンツへの
HTTPリクエストに対するHTTPレスポンスを，gzip形式に圧縮する機能です。この機
能を使用して HTTPレスポンスを圧縮することで，WebコンテナとWebクライアント
（ブラウザなど）との間のHTTPレスポンス通信に掛かる時間を削減できます。

この機能は，Webアプリケーションに組み込んで動作させるサーブレットフィルタとし
て提供されています。これを，HTTPレスポンス圧縮フィルタといいます。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-39　この節の構成（HTTPレスポンス圧縮機能）

注　「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.10.1　HTTPレスポンス圧縮フィルタの概要
HTTPレスポンス圧縮機能を有効にすると，HTTPレスポンスのレスポンスボディを
gzip形式に圧縮します。HTTPレスポンス圧縮機能の概要を次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 HTTPレスポンス圧縮フィルタの概要 2.10.1

HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用するための条件 2.10.2

実装 HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用するアプリケーションの実装 2.10.3

DDでの定義 2.10.4

DDの定義例 2.10.5

設定 実行環境での設定（Webアプリケーションの設定） 2.10.6
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図 2-12　HTTPレスポンス圧縮機能の概要

HTTPレスポンス圧縮機能を有効にするためには，アプリケーションサーバが提供する
HTTPレスポンス圧縮フィルタをWebアプリケーションに組み込む必要があります。
HTTPレスポンス圧縮機能を適用する場合，Webアプリケーションの DD（web.xml）
に HTTPレスポンス圧縮フィルタのフィルタ定義，およびフィルタマッピングの定義を
追加します。J2EEサーバにデプロイ済みのWebアプリケーションに適用する場合は，
サーバ管理コマンドを使用して，HTTPレスポンス圧縮フィルタのフィルタ定義，およ
びフィルタマッピングの定義を追加します。

2.10.2　HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用するための条
件

ここでは，HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用する場合の条件や注意事項について説
明します。

（1） 前提条件

HTTPレスポンス圧縮機能を使用にするには，次の前提条件を満たしている必要があり
ます。

●Webクライアントの gzip形式の対応
HTTPレスポンス圧縮機能を有効にした場合，gzip形式で圧縮された HTTPレスポン
スをWebクライアントで解凍する必要があります。そのため，Webクライアントが
gzip形式に対応していることが前提となります。Webクライアントが gzip形式に対
応していない場合は，HTTPレスポンス圧縮機能を有効にしていても，HTTPレスポ
ンスは圧縮されません。

●Webクライアントの HTTP/1.1の対応
HTTPレスポンス圧縮機能では，Webクライアントが gzip形式に対応しているかど
うかを HTTPリクエストの Accept-Encodingヘッダに指定された値によって判定して
います。そのため，Webクライアントは Accept-Encodingヘッダの仕様が規定されて
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いるHTTP/1.1に対応している必要があります。

（2） 必要なメモリ量

HTTPレスポンス圧縮機能に必要なメモリ量は次の計算式で求められます。

HTTPレスポンス圧縮機能に必要なメモリ量（バイト）=HTTPレスポンス圧縮機能が有
効となる HTTPリクエストの同時実行数×レスポンスの圧縮しきい値（バイト）

圧縮しきい値とは，HTTPレスポンスボディのサイズによって，HTTPレスポンスを圧
縮するかどうかを判定するためのしきい値です。HTTPレスポンスボディのサイズが圧
縮しきい値に定義したサイズを超える場合にだけ，HTTPレスポンスを圧縮します。な
お，圧縮しきい値は，HTTPリクエストに対して設定します。

圧縮しきい値は，DD（web.xml）に定義します。圧縮しきい値を定義することで，
HTTPレスポンスのサイズが小さい場合に，HTTPレスポンスの圧縮に掛かる時間が，
通信に掛かる時間よりも大きくならないようにします。

圧縮しきい値は，圧縮するリソースの種別と通信回線の速度によって適切なサイズが決
まります。圧縮しきい値に定義するサイズは実測で求め，適切なサイズを定義すること
を推奨します。

（3） HTTPレスポンス圧縮機能を有効にする場合の条件

HTTPレスポンス圧縮機能が有効になる条件を指定できます。指定できる条件を次に示
します。

● HTTPリクエストの URLパターン
HTTPレスポンス圧縮フィルタを実装しているWebアプリケーションに対するリクエ
ストのURLが，指定した URLパターンと一致する場合，そのリクエストに対するレ
スポンスを圧縮します。
HTTPレスポンスの圧縮を実行するHTTPリクエストの URLパターンとして
「*.html」を指定した場合の例を次の図に示します。
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図 2-13　HTTPレスポンスの圧縮を実行する HTTPリクエストの URLパターンとして
「*.html」を指定した場合の例

● HTTPレスポンスのMedia-Type
HTTPレスポンスの Content-Typeヘッダに含まれるMedia-Typeの値が，指定した
値と一致する場合，HTTPレスポンスを圧縮します。
HTTPレスポンスのMedia-Typeは，サーブレット /JSPの場合は J2EEアプリケー
ションが setContentTypeメソッドによって設定した値です。静的コンテンツの場合
は拡張子に対応づけられたMIMEタイプとなります。
HTTPレスポンスの圧縮を実行する HTTPレスポンスのMedia-Typeとして「text/
html」を指定した場合の例を次の図に示します。
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図 2-14　HTTPレスポンスの圧縮を実行する HTTPレスポンスの Media-Typeとして
「text/html」を指定した場合の例

● HTTPレスポンスのボディサイズ
HTTPレスポンスの圧縮を実行するためしきい値を設定して，ボディサイズがこのし
きい値を超える場合，HTTPレスポンスを圧縮します。
HTTPレスポンスの圧縮を実行するHTTPレスポンスのボディサイズとして「200バ
イト」を指定してHTTPレスポンス圧縮機能を有効にした場合の例を次の図に示しま
す。
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図 2-15　HTTPレスポンスの圧縮を実行する HTTPレスポンスのボディサイズとして
「200バイト」を指定した場合の例

（4） 注意事項

HTTPレスポンス圧縮フィルタの定義に関する注意事項
HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用する場合，built-inフィルタの HTTPリクエ
ストおよび HTTPレスポンスへの作用やフィルタ連鎖の順序制約を考慮して，Web
アプリケーションに HTTPレスポンス圧縮フィルタを組み込む必要があります。
built-inフィルタの詳細については，「2.9.1　アプリケーションサーバが提供する
サーブレットフィルタ（built-inフィルタ）」を参照してください。

エラーページに関する注意事項
HTTPレスポンス圧縮機能を使用するWebアプリケーションでは，次の機能を使用
してエラーページをカスタマイズできます。
• Webサーバの機能を使用したエラーページのカスタマイズ
• インプロセス HTTPサーバによるエラーページのカスタマイズ
• web.xmlの <error-page>タグを使用したエラーページのカスタマイズ

web.xmlの <error-page>タグを使用したエラーページを使用する場合は，エラー
ページに静的コンテンツ，またはレスポンスから
javax.servlet.ServletOutputStreamを取得して使用するサーブレットを指定してく
ださい。
HTTPレスポンス圧縮機能では圧縮後のデータの出力にレスポンスオブジェクトか
ら取得した javax.servlet.ServletOutputStreamを使用します。そのため，エラー
ページを生成するサーブレット，または JSPでレスポンスオブジェクトからは，
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java.io.PrintWriterを取得することができません。

2.10.3　HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用するアプリ
ケーションの実装

ここでは，HTTPレスポンス圧縮フィルタを使用するアプリケーションを開発するとき
の注意事項について説明します。

（1） ほかのフィルタと併用する場合の呼び出し順序

HTTPレスポンス圧縮フィルタは，HTTPレスポンスのヘッダに設定するほかのフィル
タよりも前に呼び出される必要があります。javax.servlet.http.HttpServletResponseの
setHeaderメソッド，addHeaderメソッド，setIntHeaderメソッド，および
addIntHeaderメソッドを使用して，Content-Lengthヘッダ，Content-Encodingヘッ
ダを設定するほかのフィルタを使用する場合は，HTTPレスポンス圧縮フィルタよりも
後ろに配置してください。

（2） HTTPレスポンスのバッファに関する注意事項

HTTPレスポンス圧縮機能を有効にした場合，HTTPレスポンスのバッファよりも前に
圧縮しきい値に指定したサイズのバッファが設けられます。HTTPレスポンスのバッ
ファには，出力したデータが圧縮しきい値を超えたときに書き込まれます。

圧縮後のデータサイズがHTTPレスポンスのバッファサイズを超えなければ，Webクラ
イアントに HTTPレスポンスが書き出されることはありません。出力したデータのサイ
ズが圧縮しきい値を超える前に，HTTPレスポンスをWebクライアントに書き出す必要
がある場合は，明示的にレスポンス出力用ストリーム※の flushメソッドを呼び出す必要
があります。ただし，出力したデータのサイズが圧縮しきい値を超える前に flushメソッ
ド，または javax.servlet.ServletResponseクラスの flushBufferメソッドを呼び出した
場合は，出力したデータは圧縮されないでWebクライアントに書き出されます。

注※
レスポンス出力用ストリームとは，次に示すオブジェクトを指します。
• javax.servlet. ServletResponseクラスの getOutputStreamメソッドによって取
得した javax.servlet.ServletOutputStream

• javax.servlet. ServletResponseクラスの getWriterメソッドによって取得した
java.io.PrintWriter

• JSPで暗黙的に利用できる javax.servlet.jsp.JspWriter

（3） HTTPレスポンスのレスポンスヘッダに関する注意事項

HTTPレスポンス圧縮機能によってHTTPレスポンスのレスポンスボディが圧縮される
場合，この HTTPレスポンスの Content-Encodingヘッダには gzip，Varyヘッダには
Accept-Encodingが指定されます。Content-Lengthヘッダには何も指定されません。
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したがって，javax.servlet.ServletResponseクラスの setContentLengthメソッドを使
用する場合と javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスのレスポンスヘッダを追
加・変更する API※を使用する場合は，次の点に注意してください。

●次のどちらかの APIを使用して Content-Lengthヘッダ，Content-Encodingヘッダ
を設定するフィルタを追加している場合は，レスポンス圧縮用フィルタよりもあとに
実行されるように DD（web.xml）で定義してください。
• ServletResponseクラスの setContentLengthメソッド
• HttpServletResponseクラスのレスポンスヘッダを追加・変更する API※

● HTTPレスポンスのレスポンスボディが圧縮される場合，ServletResponseクラスの
setContentLengthメソッド，および HttpServletResponseクラスのレスポンスヘッ
ダを追加・変更する API※を使用しても，HTTPレスポンスの Content-Lengthヘッ
ダは付加されません。Content-Lengthヘッダが付加されていない HTTPレスポンス
はWebコンテナによって chunk形式でクライアントに送信されます。

● HTTPレスポンスのレスポンスボディが圧縮される場合，HttpServletResponseクラ
スのレスポンスヘッダを追加・変更する API※を使用しても Content-Encodingヘッ
ダには値が設定されません。レスポンスボディが圧縮される場合は，Webコンテナに
よって Content-Encodingヘッダに gzipが指定されます。

注※
レスポンスヘッダを追加・変更する APIとは，
javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスの次のメソッドを指します。
• setHeaderメソッド
• addHeaderメソッド
• setIntHeaderメソッド
• addIntHeaderメソッド

（4） HTTPレスポンスのデータ出力に関する注意事項

javax.servlet.ServletResponseクラスの getOutputStreamメソッド，または getWriter
メソッドによって ServletOutputStreamまたは PrintWriterを取得し，HTTPレスポン
スを出力する場合は，次の点に注意してください。

● ServletOutputStreamまたは PrintWriterを使用して，HTTPレスポンスのバッファ
にデータを書き出している状態で，ServletResponseの setContentTypeメソッドを
呼び出した場合，圧縮するように指定されたMedia-Typeを持つ HTTPレスポンスで
あっても圧縮されません。
ただし，圧縮するMedia-Typeにアスタリスク（*）が指定されているときは圧縮され
ます。

●Media-Typeを指定して JSPの出力を圧縮するためには，pageディレクティブの
contentType属性を指定するか，または JSPのバッファを超える前に
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ServletResponseクラスの setContentTypeメソッドを呼び出す必要があります。

（5） アプリケーションで HTTPレスポンスを圧縮する場合の注意事項

アプリケーションで圧縮したHTTPレスポンスには，HTTPレスポンス圧縮機能が有効
にならないように設定してください。アプリケーションで圧縮したHTTPレスポンスに
対して，HTTPレスポンス圧縮機能を有効にした場合の動作は保証できません。

2.10.4　DDでの定義
ここでは，HTTPレスポンス圧縮機能を使用する場合に必要な DDの定義について説明
します。

HTTPレスポンス圧縮機能を有効にするためには，Webアプリケーションの DDに，
フィルタ定義およびフィルタマッピング定義を追加する必要があります。HTTPレスポ
ンス圧縮機能は，フィルタマッピング定義によってマッピングされたURLパターンを持
つリソースに対してリクエストがあった場合にだけ有効となります。

HTTPレスポンス圧縮機能の定義は，web.xmlに指定します。

DDでの HTTPレスポンス圧縮機能の定義について次の表に示します。

表 2-40　DDでの HTTPレスポンス圧縮機能の定義

設定項目 指定するタグ 設定内容

フィルタ定義 <filter>タグ内の
<filter-name>タ
グ

追加するフィルタ名称を指定します。設定値は，固定値です。
設定値（固定値）

com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFi
lter

<filter>タグ内の
<filter-class>タ
グ

追加するフィルタのクラス名を指定します。設定値は，固定
値です。
設定値（固定値）

com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFi
lter

URLパターンと
HTTPレスポンス
圧縮規則のマッピ
ング

<filter-class><ini
t-param>タグ内
の
<param-name>
タグ，
<param-value>
タグ

URLパターンと HTTPレスポンス圧縮機能のマッピングを
指定します。
詳細については，「2.10.4(1)　URLパターンと HTTPレスポ
ンス圧縮規則のマッピング（url-mapping）」を参照してくだ
さい。

HTTPレスポンス
圧縮規則

HTTPレスポンスの圧縮規則として，圧縮規則名，
Media-Typeと圧縮しきい値を指定します。
詳細については，「2.10.4(2)　HTTPレスポンス圧縮規則」
を参照してください。

フィルタマッピン
グ定義

<filter-mapping>
タグ内の
<filter-name>タ
グ

フィルタ名称を指定します。設定値は，固定値です。
設定値（固定値）

com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFi
lter
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次に示す DDの定義例を基に，DDの定義内容を説明します。

<filter>タグで囲まれた部分がフィルタ定義，<filter-mapping>タグで囲まれた部分が
フィルタマッピング定義となります。フィルタ定義の <filter-name>タグおよび
<filter-class>タグに指定する値は，次のパッケージ名で固定です。

com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter

次に，DDの <init-param>タグ内に定義する内容を示します。

（1） URLパターンと HTTPレスポンス圧縮規則のマッピング（url-mapping）

HTTPレスポンス圧縮機能が有効となる URLパターンと，指定したURLパターンに適
用する HTTPレスポンス圧縮規則名のマッピングを指定します。

パラメタ指定時の規則および URLパターンのマッピング規則を示します。

（a）パラメタ指定時の規則
• URLパターンは，大文字と小文字が区別されます。
• HTTPレスポンス圧縮規則名は，大文字と小文字が区別されます。

<filter-mapping>
タグ内の
<url-pattern>タ
グ

URLパターンやサーブレットクラスと，HTTPレスポンス
圧縮フィルタのマッピングを指定します。HTTPレスポンス
圧縮機能は，フィルタマッピング定義によって，マッピング
された URLパターンを持つリソースに対してリクエストが
あった場合だけ有効となります。
設定値は，任意です。

     ：
<filter>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   
<filter-class>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-class>
   <init-param>
     <param-name>url-mapping</param-name>
     <param-value>
       /*=rule1;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule1</param-name>
     <param-value>
       *:1000;
     </param-value>
   </init-param>
</filter>
     ：
<!-- The filter mappings for Response Compression Filter -->
<filter-mapping>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   <url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>

設定項目 指定するタグ 設定内容
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• URLパターンと HTTPレスポンス圧縮規則名は，半角のイコール（=）で区切りま
す。

• 複数指定する場合は，半角のセミコロン（;）で区切ります。
• 複数のURLパターンに該当する場合は，先に指定したものが使用されます。
• パラメタ値の改行，タブ，スペースは無視されます。
• パラメタ値の末尾にある半角のセミコロン（;）は無視されます。

（b）URLパターンのマッピング規則

url-mappingパラメタに定義する URLパターンには，パス一致，拡張子一致，および完
全一致のマッピング規則が適用されます。それぞれのマッピング規則を次に示します。

●パス一致
URLパターンとして「/」で始まり「/*」で終わる文字列を指定した場合は，リクエス
トURLのコンテキストルートからの相対パスが URLパターンの「*」を除く文字列
で始まっているときに，一致したとみなされます。また，URLパターンとして「/*」
を指定した場合は，すべてのリクエストURLが一致したとみなされます。

（例）
URLパターンが「/jsp/*」では，リクエスト URLのコンテキストルートからの
相対パスが「/jsp/index.jsp」の場合に一致したとみなされます。

●拡張子一致
URLパターンとして「*.」で始まる文字列を指定した場合は，リクエストURLの拡
張子とURLパターンの「*.」に続く文字列と同じであるときに，一致したとみなされ
ます。

（例）
URLパターンが「*.jsp」では，リクエストURLのコンテキストルートからの相
対パスが「/jsp/index.jsp」の場合に一致したとみなされます。

●完全一致
URLパターンとして「/」で始まる上記以外の文字列を指定した場合は，リクエスト
URLのコンテキストルートからの相対パスがこの URLパターンと完全に同じである
ときに，一致したとみなされます。

（例）
URLパターンが「/jsp/index.jsp」では，リクエスト URLのコンテキストルート
からの相対パスが「/ jsp/index.jsp」の場合に一致したとみなされます。

（2） HTTPレスポンス圧縮規則

圧縮する HTTPレスポンスのMedia-Typeと圧縮しきい値を指定します。

Media-Type
HTTPレスポンス圧縮機能では，条件として指定したMedia-Typeが HTTPレスポ
ンスに含まれる場合に，HTTPレスポンスを圧縮します。
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圧縮しきい値
圧縮しきい値は，100から 2,147,483,647までの整数値で指定します。デフォルト
の設定では，すべてのMedia-Typeに対して圧縮しきい値「100」が適用されます。
圧縮しきい値とは，HTTPレスポンスボディのサイズによって，HTTPレスポンス
を圧縮するかどうかを判定するためのしきい値です。HTTPレスポンス圧縮機能で
は，HTTPレスポンスボディのサイズが圧縮しきい値に定義したサイズを超える場
合に，HTTPレスポンスを圧縮します。
圧縮しきい値を定義することで，HTTPレスポンスのサイズが小さい場合に，
HTTPレスポンスの圧縮に掛かる時間が，通信に掛かる時間よりも大きくならない
ようにします。
圧縮しきい値は，圧縮するリソースの種別と通信回線の速度によって適切なサイズ
が決まるので，圧縮しきい値に定義するサイズは実測で求め，適切なサイズを定義
することをお勧めします。

パラメタ指定時の規則を示します。

• Media-Typeにアスタリスク（*）を指定した場合は，すべてのMedia-Typeを表しま
す。ただし，Media-Typeごとの指定がある場合は，Media-Typeごとの指定が優先さ
れます。

• Media-Typeは，大文字と小文字が区別されません。
• Media-Typeと圧縮しきい値は，半角のコロン（:）で区切ります。
• 複数指定する場合は半角のセミコロン（;）で区切ります。
• 同じMedia-Typeを複数指定した場合はあとに指定したものが使用されます。
• パラメタ値の改行，タブ，スペースは無視されます。
• パラメタ値の末尾にある半角のセミコロン（;）は無視されます。

（3） 注意事項

HTTPレスポンス圧縮フィルタの設定時の注意事項を次に示します。

●レスポンス圧縮用フィルタの初期化時に，フィルタの初期化パラメタの妥当性を
チェックします。ここで初期化パラメタに定義された値に問題がある場合は，フィル
タの初期化処理でエラーとなり，Webアプリケーションは開始しません。

●リクエスト URLが url-mappingパラメタに指定した URLパターンに一致しても，
レスポンス圧縮用フィルタがマッピングされている URLパターンに一致しない場合
は，url-mappingパラメタに指定したレスポンス圧縮規則が適用されることはありま
せん。

●レスポンス圧縮フィルタに複数の URLパターンをマッピングする場合は，リクエス
ト URLが同時に複数の URLパターンに一致しないようにフィルタマッピングの定義
を記述する必要があります。複数の URLパターンに対して異なるレスポンス圧縮機
能を設定する場合は，url-mappingパラメタに複数の URLパターンを指定してくだ
さい。
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●メモリセッションフェイルオーバ機能を使用している場合は，セッションフェイル
オーバ用フィルタのフィルタマッピングの定義よりも下にレスポンス圧縮フィルタの
フィルタマッピングの定義を記述してください。

●Webアプリケーションのバージョンが Servlet 2.4以降の場合，<filter-mapping>タ
グの要素，および <dispatcher>タグは指定しないでください。また，<dispatcher>
タグで「FORWARD」，「INCLUDE」，「ERROR」を指定した場合，Webアプリケー
ションの開始時にエラーが発生し，アプリケーションが開始できないので，注意して
ください。

2.10.5　DDの定義例
ここでは，次に示すそれぞれの場合を例に，HTTPレスポンス圧縮機能を使用する DD
の定義例を示します。

• HTTPレスポンスのボディサイズで圧縮条件を指定する場合
• URLパターンで圧縮条件を指定する場合
• HTTPレスポンスのMedia-Typeで圧縮条件を指定する場合
• 圧縮条件を組み合わせて指定する場合

（1） HTTPレスポンスのボディサイズで圧縮条件を指定する場合

HTTPレスポンスのボディサイズで圧縮条件を指定する場合の定義例を示します。

<web-app>
     ：
<!-- The filter for Response Compression Filter -->
<filter>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   
<filter-class>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-class>
   <init-param>
     <param-name>url-mapping</param-name>
     <param-value>
       /*=rule1;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule1</param-name>
     <param-value>
       *:1000;
     </param-value>
   </init-param>
</filter>
     ：
<!-- The filter mappings for Response Compression Filter -->
<filter-mapping>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   <url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>
     ：
</web-app>
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定義例では，URLパターンが /*のアクセスに対するHTTPレスポンスで，ボディサイ
ズが 1,000バイトを超えるものを圧縮します。
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（2） URLパターンで圧縮条件を指定する場合

URLパターンで圧縮条件を指定する場合の定義例を示します。

定義例では，URLパターンが /app/*のアクセスに対する HTTPレスポンスで次の条件
を満たすものを圧縮します。

• HTTPリクエストのURLパターンが /app/dir/*で，ボディサイズが 100バイトを超
えるHTTPレスポンス

• HTTPリクエストのURLパターンが *.htmlで，ボディサイズが 100バイトを超える
HTTPレスポンス

<web-app>
     ：
<!-- The filter for Response Compression Filter -->
<filter>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   
<filter-class>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-class>
   <init-param>
     <param-name>url-mapping</param-name>
     <param-value>
       /app/dir/*=rule1;
       *.html=rule1;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule1</param-name>
     <param-value>
       *:100;
     </param-value>
   </init-param>
</filter>
     ：
<!-- The filter mappings for Response Compression Filter -->
<filter-mapping>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   <url-pattern>/app/*</url-pattern>
</filter-mapping>
     ：
</web-app>
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（3） HTTPレスポンスの Media-Typeで圧縮条件を指定する場合

HTTPレスポンスのMedia-Typeで圧縮条件を指定する場合の定義例を示します。

定義例は URLパターンが /*のアクセスに対する HTTPレスポンスで次の条件を満たす
ものを圧縮します。

• Media-Typeが text/htmlでボディサイズが 500バイトを超える HTTPレスポンス
• Media-Typeが application/pdfでボディサイズが 1,000バイトを超える HTTPレスポ
ンス

<web-app>
     ：
<!-- The filter for Response Compression Filter -->
<filter>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   
<filter-class>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-class>
   <init-param>
     <param-name>url-mapping</param-name>
     <param-value>
       /*=rule1;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule1</param-name>
     <param-value>
       text/html:500;
       application/pdf:1000;
     </param-value>
   </init-param>
</filter>
     ：
<!-- The filter mappings for Response Compression Filter -->
<filter-mapping>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   <url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>
     ：
</web-app>
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（4） 圧縮条件を組み合わせて指定する場合

次に示す例のように，圧縮条件を組み合わせて定義することもできます。

定義例では，URLパターンが /app/*のアクセスに対する HTTPレスポンスで次の条件
を満たすものを圧縮します。

• HTTPリクエストのURLパターンが /app/dir1/*でMedia-Typeが application/pdf以
外，ボディサイズが 500バイトを超える HTTPレスポンス

• HTTPリクエストのURLパターンが /app/dir1/*でMedia-Typeが application/pdf，
ボディサイズが 1,000バイトを超える HTTPレスポンス

• HTTPリクエストのURLパターンが /app/dir2/*でMedia-Typeが application/pdf，
ボディサイズが 2,000バイトを超える HTTPレスポンス

• HTTPリクエストのURLパターンが *.htmlでボディサイズが 100バイトを超える

<web-app>
     ：
<!-- The filter for Response Compression Filter -->
<filter>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   
<filter-class>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-class>
   <init-param>
     <param-name>url-mapping</param-name>
     <param-value>
       /app/dir1/*=rule1;
       /app/dir2/*=rule2;
       *.html=rule3;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule1</param-name>
     <param-value>
       *:500;
       application/pdf:1000;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule2</param-name>
     <param-value>
       application/pdf:2000;
     </param-value>
   </init-param>
   <init-param>
     <param-name>rule3</param-name>
     <param-value>
       *:100;
     </param-value>
   </init-param>
</filter>
     ：
<!-- The filter mappings for Response Compression Filter -->
<filter-mapping>
   <filter-name>com.hitachi.software.was.web.ResponseCompressionFilter</
filter-name>
   <url-pattern>/app/*</url-pattern>
</filter-mapping>
     ：
</web-app>
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HTTPレスポンス

2.10.6　実行環境での設定（Webアプリケーションの設定）
フィルタリングによる HTTPレスポンスの圧縮を使用する場合，Webアプリケーション
の設定が必要です。

なお，Webアプリケーションの設定は，cosminexus.xmlを含まないWebアプリケー
ションのプロパティを設定または変更する場合にだけ参照してください。

実行環境でのWebアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイル
で実施します。フィルタリングによる HTTPレスポンスの圧縮の定義には，フィルタ属
性ファイルおよびWAR属性ファイルを使用します。

フィルタ属性ファイルおよびWAR属性ファイルで指定するタグは，DDと対応していま
す。DD（web.xml）での定義については，「2.10.4　DDでの定義」および「2.10.5　DD
の定義例」を参照してください。
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2.11　EJBコンテナとの連携

Webコンテナは EJBコンテナと連携して，J2EEサーバとして動作します。ここでは，
Enterprise Beanの呼び出しについて説明します。なお，Enterprise Beanを呼び出すに
は，ビジネスインタフェースを使用することもできます。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-41　この節の構成（EJBコンテナとの連携）

注　「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.11.1　Enterprise Beanの呼び出し方法
Enterprise Beanの呼び出しは，ルックアップを使用する方法と DIを使用する方法があ
ります。ルックアップを使用する場合，呼び出し方法は CORBAネーミングサービスの
切り替え機能を利用するかどうかで異なります。

CORBAネーミングサービスの切り替え機能を利用する場合，または同じ EARに含まれ
る Enterprise Beanを呼び出す場合

呼び出し対象の Enterprise Beanが同一の EARに含まれている場合，次の例に示す
ように Enterprise Beanを呼び出します。
呼び出し対象の Enterprise Beanが同一の EARに含まれていない場合でも，
CORBAネーミングサービスの切り替え機能を使用して，次に示すように
Enterprise Beanを呼び出すことができます。CORBAネーミングサービスの切り替
え機能については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基
本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「2.8　CORBAネーミングサービスの切り替
え」を参照してください。

例：
Context ctx = new InitialContext();
Object o = ctx.lookup("java:comp/env/ejb/cart");
CartHome h = (CartHome)PortableRemoteObject.narrow(o, 
CartHome.class);
Cart c = h.create();
c.call();

CORBAネーミングサービスの切り替え機能を利用しないで別 EARに含まれる
Enterprise Beanを呼び出す場合

分類 タイトル 参照先

解説 Enterprise Beanの呼び出し方法 2.11.1

実装 EJBコンテナとの連携のための実装 2.11.2

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 2.11.3
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CORBAネーミングサービスの切り替え機能を利用しない場合で，呼び出し対象の
Enterprise Beanが別の EARに含まれているとき，次の例に示すように Enterprise 
Beanを呼び出します。例を次に示します。

例：
Context ctx = new InitialContext();
Object o =
 ctx.lookup("HITACHI_EJB/SERVERS/MyServer/EJB/APName/Cart");
CartHome h = (CartHome)PortableRemoteObject.narrow(o, 
CartHome.class);
Cart c = h.create();
c.call();

2.11.2　EJBコンテナとの連携のための実装
Enterprise Beanの呼び出しを利用する場合，該当Webアプリケーションをデプロイす
る前に，J2EEサーバから RMI-IIOPのスタブ（stubs.jar），および RMI-IIOPインタ
フェースを取得し，WebアプリケーションのWEB-INF/libディレクトリに格納します。

また，複数の RMI-IIOPのスタブ（stubs.jar）を格納する場合，名前の重複を避けるた
めにWEB-INF/libディレクトリに格納する前に適当な名前に変更してください。

なお，RMI-IIOPのスタブについては，J2EEサーバのダイナミッククラスローディング
を利用できます。ダイナミッククラスローディングの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (EJBコンテナ )」の
「3.7.3　ダイナミッククラスローディング」を参照してください。

WARから EJBを呼び出す場合は，WARの DDに ejb-refを定義する必要があります。
ただし，アノテーションを使用して参照を定義している場合は，web.xmlに参照を定義
する必要はありません。また，WARから同一アプリケーション内の EJBを呼び出す場
合は，WARに，スタブおよびリモートインタフェースを含める必要はありません。

なお，WARから別アプリケーションで動作する EJBを呼び出す場合，または別 J2EE
サーバで動作する EJBを呼び出す場合，リモートインタフェースとスタブが必要になり
ます。WARにリモートインタフェースを含めて，実行環境で J2EEアプリケーションの
開始時にスタブが自動生成されるように設定してください。実行環境での設定について
は，「2.11.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

2.11.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。EJBコンテナとの連携の
定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>
タグ内の ejbserver.deploy.stub.generation.scopeに指定します。このパラメタでは，別
アプリケーションの EJBをリモートインタフェースで呼び出すためのスタブを指定しま
す。
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簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。
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2.12　データベースとの接続
Webコンテナを利用している場合，Java EEサービスのリソースアダプタを使用して，
データベースにアクセスできます。なお，リソースアダプタを通じてデータベースにア
クセスする場合は，DB Connectorを使用します。データベースへのアクセス時には，次
に示す機能を利用できます。

• JDBCコネクションプーリング
• JDBCコネクションシェアリング
• 分散トランザクション

データベースとの接続の詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーション
サーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「3.6　データベースへの接続」
を参照してください。データベース接続するためのリソースアダプタの設定については，
マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共
通機能 )」の「3.6.9　実行環境での設定（リソースアダプタでの設定）」を参照してくだ
さい。
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2.13　Webコンテナによるスレッドの作成

この節では，Webコンテナによるスレッドの作成について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-42　この節の構成（Webコンテナによるスレッドの作成）

注　「実装」，「設定」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

Webコンテナでは，Webサーバ連携のためのスレッド，Webアプリケーションのための
スレッドなどを作成します。これらのスレッドに対して，システムのリソースが十分で
あるか検討してください。

なお，アプリケーションサーバでは，サーブレットおよび JSPからスレッド（ユーザス
レッド）を作成して使用することもできます。ユーザスレッドで使用できるアプリケー
ションサーバの機能の詳細については，「2.14　ユーザスレッドの使用」を参照してくだ
さい。

ここでは，Webコンテナが作成するスレッドについて説明します。

2.13.1　作成するスレッドの種類と数
Webコンテナが作成するスレッドを次の表に示します。

表 2-43　Webコンテナが作成するスレッド

注※ 1
Webサーバ連携機能を使用する場合に作成されるスレッドです。

注※ 2
インプロセス HTTPサーバを使用する場合に作成されるスレッドです。

分類 タイトル 参照先

解説 作成するスレッドの種類と数 2.13.1

作成するスレッドの総数 2.13.2

スレッドの分類 参照先

Webコンテナの簡易Webサーバ用のスレッド (1)

Webサーバ連携機能を使用するためのスレッド※ 1 (2)

インプロセスHTTPサーバを使用するためのスレッド※ 2 (3)

Webアプリケーションのためのスレッド (4)

管理用コンテキストのためのスレッド (5)

レスポンス送信時のタイムアウトを監視するためのスレッド (6)
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（1） Webコンテナの簡易Webサーバ用のスレッド（必須）

簡易Webサーバ用のスレッドとして，Webコンテナが作成するスレッドとスレッド数を
次に示します。

作成するスレッド
TCPのコネクション接続要求を受信するスレッド，および受信したリクエストの処
理用スレッドを作成します。

スレッドの数
TCPのコネクション接続要求を受信するスレッドは，1スレッドです。簡易Web
サーバが受信したリクエストの処理用スレッドは，最小 5スレッド，最大 100ス
レッドです。
リクエスト処理用スレッドは，起動時に 5スレッド作成し，同時実行スレッド数が
起動済みスレッド数を超えた場合，100スレッドまで作成されます。

なお，Webコンテナの簡易Webサーバは，必ず使用します。

（2） Webサーバ連携機能を使用するためのスレッド

Webサーバとの連携に使用するスレッドとして，Webコンテナが作成するスレッドとス
レッド数を次に示します。

作成するスレッド
リダイレクタからのコネクション接続要求を受信するスレッド，およびリダイレク
タから受信したリクエストの処理用スレッドを作成します。

スレッドの数
リダイレクタからのコネクション接続要求を受信するスレッドは，1スレッドです。
リダイレクタから受信したリクエストの処理用スレッドは，WebサーバとWebコン
テナとのコネクション数分スレッドを作成します。
リダイレクタから受信したリクエスト処理用スレッドは，起動時に，
usrconf.propertiesの webserver.connector.ajp13.max_threadsキーに指定した数分
作成します（webserver.connector.ajp13.max_threadsキーのデフォルトは 10）。

（3） インプロセス HTTPサーバを使用するためのスレッド

インプロセス HTTPサーバ用のスレッドとして，Webコンテナが作成するスレッドとス
レッド数を次に示します。

作成するスレッド
リクエスト処理スレッド，およびリクエスト処理スレッド数の監視用スレッドを作
成します。

スレッドの数
Webクライアントまたはプロキシサーバからの接続数と同じ数のリクエスト処理ス
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レッドを作成します。リクエスト処理スレッドは，J2EEサーバ起動時に，
usrconf.propertiesの webserver.connector.inprocess_http.init_threadsキーに指定
した数分作成します（webserver.connector.inprocess_http.init_threadsキーのデ
フォルトは 10）。同時実行スレッド数が J2EEサーバ起動時に作成したスレッド数
を超えた場合，Webクライアントからの接続数の最大値を上限として，リクエスト
処理スレッドを作成します（webserver.connector.inprocess_http.max_connections
キーのデフォルトは 100）。
また，リクエスト処理スレッド数の監視用スレッドを 1スレッド作成します。

（4） Webアプリケーションのためのスレッド

Webアプリケーション単位に，セッションの有効期限監視スレッドを作成します。最小
1スレッド，最大 3スレッドです。

（5） 管理用コンテキストのためのスレッド

管理用コンテキストを二つ生成するため，2スレッド作成します。

（6） レスポンス送信時のタイムアウトを監視するためのスレッド

レスポンス送信時のタイムアウトを有効にすると，送信タイムアウトを監視するための
スレッドを 1スレッド作成します。

2.13.2　作成するスレッドの総数
Webコンテナがデフォルトの設定でプロセス起動時に作成するスレッドの総数を，Web
サーバと連携する場合と，インプロセスHTTPサーバを使用する場合に分けて示します。
ただし，この数値にはWebコンテナ以外のスレッド，および JavaVMが作成するス
レッドは含まれていません。

（1） Webサーバと連携する場合

Webサーバと連携する場合の作成するスレッドの総数について説明します。また，Web
サーバ連携に使用するスレッド数についても説明します。

（a）作成するスレッドの総数

作成するスレッドの総数は，レスポンス送信時のタイムアウトを設定しているかどうか
によって異なります。

レスポンス送信時のタイムアウトを設定しているとき
スレッド総数 =A＋ B＋ C＋ D＋ E

レスポンス送信時のタイムアウトを設定していないとき
スレッド総数 =A＋ B＋ C＋ D

（凡例）
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A：Webコンテナの簡易Webサーバ用のスレッド数
B：Webサーバとの連携に使用するスレッド数
C：Webアプリケーション単位のスレッド数
D：管理用コンテキストのスレッド数
E：レスポンス送信時のタイムアウトを監視するためのスレッド数

このため，Webサーバ連携の場合のプロセス起動時のスレッド総数は次のようになりま
す。

レスポンス送信時のタイムアウトを設定しているときのスレッド総数
=6＋ 11＋（1×Webアプリケーション数）＋ 2＋ 1
=20＋Webアプリケーション数

レスポンス送信時のタイムアウトを設定していないときのスレッド総数
=6＋ 11＋（1×Webアプリケーション数）＋ 2
=19＋Webアプリケーション数

プロセス起動後，Webサーバとのコネクション数，簡易Webサーバの同時実行数によっ
てスレッド数が増加します。

（b）Webサーバとの連携に使用するスレッド数

Webサーバ連携機能を使用する場合のリクエスト処理スレッドは，Webコンテナ起動時
に usrconf.propertiesの webserver.connector.ajp13.max_threadsキーに指定した数分作
成し，以降はリダイレクタからのコネクション数分作成します。そのため，リクエスト
処理スレッド数の最大数はWebサーバの最大接続数に依存します。

なお，リダイレクタ－Webコンテナ間のコネクションがタイムアウトによって切断され
た場合は，Webサーバの最大接続数以上にリクエスト処理スレッドが作成されます。リ
クエスト処理用スレッド数の最大値を算出する式を次に示します。

• Hitachi Web Serverを使用している場合
リクエスト処理スレッド数の最大値＝ A＋ B

（凡例）
A：日立Webサーバの ThreadsPerChildディレクティブの設定値
B：リダイレクタ－Webコンテナ間のコネクションがタイムアウトによって切断
されたときの，実行中のリクエスト数（最大値は
webserver.connector.ajp13.max_threadsの設定値）

• Microsoft IISを使用している場合
リクエスト処理スレッド数の最大値＝ A× B＋ C

（凡例）
A：Microsoft IISのスレッド数
B：Microsoft IISのプロセス数
C：リダイレクタ－Webコンテナ間のコネクションがタイムアウトによって切断
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されたときの，実行中のリクエスト数（最大値は
webserver.connector.ajp13.max_threadsの設定値）

（2） インプロセス HTTPサーバを使用する場合

作成するスレッドの総数は，レスポンス送信時のタイムアウトを設定しているかどうか
によって異なります。

レスポンス送信時のタイムアウトを設定しているとき
スレッド総数 =A＋ B＋ C＋ D＋ E

レスポンス送信時のタイムアウトを設定していないとき
スレッド総数 =A＋ B＋ C＋ D

（凡例）
A：Webコンテナの簡易Webサーバを使用する場合のスレッド数
B：インプロセス HTTPサーバを使用する場合のスレッド数
C：Webアプリケーション単位のスレッド数
D：管理用コンテキストのスレッド数
E：レスポンス送信時のタイムアウトを監視するためのスレッド数

このため，インプロセスHTTPサーバを使用する場合のプロセス起動時のスレッド総数
は次のようになります。

レスポンス送信時のタイムアウトを設定しているときのスレッド総数
=6＋ 11＋（1×Webアプリケーション数）＋ 2＋ 1
=20＋Webアプリケーション数

レスポンス送信時のタイムアウトを設定していないときのスレッド総数
=6＋ 11＋（1×Webアプリケーション数）＋ 2
=19＋Webアプリケーション数

J2EEサーバ起動後，Webクライアントとのコネクション数，簡易Webサーバの同時実
行数によってスレッド数が増加します。
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2.14　ユーザスレッドの使用
アプリケーションサーバでは，サーブレットおよび JSPからスレッドを作成して使用で
きます。ユーザがプログラムの中で明示して作成するスレッドのことを，ユーザスレッ
ドといいます。この節では，ユーザスレッドの使用について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-44　この節の構成（ユーザスレッドの使用）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.14.1　ユーザスレッドでの機能の使用可否
ここでは，ユーザスレッドで使用できるアプリケーションサーバの機能について説明し
ます。ユーザスレッドの使用方法については，「5.1.1(15)　ユーザスレッドの使用方法」
を参照してください。

アプリケーションサーバで提供される各機能について，ユーザスレッドで使用できるか
どうかを次の表に示します。

表 2-45　ユーザスレッドでの機能の使用可否

（凡例）○：使用できる　△：一部の機能が使用できない　×：使用できない　－：該当なし

ユーザスレッドで使用できる機能をさらに詳細機能に分類し，各機能についてサーブ
レット /JSP，およびユーザスレッドで使用できるかどうかを示します。また，ユーザス
レッドで使用する場合の注意事項についても示します。

分類 タイトル 参照先

解説 ユーザスレッドでの機能の使用可否 2.14.1

設定 ユーザスレッド生成のための権限の設定 2.14.2

機能名 使用可否 参照先

サーブレット APIの利用 △ (1)

Enterprise Beanの呼び出し × －

ネーミングサービス ○ (2)

リソース接続 △ (3)

トランザクションサービス △

統合ユーザ管理 × －

ログ運用および障害検知 ○ (4)

J2EEアプリケーション運用 △ (5)

コンテナ拡張ライブラリの利用 ○ (6)
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（1） サーブレット API

サーブレット APIをユーザスレッドで使用する場合，リクエストオブジェクトおよびレ
スポンスオブジェクトは使用できません。リクエスト処理スレッドでだけ使用してくだ
さい。詳細は，サーブレット仕様書の Thread Safetyの項を参照してください。

（2） ネーミングサービス

ネーミングサービスとして提供される機能が，サーブレット /JSPおよびユーザスレッド
で使用できるかどうかを次の表に示します。

表 2-46　ネーミングサービスの機能の使用可否（ユーザスレッド）

（凡例）○：使用できる

ネーミングサービスを使用する場合，ユーザスレッドの実行中にアプリケーションを停
止しないでください。

（3） リソース接続およびトランザクションサービス

リソース接続およびトランザクションサービスとして提供される機能が，サーブレット /
JSPおよびユーザスレッドで使用できるかどうかを次の表に示します。

分類／機能名 サーブレット /
JSP

ユーザスレッド

JNDIのルック
アップ

リソースアダプタ DB Connector ○ ○

DB Connector for 
Cosminexus RM
と Cosminexus 
RM

○ ○

TP1/Message 
Queue-Access

○ ○

uCosminexus 
TP1 Connector

○ ○

Java Mail ○ ○

JavaBeansリソース ○ ○

ユーザトランザクション ○ ○
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表 2-47　リソース接続およびトランザクション管理の機能の使用可否（ユーザスレッド）

分類／機能名 サーブレット /
JSP

ユーザスレッド

コネクションプー
リング

DB Connectorによるコネクションプー
リング

○ ○

DB Connector for Cosminexus RMと
Cosminexus RMによるコネクション
プーリング

○ ○

uCosminexus TP1 Connectorとのコネ
クションプーリング

○ ○

TP1/Message Queue - Accessとのコネ
クションプーリング

○ ○

SMTPサーバとのコネクションプーリ
ング

× ×

コネクションプールのウォーミング
アップ

○ ○

コネクション数調節 ○ ○

コネクションシェアリング ○ ○

コネクションアソシエーション ○ ○

ステートメントプーリング（DB Connector） ○ ○

ライトトランザクション ○ ○

インプロセストランザクションサービス ○ ○

DataSourceオブジェクトのキャッシング ○ ○

DB Connectorのコンテナ管理でのサインオンの最適化 ○ ○

受信バッファのプーリング ○ ○

コネクションの障
害検知

DB Connectorによる障害検知 ○ ○

DB Connector for Cosminexus RMと
Cosminexus RMによる障害検知

○ ○

uCosminexus TP1 Connectorとのコネ
クション障害検知

× ×

TP1/Message Queue - Accessとのコネ
クション障害検知 

× ×

SMTPサーバとのコネクション障害検
知 

× ×

コネクション枯渇時のコネクション取得待ち ○ ○
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（凡例）○：使用できる　×：使用できない

注※
サーブレットのメソッドからリターンするとき，未決着のトランザクションをロールバックす
る機能です。

ユーザスレッドでリソース接続およびトランザクションサービスを使用する場合の注意
事項を示します。

• SingleThreadModelインタフェースを実装したサーブレットで生成したスレッド上
で，トランザクションの開始と決着，およびコネクションの取得と解放はできません。

• スレッド生成時にトランザクションを引き継ぐことはできません。
• トランザクションは，同じスレッド上で開始または決着してください。
• スレッド間でコネクションを渡すことはできません。コネクションを使用すると，動
作不正となります。

• ユーザスレッドでコネクションを取得した場合，コネクションを取得したスレッド上
で確実にコネクションをクローズしてください。

（4） ログ運用および障害検知

ログ運用および障害検知として提供される機能が，サーブレット /JSPおよびユーザス

コネクションの取
得リトライ

DB Connectorによるコネクション取得
リトライ

○ ○

DB Connector for Cosminexus RMと
Cosminexus RMによるコネクション取
得リトライ

○ ○

uCosminexus TP1 Connectorとのコネ
クション取得リトライ

○ ○

TP1/Message Queue - Accessとのコネ
クション取得リトライ

○ ○

SMTPサーバとのコネクション取得リ
トライ

× ×

コネクションプールクリア ○ ○

コネクションのク
ローズ・解放

コネクション自動クローズ（Webコン
テナ）

○ ×

コネクションスイーパ ○ ○

トランザクションタイムアウト ○ ○

トランザクションリカバリ ○ ○

トランザクションの自動決着※ ○ ×

障害調査用 SQLの出力 ○ ○

コネクションプールのクラスタ化 ○ ○

分類／機能名 サーブレット /
JSP

ユーザスレッド
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レッドで使用できるかどうかを次の表に示します。

表 2-48　ログ運用および障害検知の機能の使用可否（ユーザスレッド）

（凡例）○：使用できる

（5） J2EEアプリケーション運用

J2EEアプリケーション運用機能として提供される機能が，サーブレット /JSPおよび
ユーザスレッドで使用できるかどうかを次の表に示します。

表 2-49　J2EEアプリケーション運用機能の使用可否（ユーザスレッド）

（凡例）○：使用できる　×：使用できない

注※ 1
コンテナでは，ユーザスレッドを停止しません。

注※ 2
開始状態の J2EEアプリケーションを入れ替えた場合，コンテナではユーザスレッドを停止し
ません。

分類／機能名 サーブレット /
JSP

ユーザスレッド

Managementイベントによる処理の自動実行 ○ ○

JP1イベントによるシステムの監視 ○ ○

ユーザログ出力 ○ ○

性能解析トレース ○ ○

CTMの稼働情報の監視 ○ ○

分類／機能名 サーブレット /
JSP

ユーザスレッド

Webコンテナでの同時実行スレッド数の制御 ○ ×

スケジュールキュー単位の同時実行数の動的変更 ○ ○

J2EEアプリケー
ションの実行時間
監視

メソッドタイムアウト機能 ○ ×

メソッドキャンセル機能 ○ ×

J2EEアプリケー
ションの停止

通常停止 ○ ○※ 1

強制停止 ○ ○※ 1

J2EEアプリケー
ションの入れ替え

リデプロイ機能による入れ替え ○ ○※ 2

リロード機能による入れ替え ○ ○

テストモードでの J2EEアプリケーションの実行 ○ ×
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（6） コンテナ拡張ライブラリ

コンテナ拡張ライブラリは，サーブレット /JSPおよびユーザスレッドのどちらでも使用
できます。

2.14.2　ユーザスレッド生成のための権限の設定
ユーザがプログラムの中で明示して生成するスレッド（ユーザスレッド）を生成するた
めには，対象となるサーブレットや JSPにスレッドの生成権限を与える必要がありま
す。ここでは，ユーザスレッドを生成するための権限の設定について説明します。

ユーザスレッドを生成するには，server.policyに次の記述があるかどうかを確認してく
ださい。この定義によって，ユーザスレッドを生成するための権限が与えられます。

 
permission java.lang.RuntimePermission "modifyThread";
permission java.lang.RuntimePermission "modifyThreadGroup";
 

なお，server.policyは，Smart Composer機能のコマンドでシステムを構築したあとに
設定してください。server.policyの記述例を次に示します。

          ：
//

// Grant permissions to JSP/Servlet

//

grant codeBase "file:${ejbserver.http.root}/web/${ejbserver.serverName}/-" {

    permission java.lang.RuntimePermission "loadLibrary.*";

    permission java.lang.RuntimePermission "queuePrintJob";

    permission java.lang.RuntimePermission "modifyThread";

    permission java.lang.RuntimePermission "modifyThreadGroup";

    permission java.net.SocketPermission "*", "connect";

    permission java.io.FilePermission "<<ALL FILES>>", "read, write";

    permission java.util.PropertyPermission "*", "read";

    permission javax.security.auth.AuthPermission "getSubject";

    permission javax.security.auth.AuthPermission "createLoginContext.*";

};

          ：
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2.15　同時実行スレッド数の制御の概要
Webコンテナでは，マルチスレッドでサーブレットのリクエストを処理します。このと
き，同時に実行できるスレッド数に上限を設定できます。これによって，スラッシング
などによるパフォーマンスの低下を防止できます。また，適切なスレッド数を設定する
ことで，アクセス状況に従ったパフォーマンスのチューニングができます。

この節では，同時に実行するスレッド数を制御するための設定について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-50　この節の構成（同時実行スレッド数の制御）

注　「実装」，「設定」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.15.1　スレッド数を制御する単位
同時に実行するスレッド数を制御するには，Webコンテナ単位で制御する方法，Webア
プリケーション単位で制御する方法，および URLグループ単位で制御する方法の 3種類
あります。

●Webコンテナ単位での同時実行スレッド数制御
Webコンテナ上のWebアプリケーション全体で，同時にリクエストを処理するス
レッド数を設定します。詳細については「2.16　Webコンテナ単位での同時実行ス
レッド数の制御」を参照してください。

●Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数制御
Webコンテナ上のWebアプリケーションごとに，同時にリクエストを処理するス
レッド数を設定します。Webコンテナ単位での同時実行スレッド数制御より細かい単
位でスレッド数を制御できます。詳細については，「2.17　Webアプリケーション単
位での同時実行スレッド数の制御」を参照してください。

● URLグループ単位での同時実行スレッド数制御
Webアプリケーション内のサーブレットや JavaBeansなどの業務ロジックに対応す
る URLごとに，同時にリクエストを処理するスレッド数を設定します。特定の URL
へのリクエストを処理する業務ロジックを URLグループといいます。URLグループ
単位で，同時実行スレッド数を制御するので，Webアプリケーション単位の制御より
細かい単位でスレッド数を制御できます。詳細については，「2.18　URLグループ単
位での同時実行スレッド数の制御」を参照してください。

分類 タイトル 参照先

解説 スレッド数を制御する単位 2.15.1

同時実行スレッド数制御のパラメタ 2.15.2

静的コンテンツやリクエストのエラー処理に使用されるスレッド数 2.15.3
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2.　Webコンテナ
それぞれの制御単位の関係について次の図に示します。

図 2-16　同時実行スレッド数制御の単位の関係

図に示すように，同時実行スレッド数制御のいちばん大きな単位は，Webコンテナ単位
となります。Webコンテナ内のWebアプリケーションごとにスレッド数を制御する場合
はWebアプリケーション単位で設定します。さらに，Webアプリケーション内の URL
グループごとにスレッド数を制御する場合はURLグループ単位で設定します。スレッド
数制御の最小単位はURLグループ単位となります。

スレッド数の制御には包含関係があるので，Webアプリケーション単位でスレッド数を
制御する場合はWebコンテナ単位での設定も必要になります。また，URLグループ単
位でスレッド数を制御する場合は，Webコンテナ単位およびWebアプリケーション単位
での設定も必要になります。

2.15.2　同時実行スレッド数制御のパラメタ
同時実行スレッド数制御をする場合，最大同時実行スレッド数，占有スレッド数，実行
待ちキューサイズなどのパラメタでスレッド数を制御します。

ここでは，スレッド数を制御するための主なパラメタについて説明します。

（1） 最大同時実行スレッド数

最大同時実行スレッド数とは，利用できる全体のスレッド数のうち，同時実行スレッド
数制御の対象となるリクエストを最大で同時に実行できるスレッド数です。

最大同時実行スレッド数は，Webコンテナ単位，Webアプリケーション単位，および
URLグループ単位で設定します。
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（2） 占有スレッド数

占有スレッド数とは，利用できる全体のスレッドのうち，同時実行スレッド数制御の対
象となるリクエストを確実に実行できるスレッド数です。Webアプリケーション単位，
および URLグループ単位で設定することで，Webアプリケーションごと，または URL
グループごとにスレッド数を最低限確保できます。

（3） 実行待ちキューサイズ

同時実行スレッド数制御の対象となるリクエストが，同時実行スレッド数の上限に達し
た場合に，リクエストが入るキューサイズを指定できます。キューサイズには，キュー
に格納するリクエストの個数を指定します。

実行待ちキューにリクエストが格納される条件を次に示します。

• 同時実行スレッド数＜最大同時実行スレッド数で，かつ同時実行スレッド数≧占有ス
レッド数の場合に，使用できる共有スレッド数がないとき

• 同時実行スレッド数≧最大同時実行スレッド数の場合

なお，実行待ちキューに空きがない場合は，リクエストは処理されないで，クライアン
トにはエラーが返ります。

実行待ちキューサイズは，Webアプリケーション単位，および URLグループ単位で設
定できます。

（4） 共有スレッド数

共有スレッド数とは，利用できるスレッドのうち，占有されないスレッド数です。共有
スレッド数には，Webコンテナの共有スレッド数と，Webアプリケーションの共有ス
レッド数があります。

●Webコンテナの共有スレッド数
Webコンテナの共有スレッド数とは，Webコンテナ上にデプロイされているすべての
Webアプリケーションで共有するスレッド数です。

●Webアプリケーションの共有スレッド数
Webアプリケーションの共有スレッド数とは，Webアプリケーションに含まれるすべ
ての処理で共有するスレッド数です。

なお，共有スレッド数は，最大同時実行スレッド数と占有スレッド数から導き出します。

共有スレッド数の算出のしかたについては，「(5)　共有スレッド数の算出のしかた」を参
照してください。

（5） 共有スレッド数の算出のしかた

ここでは，Webコンテナの共有スレッド数と，Webアプリケーションの共有スレッド数
の算出のしかたについて説明します。なお，Webアプリケーション単位での同時実行ス
レッド数制御の設定をしている場合の，Webアプリケーションの共有スレッド数は，
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URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定しているかどうかで異なります。

また，URLグループには共有スレッド数はありません。Webアプリケーション内に
URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定している場合は，Webアプリケー
ション単位の共有スレッド数を使用します。

●Webコンテナの共有スレッド数
Webコンテナ上に，占有スレッド数を設定したWebアプリケーションがある場合の
共有スレッド数は，次のとおりです。

Webコンテナの共有スレッドの総数＝
Webコンテナの最大同時実行スレッド数－Webアプリケーション単位の占有ス
レッド数の合計※

注※　WebコンテナにデプロイされているすべてのWebアプリケーションに設
定されている，占有スレッド数の合計となります。

各Webアプリケーションに設定した占有スレッド数は，Webアプリケーションで最
低限確保するためのスレッド数です。このスレッド数は，ほかのWebアプリケーショ
ンのリクエスト処理には使用されません。

●Webアプリケーションの共有スレッド数（URLグループ単位の同時実行スレッド数制
御を設定している場合）

Webアプリケーションの共有スレッド数＝
Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数－ URLグループ単位の占
有スレッド数の合計※

注※　Webアプリケーション内に設定されているすべての URLグループの占有
スレッド数の合計です。

●Webアプリケーションの共有スレッド数（URLグループ単位の同時実行スレッド数制
御を設定していない場合）

Webアプリケーションの共有スレッド数＝Webアプリケーション単位の最大同時実
行スレッド数

同時実行スレッド数が，次の図に示すとおり設定されている場合の，Webコンテナおよ
びWebアプリケーションの共有スレッド数の算出例を説明します。
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図 2-17　共有スレッド数の算出例

●Webコンテナの共有スレッド数＝ A－（Bの合計）
この図の場合，Webコンテナの共有スレッド数は 7－（2＋ 0）で，5になります。

●Webアプリケーション 1の共有スレッド数＝ C－（Dの合計）
Webアプリケーション 1には，URLグループ単位の占有スレッド数が指定されてい
ます。この図では，共有スレッド数は 3－（2＋ 0）で，1になります。

●Webアプリケーション 2の共有スレッド数＝Webコンテナの共有スレッド数
Webアプリケーション 2には，同時実行スレッド数制御の設定はありません。このた
め，Webアプリケーション 2の共有スレッド数は，Webコンテナの共有スレッド数が
適用されます。この図では，共有スレッド数は 5になります。

●Webアプリケーション 3の共有スレッド数＝最大同時実行スレッド数
Webアプリケーション 3には，URLグループ単位の占有スレッド数が指定されてい
ません。このため，Webアプリケーション 3の共有スレッド数はWebアプリケー
ション 3の最大同時実行スレッド数が適用されます。この図では，共有スレッド数は
2になります。

2.15.3　静的コンテンツやリクエストのエラー処理に使用さ
れるスレッド数

Webサーバの最大同時接続数は，Webコンテナでのリクエスト処理のほかに，Webサー
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バ上に配置された静的コンテンツの処理，およびWebコンテナのリクエストを送信し，
同時実行スレッド数と実行待ちキューを超えたリクエストのエラー処理に使用されます。
静的コンテンツの処理および実行待ちキューを超えたリクエストのエラー処理に使用さ
れるスレッド数は，次のとおりです。

静的コンテンツやリクエストのエラー処理に使用されるスレッド数＝
Webサーバの最大同時接続数－（Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数＋
Webアプリケーション単位，URLグループ単位およびデフォルトの実行待ちキュー
サイズの合計）

なお，デフォルトの設定では静的コンテンツに使用されるスレッド数は割り当てられて
いません。静的コンテンツの処理に使用するスレッド数を確保する場合は，上記の式を
満たすようにWebアプリケーション単位，URLグループ単位およびデフォルトの実行
待ちキューサイズに適切な値を設定してください。
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2.16　Webコンテナ単位での同時実行スレッド
数の制御

この節では，Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-51　この節の構成（Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.16.1　同時実行スレッド数の制御の仕組み（Webコンテナ
単位）

Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御の仕組みについて，次の図で説明しま
す。

図 2-18　Webコンテナ単位での同時実行スレッド数制御

例えば，Webコンテナに二つのWebアプリケーションがデプロイされていて，同時実行
スレッド数に「5」を設定している場合，二つのWebアプリケーションで同時に実行で
きるスレッド数は 5となります。

Webコンテナ単位に同時実行スレッド数を設定することで，Webコンテナにデプロイさ
れた複数のWebアプリケーションのうち，一つのWebアプリケーションにアクセスが

分類 タイトル 参照先

解説 同時実行スレッド数の制御の仕組み（Webコンテナ単位） 2.16.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 2.16.2
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集中した場合でも，アクセスが集中しているWebアプリケーションにスレッドを割り当
てることができます。この仕組みについて次の図で説明します。

図 2-19　アクセスが集中したときのスレッドの扱い（Webコンテナ単位の場合）

図のように，WebコンテナにWebアプリケーションが二つデプロイされていて，同時実
行スレッド数に「5」が設定されている場合に，Webアプリケーション 1にリクエストが
集中すると，5スレッドすべてがWebアプリケーション 1に割り当てられます。

一方，Webアプリケーション 2に対するリクエストは，Webアプリケーション 1のリク
エスト処理が完了するまで，Webコンテナ単位の実行待ちキューにためられます。なお，
Webコンテナ単位の実行待ちキューにためられたリクエストは，リクエスト処理の完了
後，順次実行されます。

2.16.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Webコンテナ単位での同
時実行スレッド数の制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に，次のどちらかのパラメタを指定します。

• webserver.connector.ajp13.max_threads
Webコンテナ全体の最大同時実行スレッド数を指定します。このパラメタはWeb
サーバ連携の場合に指定します。

• webserver.connector.inprocess_http.max_execute_threads
Webコンテナ全体の最大同時実行スレッド数を指定します。このパラメタはインプロ
セスHTTPサーバを使用する場合に指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。
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2.17　Webアプリケーション単位での同時実行
スレッド数の制御

この節では，Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の制御について説明し
ます。

Webアプリケーション単位でスレッド数を制御するときには，Webコンテナ単位でのス
レッド数制御も同時に設定する必要があります。「2.16　Webコンテナ単位での同時実行
スレッド数の制御」もあわせて参照してください。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-52　この節の構成（Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の制御）

注　「運用」について，この機能固有の説明はありません。

2.17.1　同時実行スレッド数の制御の仕組み（Webアプリ
ケーション単位）

Webコンテナ単位より細かい粒度で同時実行スレッド数を制御したい場合，Webアプリ
ケーション単位で同時実行スレッド数を制御します。

Webアプリケーション単位で同時実行スレッド数を設定することで，Webアプリケー
ションごとの同時実行スレッド数に上限が設けられます。これによって，特定のWebア
プリケーションへのリクエストが増大した場合に，そのWebアプリケーションがWeb
コンテナ全体の処理能力を占有するのを防ぎ，また，ほかの業務も滞りなく実行できる
ようになります。

なお，Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の設定の指針については，マ
ニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ システム設計ガイド」の「8.3.4　Web

分類 タイトル 参照先

解説 同時実行スレッド数の制御の仕組み（Webアプリケーション単位） 2.17.1

同時実行スレッド数の制御に必要なパラメタ（Webアプリケーション単
位）

2.17.2

同時実行スレッド数設定の指針（Webアプリケーション単位） 2.17.3

実装 cosminexus.xmlでの定義 2.17.4

設定 実行環境での設定 2.17.5

同時実行スレッド数および実行待ちキューサイズの設定例（Webアプリ
ケーション単位）

2.17.6

注意事項 Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数制御についての注意
事項

2.17.7
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アプリケーションの同時実行数を制御する」を参照してください。また，Webコンテナ
単位での設定パラメタについては，「2.16.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）」
を参照してください。

2.17.2　同時実行スレッド数の制御に必要なパラメタ（Web
アプリケーション単位）

Webアプリケーション単位でスレッド数を制御する場合に必要なパラメタについての概
要を次に示します。

●Webコンテナ単位の同時実行スレッド数制御の設定

Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数を設定します。なお，ここで設定した最大
同時実行スレッド数は，Webコンテナ上にデプロイされているすべてのWebアプリケー
ションで共有します。

●Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定

同時実行スレッド数を制御したいWebアプリケーションに対して，次に示すパラメタを
設定します。

• 最大同時実行スレッド数
Webアプリケーションで最大で幾つのスレッドを同時に実行できるかを設定します。

• 占有スレッド数
Webアプリケーションの占有スレッド数を設定します。

• Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
Webアプリケーションの実行待ちキューサイズを設定します。

• デフォルトの実行待ちキューサイズ
Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御を設定していないWebアプリ
ケーションのための，実行待ちキューサイズを設定します。

Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定に必要なパラメタの詳細に
ついて説明します。

（1） Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数

Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数は，値を設定している場合は，そ
の数が適用されます。ここでは，同時実行スレッド数を設定していないWebアプリケー
ションの最大同時実行スレッド数，および占有スレッド数を設定していないWebアプリ
ケーションでの最大同時実行スレッド数の考え方について説明します。

（a）同時実行スレッド数制御を設定していないWebアプリケーションの場合

最大同時実行スレッド数を設定していないWebアプリケーションの，最大同時実行ス
レッド数は次のとおりです。
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最大同時実行スレッド数＝
Webコンテナの最大同時実行スレッド数－Webアプリケーション単位の占有スレッ
ド数の合計※

注※
WebコンテナにデプロイされているすべてのWebアプリケーションに設定され
ている，占有スレッド数の合計となります。

（b）占有スレッド数を設定していないWebアプリケーションの場合

Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定では，占有スレッド数の設
定は任意となります。占有スレッド数を設定していないWebアプリケーションの最大同
時実行スレッド数は，次のどちらかの値のうち，小さい方の値が適用されます。

最大同時実行スレッド数＝
Webアプリケーションに設定した最大同時実行スレッド数
　または
Webコンテナの最大同時実行スレッド数－Webアプリケーション単位の占有スレッ
ド数の合計※

注※
WebコンテナにデプロイされているすべてのWebアプリケーション設定されて
いる，占有スレッド数の合計となります。

（2） Webアプリケーションの占有スレッド数

Webコンテナ単位での同時実行スレッド数だけを設定している場合，Webコンテナ内の
ほかのWebアプリケーションへのアクセスが集中すると，スレッドはアクセスが集中し
ているアプリケーションに使用されます。占有スレッド数を設定することで，Webアプ
リケーション内での実行に必要なスレッド数を最低限確保できるので，Webコンテナ内
のほかのWebアプリケーションへのアクセスが集中した場合でも，リクエストが待ち状
態になることなく，実行できます。

（a）占有スレッド数の設定の有無によるWebアプリケーションの動作

Webアプリケーションの占有スレッド数について次の図に示します。この図を使用して，
占有スレッド数を設定したWebアプリケーションと占有スレッド数を設定していない
Webアプリケーションの動作を説明します。
154



2.　Webコンテナ
図 2-20　Webアプリケーションの占有スレッド数

図の内容について説明します。Webコンテナでは，Webアプリケーション 1とWebア
プリケーション 2が動作しています。Webアプリケーション 2では，Webアプリケー
ションでの同時実行スレッド数制御を設定していませんが，Webアプリケーション 1で
は，Webアプリケーションでの同時実行スレッド制御を設定しています。Webアプリ
ケーション 1の最大同時実行スレッド数は 3で，占有スレッド数は 1に設定されていま
す。

例えば，Webアプリケーション 2にアクセスが集中した場合，Webアプリケーション 1
に占有スレッド数を設定していないと，すべてのスレッドがWebアプリケーション 2に
使用されます。図のようにWebアプリケーション 1に占有スレッド数を設定すること
で，Webアプリケーション 2へのアクセスが集中したときでも，Webアプリケーション
1では 1スレッドは最低限確保できます。これによって，占有スレッド数を設定してい
るWebアプリケーション 1の処理を確実に実行できます。

このように，占有スレッド数を設定しておくと，ほかの業務へのアクセスが集中した場
合でも確実に実行できます。このため，管理用アプリケーションなどの重要度の高い
Webアプリケーションに対して占有スレッド数を設定しておくことをお勧めします。

なお，占有スレッド数に指定した数のスレッドは，ほかのWebアプリケーションのリク
エスト処理には使用されません。また，Webアプリケーション単位の同時実行スレッド
制御の設定では，占有スレッド数の設定は任意となります。

（b）占有スレッド数と最大同時接続数

Webサーバの最大同時接続数（Webサーバ連携機能を使用する場合）またはWebクラ
イアントからの最大同時接続数（インプロセスHTTPサーバを使用する場合）が少ない
ときに，占有スレッド数を設定していないWebアプリケーションへのリクエストによっ
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て最大同時接続数が占有されると，占有スレッド数を設定したWebアプリケーションに
アクセスしても，Webサーバ上またはインプロセス HTTPサーバ上で実行待ちになった
り，エラーになったりします。

占有スレッド数を設定したWebアプリケーションを，ほかのWebアプリケーションへ
のアクセス流量に依存しないで確実に実行させるためには，最大同時接続数に適切な値
を設定する必要があります。最大同時接続数の設定方法を次に示します。

●Webサーバの最大同時接続数の設定方法（Webサーバ連携機能を使用する場合）
Webサーバ連携機能を使用する場合，Webサーバの最大同時接続数を，次に示す値よ
りも大きい値にする必要があります。
　

Webサーバの最大同時接続数＞Webアプリケーション単位およびデフォルトの実行
待ちキューサイズの総和＋Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数
　

占有スレッド数を設定する場合は，上記の式を満たすように適切な値を設定してくだ
さい。
なお，Webサーバの最大同時接続数は，次の個所に設定されています。

Hitachi Web Serverを使用している場合
httpsd.confの ThreadsPerChildディレクティブ（Windowsのとき）または
httpsd.confのMaxClientsディレクティブ（UNIXのとき）

Microsoft IISを使用している場合
［インターネット サービス マネージャ］で設定したクライアントとの接続数

Hitachi Web Serverを使用している場合の設定の詳細については，マニュアル
「Hitachi Web Server」を参照してください。Microsoft IISを使用している場合の設
定の詳細については，Microsoft IISのヘルプを参照してください。

●Webクライアントからの最大同時接続数の設定方法（インプロセス HTTPサーバを使
用する場合）
インプロセス HTTPサーバを使用する場合，Webクライアントからの最大同時接続数
を次に示す値よりも大きい値にする必要があります。
　

Webクライアントからの最大同時接続数＞Webアプリケーション単位およびデフォ
ルトの実行待ちキューサイズの総和＋Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数
　

なお，Webクライアントからの同時接続数とは，Webクライアントからの最大接続数
から，接続を拒否するリクエスト数を引いた値です。詳細については，「4.5　Webク
ライアントからの同時接続数の制御によるリクエストの流量制御」を参照してくださ
い。
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（3） Webアプリケーションの実行待ちキューサイズ

Webアプリケーションの実行待ちキューサイズを設定します。

Webアプリケーションに最大同時実行スレッド数を設定している場合，実行スレッド数
が最大数に達してしまうと，リクエストはキューにためられます。このときの，実行待
ちのキューのサイズを，Webアプリケーション単位で指定できます。

Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズの設定は，Webアプリケーション単
位での同時実行スレッド数を設定しているかどうかで異なります。

●Webアプリケーション単位で同時実行スレッド数を設定している場合
Webアプリケーションごとに実行待ちキューサイズを設定できます。

●Webアプリケーション単位で同時実行スレッド数を設定していない場合
Webアプリケーションで共通となる実行待ちキューサイズが使用されます。共通の実
行待ちキューサイズのことを，デフォルトの実行待ちキューサイズといいます。

Webアプリケーション単位およびデフォルトの実行待ちキューでの動作
実行待ちキューの設定が，Webアプリケーションの実行待ちキューサイズとデフォ
ルトの実行待ちキューサイズを含め，複数ある場合，共有スレッド数を使用して実
行されるリクエストの順序は，キューのリクエストのうち，先に到着したリクエス
トから処理されます。

Webサーバの最大同時接続数とWebアプリケーション単位およびデフォルトの実行待
ちキュー（Webサーバ連携機能を使用する場合）

WebサーバからWebコンテナに転送されるリクエストの多重度は，Webサーバの
最大同時接続数が上限となります。このため，占有スレッド数を設定する場合には，
Webアプリケーション単位およびデフォルトの実行待ちキューサイズはWebサーバ
の最大同時接続数より少ない数にしてください。

Webクライアントからの最大同時接続数とWebアプリケーション単位およびデフォル
トの実行待ちキュー（インプロセス HTTPサーバを使用する場合）

Webクライアントからの接続数の多重度の上限は次に示す値となります。
　
Webクライアントからの最大同時接続数－接続を拒否するリクエスト数
　
このため，占有スレッド数を設定する場合には，Webアプリケーション単位および
デフォルトの実行待ちキューサイズはWebクライアントからの最大同時接続数より
少ない値にする必要があります。
なお，Webクライアントからの最大同時接続数が「Webアプリケーション単位およ
びデフォルトの実行待ちキューサイズの総和＋Webコンテナ単位の最大同時実行ス
レッド数」よりも大きい場合，インプロセスHTTPサーバによるWebクライアン
トからの同時実行数の制御は不要です。また，Webクライアントからの最大同時接
続数が「Webアプリケーション単位およびデフォルトの実行待ちキューサイズの総
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和＋Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数」よりも小さい場合，インプロセ
ス HTTPサーバによるWebクライアントからの同時実行数の制御を実行すること
によって，クライアントに対して接続待ちを発生させないで即座にエラーを返すこ
とができます。

ポイント
 

同時実行スレッド数が最大数に達したときのリクエストの動作

Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数が最大数に達した場合で，キューに空きが
あるときは，リクエストはキューにたまります。そして，処理中のリクエスト処理が完了し
たあとに，順次キューからリクエストが取り出され，実行されます。なお，キューに空きが
ないときは，リクエストはエラーとなり，クライアントには，HTTP 503エラーが返りま
す。

2.17.3　同時実行スレッド数設定の指針（Webアプリケー
ション単位）

Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御をする場合の設定の指針について
説明します。

●設定する値は，次の順に決定してください。
1. Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数を決定する。
2. Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数を決定する。
3. Webアプリケーション単位の占有スレッド数を決定する。
4. Webアプリケーション単位およびデフォルトの実行待ちキューサイズを決定する。

●Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数の設定は，各Webアプリケーショ
ンの運用，および J2EEサーバが動作するホストの処理能力を考慮して設定してくだ
さい。設定値が妥当であるかどうかは，Webアプリケーションを実行し，評価する必
要があります。
なお，実行中のWebアプリケーションの稼働情報は，Management Serverを利用し
て確認できます。Webアプリケーションの稼働状況の確認については，「2.19.2(1)　
Webアプリケーションの稼働状況の確認」を参照してください。

●複数のWebアプリケーションに占有スレッド数を設定する場合，各Webアプリケー
ションの占有スレッド数の合計は，Webコンテナの最大同時実行スレッドの値以下に
する必要があります。設定値については，Webコンテナ単位の同時実行スレッド数の
制御とあわせて検討してください。

●Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数が少ない場合，Webアプリケーション単
位の最大同時実行スレッド数は，設定した数よりも少なくなるおそれがありますので，
注意してください。

●占有スレッド数は，Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数以下にしてくだ
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さい。

2.17.4　cosminexus.xmlでの定義
アプリケーションの開発環境で必要な cosminexus.xmlでの定義について説明します。

Webアプリケーション単位でのスレッド数の制御を使用するための定義は，
cosminexus.xmlの <war>タグ内に指定します。

cosminexus.xmlでのWebアプリケーション単位でのスレッド数の制御の定義について
次の表に示します。

表 2-53　cosminexus.xmlでのWebアプリケーション単位でのスレッド数の制御の定義

注※　Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数の設定は，運用管理コマンド
（mngsvrutil）を利用して，動的に変更することもできます。これによって，稼働中のWebアプリ
ケーションのサービスを停止することなく，同時実行スレッド数の設定を変更できます。Webアプ
リケーションの最大同時実行スレッド数の動的変更については，「2.19　同時実行スレッド数の動的
変更」を参照してください。

指定するタグの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス 定義編 (アプリケーション／リソース定義 )」の「2.2.6　War属性の詳細」
を参照してください。

2.17.5　実行環境での設定
ここでは，Webアプリケーション単位でスレッド数を制御する場合の設定について説明
します。

Webアプリケーション単位でスレッド数を制御する場合，J2EEサーバおよび J2EEア
プリケーションの設定が必要です。

項目 指定するタグ 設定内容

Webアプリケー
ション単位での最
大同時実行スレッ
ド数※

<thread-control>タグ内の
<thread-control-max-threads>タグ

Webアプリケーションで，最大で幾つ
のスレッドを同時に実行できるかを指
定できます。

Webアプリケー
ション単位の占有
スレッド数

<thread-control>タグ内の
<thread-control-exclusive-threads>タ
グ

Webアプリケーションで，最低限確保
するスレッド数（占有スレッド数）を
指定できます。
なお，占有スレッド数を設定しない場
合は，0を指定します。

Webアプリケー
ション単位の実行
待ちキュー

<thread-control>タグ内の
<thread-control-queue-size>タグ

実行スレッド数が最大数に達した場合，
リクエストはキューに溜められます。
このときの，実行待ちキューサイズを
Webアプリケーション単位で指定しま
す。
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なお，J2EEアプリケーションの設定は，cosminexus.xmlを含まない J2EEアプリケー
ションのプロパティを設定または変更する場合にだけ参照してください。

（1） J2EEサーバの設定

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Webアプリケーション単
位でのスレッド数の制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのWebアプリケーション単位でのスレッド数の制御の定義につ
いて次の表に示します。

表 2-54　簡易構築定義ファイルでのWebアプリケーション単位でのスレッド数の制御の
定義

簡易構築定義ファイル，指定するパラメタの詳細については，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡易構築定義
ファイル」を参照してください。

（2） J2EEアプリケーションの設定

実行環境での J2EEアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイ
ルで実施します。Webアプリケーション単位でのスレッド数の制御の定義には，WAR属
性ファイルを使用します。

WAR属性ファイルで指定するタグは，cosminexus.xmlと対応しています。
cosminexus.xmlでの定義については，「2.17.4　cosminexus.xmlでの定義」を参照して
ください。

項目 指定するパラメタ 設定内容

同時実行スレッド
数の制御の有無

webserver.container.thread_control.en
abled

Webアプリケーション単位で同時実行
スレッド数を制御するかどうかを指定
します。「true」を指定すると，Webア
プリケーション単位での同時実行ス
レッド数制御が有効になります。なお，
「false」を指定するとWebアプリケー
ション単位での同時実行スレッド数制
御が無効となり，Webコンテナ単位で
同時実行スレッド数が制御されます。

デフォルトの実行
待ちキューサイズ

webserver.container.thread_control.qu
eue_size

実行スレッド数が最大数に達した場合，
リクエストはキューに溜められます。
このときの，Webアプリケーションで
共通となる実行待ちキューサイズ（デ
フォルトの実行待ちキューサイズ）を
指定します。
設定した値は，Webアプリケーション
単位での同時実行数を指定していない
場合に適用されます。
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2.17.6　同時実行スレッド数および実行待ちキューサイズの
設定例（Webアプリケーション単位）

同時実行スレッド数およびWebアプリケーション単位の実行待ちキューサイズの設定例
について説明します。ここでは，Webサーバ連携機能を使用する場合の例について説明
します。

（1） 説明で使用するWebアプリケーションの設定例

この例では，Webコンテナに四つのWebアプリケーションがデプロイされていて，その
うちの二つのWebアプリケーションにWebアプリケーション単位での同時実行スレッ
ド数制御がされているものとします。設定内容を次に示します。

●Webサーバの最大同時接続数：50

●Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数：10

●デフォルトの実行待ちキューサイズ：10

●Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定
Webアプリケーション Aおよび Bに，それぞれ次の設定がされているものとします。
なお，Webアプリケーション Cおよび Dには，Webアプリケーション単位の同時実
行スレッド数制御の設定はありません。

Webコンテナ上に，Webアプリケーションごとの同時実行スレッド数制御の設定がある
Webアプリケーションと，設定のないWebアプリケーションが混在している場合の例
を，次の図に示します。

Webアプリケーション名 最大同時実行スレッド
数

占有スレッド数 Webアプリ
ケーション
単位の実行
待ちキュー
サイズ

Webアプリケーション A 3 1 5

Webアプリケーション B 3 2 10
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図 2-21　Webアプリケーションの設定例

（2） 各Webアプリケーションで使用できるスレッド数

図 2-21の設定の場合に使用できる最大同時実行スレッド数，占有スレッド数，および実
行待ちキューサイズについて，Webアプリケーションごとに説明します。なお，説明の
項番は，図中の項番と対応しています。

1. Webアプリケーション A
• 最大同時実行スレッド数および占有スレッド数

Webアプリケーション Aでは，最大同時実行スレッド数および占有スレッド数が
設定されているので，それぞれ設定された値までスレッド数を使用できます。
Webアプリケーション Aの同時に実行できるスレッド数は最大で 3スレッドです。
そのうち，1スレッドは，Webアプリケーション Aで最低限確保できる占有スレッ
ド数となります。

• Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
Webアプリケーション AではWebアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
を指定しています。Webアプリケーション Aで同時に 3スレッド使用している場
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合，Webアプリケーション Aへのリクエストは，最大で 5個，キューにたまりま
す。

2. Webアプリケーション B
• 最大同時実行スレッド数および占有スレッド数

Webアプリケーション Bでは，最大同時実行スレッド数および占有スレッド数が
設定されているので，それぞれ設定された値までスレッド数を使用できます。
Webアプリケーション Bの同時に実行できるスレッド数は最大で 3スレッドです。
そのうち，2スレッドは，Webアプリケーション Bで最低限確保できる占有スレッ
ド数となります。

• Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
Webアプリケーション BではWebアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
を指定しています。Webアプリケーション Bで同時に 3スレッド使用している場
合，Webアプリケーション Bへのリクエストは，最大で 10個，キューにたまりま
す。

3. Webアプリケーション CおよびWebアプリケーション D
Webアプリケーション CおよびWebアプリケーション Dでは，Webアプリケー
ション単位の同時実行スレッド制御を設定していません。
このため，次のように動作します。
• 最大同時実行スレッド数

Webアプリケーション CおよびWebアプリケーション Dでは，Webコンテナの
共有スレッド数を使用します。この場合，Webコンテナの共有スレッド数は 7であ
るため，Webアプリケーション CおよびWebアプリケーション Dで，合わせて最
大で 7スレッド使用できます。
なお，スレッド数は，Webアプリケーション CおよびWebアプリケーション Dで
共有することになります。
また，同時実行スレッド数制御を設定していないため，占有スレッド数はありませ
ん。Webアプリケーション AおよびWebアプリケーション Bへのアクセスが集中
し，使用できるスレッドがなくなると，Webアプリケーション CおよびWebアプ
リケーション Dの処理は実行待ちになります。

• デフォルトの実行待ちキューサイズ
Webアプリケーション CまたはWebアプリケーション Dで実行待ちが発生した場
合，これらのWebアプリケーションへのリクエストは，キューにたまります。
Webアプリケーション CおよびWebアプリケーション DではWebアプリケー
ション単位の実行待ちキューサイズを指定していないため，キューはデフォルトの
実行待ちキューにためられます。最大で 10個のリクエストがキューにたまります。
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参考
 

Webコンテナでは，スレッドは静的コンテンツやリクエストのエラー処理にも使用されま
す。これらの目的で使用されるスレッド数は，次の式から求められます。

Webサーバの処理スレッド数－（Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数＋実行待ち

キューサイズの総和※）
注※　実行待ちキューサイズの総和とは，この図の場合，Webコンテナ，Webアプリ
ケーション A，Webアプリケーション Bの実行待ちキューサイズを足した値となりま
す。
このため，この図の例の場合，50－（10＋（10＋ 5＋ 10））となり，静的コンテンツ
やリクエストのエラー処理に使用されるスレッド数は，15スレッドとなります。

2.17.7　Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数
制御についての注意事項

Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数を制御する場合，次のことに注意し
てください。

●スレッド数が，Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数を上回る場合
次の条件すべてを満たすときは，Webアプリケーションで最低限確保されているス
レッド数だけリクエストが実施されるため，スレッド数が，一時的にWebコンテナ単
位の最大同時実行スレッド数を上回るおそれがあります。
• アクセスが集中したときなど，Webコンテナ単位の同時実行スレッド数に設定した
数すべてを使用しているとき

• 占有スレッド数を設定したWebアプリケーションをデプロイしているとき
• 実行中のリクエスト処理スレッドが完了する前に，デプロイしたWebアプリケー
ションにリクエストがあったとき

●制御の対象となるアクセス
サーブレット，JSPのほかに，静的コンテンツへのアクセスも，同時実行スレッド数
の制御の対象となります。

●エラーページのカスタマイズ機能使用時の注意
web.xmlに <error-page>タグを使用した，エラーページのカスタマイズ機能を使用
している場合，エラー発生時に転送されたリクエスト処理は，同時実行スレッド数制
御の対象外となります。同時実行スレッド数の制御による制限はありません。

●スレッドについて
占有スレッド数は，Webアプリケーション専用のスレッドとして生成されるものでは
ありません。ここで設定するスレッド数は，Webアプリケーションを実行するに当た
り，最低限確保されるスレッド数です。
なお，リクエスト処理用のスレッドは，Webコンテナ全体で再利用されます。

●Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数について
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Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数が，Webコンテナ単位の最大同
時実行スレッド数より大きな値が設定されていても，Webアプリケーションを J2EE
サーバにデプロイできます。ただし，デプロイされたWebアプリケーションの最大同
時実行スレッド数は，Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数になるので，注意
してください。

●Webアプリケーション単位の共有スレッド数が 0以下になる場合について
次のようなWebアプリケーションをデプロイすることで，Webアプリケーション単
位の共有スレッド数が 0以下になることがあります。Webアプリケーション単位の共
有スレッド数が 0以下になると，Webアプリケーションのデプロイに失敗するので注
意してください。次のような場合で共有スレッド数が 0以下になることが考えられま
す。
• すでに URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定しているWebアプリ
ケーションがデプロイされていて，さらに占有スレッド数を設定したWebアプリ
ケーションをデプロイしようとしている場合

• デプロイするWebアプリケーションで，占有スレッド数，および URLグループ単
位の同時実行スレッド数制御を設定していて，設定段階ですでにWebアプリケー
ション単位の共有スレッド数が 0以下となっている場合
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2.18　URLグループ単位での同時実行スレッド
数の制御

この節では，URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御について説明します。

なお，URLグループ単位でスレッド数を制御するときには，Webコンテナ単位，および
Webアプリケーション単位でのスレッド数制御も同時に設定する必要があります。「2.16
　Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御」および「2.17　Webアプリケー
ション単位での同時実行スレッド数の制御」もあわせて参照してください。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-55　この節の構成（URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御）

注　「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.18.1　同時実行スレッド数の制御の仕組み（URLグループ
単位）

Webアプリケーション単位より細かい粒度で同時実行スレッド数制御をしたい場合，
URLグループ単位で同時実行スレッド数を制御します。

一つのWebアプリケーション内に処理に時間が掛かる業務ロジック（サーブレットや
JavaBeans）がある場合，Webアプリケーション内の同時実行スレッド数のほとんどが
使用されてしまい，ほかの業務ロジックの処理が待ち状態になるおそれがあります。こ
のような場合に URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定することで，Web
アプリケーション内の業務ロジックがほかの処理に影響を与えることなく実行できます。

なお，同時実行スレッド数で制御できる URLは，RFC 2616で定義されているリクエス
ト URIを指します。また，URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御ができる
URLは，リクエストURIのクエリ文字は含みません。例を次に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 同時実行スレッド数の制御の仕組み（URLグループ単位） 2.18.1

URLパターンのマッピング処理 2.18.2

同時実行スレッド数の制御に必要なパラメタ（URLグループ単位） 2.18.3

同時実行スレッド数設定の指針（URLグループ単位） 2.18.4

実装 cosminexus.xmlでの定義 2.18.5

設定 実行環境での設定（Webアプリケーションの設定） 2.18.6

同時実行スレッド数および実行待ちキューサイズの設定例（URLグルー
プ単位）

2.18.7
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• 制御できるHTTPリクエスト：/webapp/index.html
• 制御できないHTTPリクエスト：http://localhost/webapp/index.html?id=0001

なお，URLグループ単位の同時実行スレッド数の設定の指針については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ システム設計ガイド」の「8.3.4　Webアプリ
ケーションの同時実行数を制御する」を参照してください。

2.18.2　URLパターンのマッピング処理
URLパターンに指定した URLとリクエスト URLとのマッピングの順序について説明
します。また，welcomeファイルに対して URLパターンを設定している場合について
も説明します。

（1） マッピングの順序

リクエスト URLは，次の 1.～ 3.の順序でマッピングされます。なお，マッピングの順
序は，Servlet仕様のサーブレットマッピングの適用順序と同じです。

1. 完全一致
リクエスト URLとURLパターンが完全に一致する場合，一致した URLパターンが
適用されます。

2. プリフィックス一致
リクエスト URLとプリフィックスが一致し，さらに，リクエストURLとできるだ
け長く文字列が一致する URLパターンが適用されます。

3. 拡張子一致
リクエスト URLと拡張子が一致する場合，一致したURLパターンが適用されます。

なお，上記の 1.～ 3.に一致しない場合は，URLグループ単位の同時実行スレッド数制
御の対象にはなりません。このようなリクエストURLは，Webアプリケーション単位
の同時実行スレッド数制御の対象になります。

次に示す URLパターンを使用して，URLのマッピングの例を説明します。

表 2-56　URLパターンの例

マッピング例 1：リクエスト URLが「/foo/bar」の場合
Control1のURLパターンと完全一致するため，Control1に振り分けられます。

URLパターン URLパターンに対応する URLグループ

/foo/bar Control1

/foo/* Control2

/foo/bar/* Control3

*.do Control4
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マッピング例 2：リクエスト URLが「/foo/bb」の場合
完全一致する URLパターンがないため，プリフィックスが一致する Control2に振
り分けられます。

マッピング例 3：リクエスト URLが「/foo/aa.do」の場合
この場合，Control2と Control4で次の個所が一致します。
• プリフィックス「/foo」が Control2と一致します。
• 拡張子「.do」が Control4と一致します。

マッピング順序では，拡張子一致よりプリフィックス一致が優先されるため，
Control2に振り分けられます。

マッピング例 4：リクエスト URLが「/foo/bar/」の場合
この場合，Control2と Control3でそれぞれプリフィックスが一致します。
• プリフィックス「/foo」が Control2と一致します。
• プリフィックス「/foo/bar」が Control3と一致します。

より長い文字列で一致する Control3に振り分けられます。

マッピング例 5：リクエスト URLが「/foo/bar/action.do」の場合
この場合，Control2，Control3，Control4で次の個所が一致します。
• プリフィックス「/foo」が Control2と一致します。
• プリフィックス「/foo/bar」が Control3と一致します。
• 拡張子「.do」が Control4と一致します。

マッピング順序では拡張子一致よりプリフィックス一致が優先され，さらにより長
い文字列が一致する URLパターンが優先されるので，Control3に振り分けられま
す。

マッピング例 6：リクエスト URLが「/context/fo」の場合
該当する URLパターンがないため，Webアプリケーション単位での同時実行ス
レッド制御として扱われます。

マッピング例 7：リクエスト URLが「/action.do」の場合
Control4と拡張子が一致するため，Control4に振り分けられます。

マッピング例 8：リクエスト URLが「/boo/action.do」の場合
Control4と拡張子が一致するため，Control4に振り分けられます。

（2） welcomeファイルに URLパターンを設定しているときの処理の流れ

welcomeファイルにURLパターンを設定しているときの処理の流れについて，次の図
で説明します。この図の例では，Webアプリケーションのコンテキストルートは
contextとし，welcomeファイルは web.xmlで /index.htmlが設定されているものとし
ます。また，URLパターンとURLグループ単位での同時実行スレッド数制御の定義名
は次のとおりとします。
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• URLパターン：/index.html
• URLグループ単位での同時実行スレッド数制御の定義名：Control1

図 2-22　welcomeファイルに URLパターンを設定する場合の例

図の流れについて次に説明します。

1. クライアントは http://localhost/context/にリクエストを送信する。
2. J2EEサーバでは，web.xmlに設定された welcomeファイルに対して再度クライアン
トにアクセスしてもらうため，HTTPステータスコード 302を返す。また，Location
ヘッダに http://localhost/context/index.htmlを含める。

3. HTTPレスポンスを受信したクライアントは，Locationヘッダの値（http://
localhost/context/index.html）にリクエストを送信する。

4. 該当するWebアプリケーションのリクエストが /index.htmlなので，Control1の
URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の制御対象となる。リクエスト処理終
了後，クライアントに対してレスポンスとして index.htmlを送信する。

2.18.3　同時実行スレッド数の制御に必要なパラメタ（URL
グループ単位）

ここでは，URLグループ単位でスレッド数を制御する場合の設定について説明します。
URLグループ単位でスレッド数を制御する場合は，次の設定が必要になります。

1. Webコンテナ単位の同時実行スレッド数制御の設定
Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数などを設定します。なお，ここで設定し
た最大同時実行スレッド数は，Webコンテナ上にデプロイされているすべてのWeb
アプリケーションで共有します。
Webコンテナ単位での同時実行スレッド数制御の設定については，「2.16　Webコン
テナ単位での同時実行スレッド数の制御」を参照してください
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2. Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定
Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数や，占有スレッド数などを設定しま
す。なお，URLグループ単位での同時実行スレッド数を設定する場合，Webアプリ
ケーション単位での占有スレッド数の設定は必須になります。
Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数制御の設定については，「2.17　
Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の制御」を参照してください。

3. URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の設定
URLグループ単位の同時実行スレッド数制御は，Webアプリケーション単位での同
時実行スレッド数制御を設定しているWebアプリケーション内の URLグループに対
して，次に示すパラメタを設定します。
• URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の定義名
同時実行スレッド数制御の単位となる URLグループの名称を設定します。

• 最大同時実行スレッド数
URLグループで最大で幾つのスレッドを同時に実行できるかを設定します。

• 占有スレッド数
URLグループの占有スレッド数を設定します。

• URLグループ単位の実行待ちキューサイズ
URLグループの実行待ちキューサイズを設定します。

• URLパターン
スレッド数制御の対象となるリクエスト URLに振り分けるための，URLパターン
を設定します。

以降で，URLグループ単位での同時実行スレッド数制御の設定項目の詳細を説明しま
す。

（1） URLグループ単位の最大同時実行スレッド数

URLグループ単位で使用するスレッド数は，URLグループが属するWebアプリケー
ションのスレッド数です。このため，URLグループ単位でスレッドを一つ使用している
場合，その URLグループを含むWebアプリケーションでもスレッドが一つ実行されて
いることになります。

なお，URLグループ単位の最大同時実行スレッド数を設定していないリクエスト URL
については，Webアプリケーション単位の共有スレッド数が使用されます。Webアプリ
ケーション単位の共有スレッド数は，次のようになります。

Webアプリケーション単位の共有スレッド数＝
Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数※－URLグループ単位の占有
スレッド数の合計

注※　ここでの最大同時実行スレッド数の値には，次の 1.と 2.のうち，小さい方の
値が適用されます。

1. Webコンテナ単位の共有スレッド数
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2. Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数に設定した値

このとき，Webアプリケーション単位の共有スレッド数は 1以上である必要があります。
共有スレッド数が 0以下になる場合は，エラーが発生します。詳細は，「2.17.7　Webア
プリケーション単位での同時実行スレッド数制御についての注意事項」を参照してくだ
さい。

（2） URLグループ単位の占有スレッド数

URLグループ単位の占有スレッド数は，特定の業務ロジックをWebアプリケーション
内のほかの業務ロジックの影響を受けないで実行させるために設定します。

URLグループ単位の占有スレッド数は，Webアプリケーションで設定されている占有ス
レッド数の範囲で指定します。このため，URLグループが含まれるWebアプリケー
ションで占有スレッド数を設定していない場合は，URLグループ単位でも占有スレッド
数を設定できないので注意してください。

また，URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定しているリクエスト URLに
対するリクエスト数が，URLグループ単位の占有スレッド数を超える場合で，かつ
URLグループ単位の最大同時実行スレッド数に満たない場合は，Webアプリケーション
単位の共有スレッド数を使用してリクエストを処理します。このため，Webアプリケー
ション単位の共有スレッド数が少ないと，URLグループ単位の最大同時実行スレッド数
は，設定値よりも少なくなることがあるので注意してください。

（3） URLグループ単位の実行待ちキュー

URLグループ単位の実行待ちキューは，URLグループ単位の同時実行スレッド数が上
限に達したときにリクエストが入るキューです。URLグループ単位の実行待ちキュー
は，URLグループ単位の同時実行スレッド数の制御を設定した場合に，URLグループ
ごとに作成されます。この実行待ちキューのサイズを設定します。

リクエストは，URLグループ単位の同時実行スレッド数が上限に達していて，URLグ
ループ単位の実行待ちキューに空きがある場合，その実行待ちキューに入ります。URL
グループ単位の実行待ちキューの中のリクエストは，処理中のリクエストが完了したあ
とに，その実行待ちキューから順次取り出され，実行されます。URLグループ単位の同
時実行スレッド数が上限に達していて，URLグループ単位の実行待ちキューサイズに空
きがない場合はエラーとなり，クライアントにHTTPステータスコード 503が返りま
す。

なお，URLグループ単位の実行待ちキューに入るリクエストは，デフォルトの実行待ち
キューやWebアプリケーションの実行待ちキューに入ることはありません。また，URL
グループ単位の同時実行スレッド数の制御で設定したリクエストURLに該当しないリク
エストについては，Webアプリケーションの実行待ちキューが使用されます。
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（4） URLパターンの設定

リクエスト URLを振り分けるための URLパターンを設定します。URLパターンには，
Servlet仕様のサーブレットマッピングの URLパターンが指定できます。指定できる
URLパターンを次に示します。

• "/"で始まる文字列
例：/index.jsp

• "/"で始まり，"/*"で終わる文字列
例：/test/*

• "*."で始まる文字列
例：*.do

なお，リクエスト URLの URLパターンとのマッピング順序については，「2.18.2　
URLパターンのマッピング処理」を参照してください。

URLグループ単位で同時実行スレッド数を制御する場合，Webアプリケーション単位で
の同時実行スレッド数制御，およびWebコンテナでのスレッド数制御も同時に設定する
必要があります。URLグループ単位での同時実行スレッド数制御で設定するパラメタを
次の表に示します。

表 2-57　URLグループ単位でスレッド数を制御する場合の設定パラメタ

（凡例）　○：設定する　－：該当しない

次に，URLグループ単位での同時実行スレッド数制御の設定について説明します。URL
グループ単位での同時実行スレッド数の制御は，サーバ管理コマンドで設定します。な
お，Webコンテナ単位での設定パラメタについては，「2.16.2　実行環境での設定

設定するパラメタ 設定単位

Webコンテナ単位 Webアプリケーション
単位

URLグループ単位

同時実行スレッド数の
制御をするかどうか

－ ○ －

最大同時実行スレッド
数

○ ○ ○

占有スレッド数 － ○ ○

実行待ちキューサイズ － ○ ○

デフォルトの実行待ち
キューサイズ

－ ○ －

URLグループ単位の同
時実行スレッド数制御
の定義名

－ － ○

制御対象となる URL
パターン

－ － ○
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（J2EEサーバの設定）」を，Webアプリケーション単位での設定パラメタについては，
「2.17.5　実行環境での設定」を参照してください。

サーバ管理コマンドでは，次の内容が設定できます。

• URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の定義名
同時実行スレッド数制御をするURLのグループ名を指定します。グループ名はWeb
アプリケーション内で一意な名称を指定する必要があります。
使用できる文字は次のとおりです。
• 半角英数字（A～ Z，a～ z，0～ 9）
• 半角ハイフン（-）
• 半角アンダーバー（_）

また，文字列の長さは 1～ 64文字となります。
• URLグループ単位の最大同時実行スレッド数

URLグループで，最大で幾つのスレッドを同時に実行できるかを指定します。設定範
囲は次のとおりです。

最大同時実行スレッド数の設定範囲
1≦最大同時実行スレッド数（URLグループ単位）≦最大同時実行スレッド数
（Webアプリケーション単位）

• URLグループ単位の占有スレッド数
URLグループで，最低限確保するスレッド数（占有スレッド数）を指定します。設定
範囲は次のとおりです。

占有スレッド数の設定範囲
0≦占有スレッド数（URLグループ単位）≦最大同時実行スレッド数（URLグ
ループ単位）
さらに，URLグループ単位の占有スレッド数は，Webアプリケーション単位の
占有スレッド数以下である必要があります。
また，Webアプリケーション内の URLグループ単位に設定している占有スレッ
ド数の総和は，次の条件を満たしている必要があります。なお，条件は，Webア
プリケーション単位の最大同時実行スレッド数とWebアプリケーション単位の占
有スレッド数の値によって異なります。

Webアプリケーション単位の設定が，最大同時実行スレッド数≠占有スレッド数の場
合

占有スレッド数（Webアプリケーション単位）≧占有スレッド数の総和（URL
グループ単位）

Webアプリケーション単位の設定が，最大同時実行スレッド数＝占有スレッド数の場
合

占有スレッド数（Webアプリケーション単位）＞占有スレッド数の総和（URL
グループ単位）

なお，占有スレッド数を設定しない場合は，0を指定します。
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• URLグループ単位の実行待ちキューサイズ
実行スレッド数が最大数に達した場合，リクエストはキューに溜められます。このと
きの，実行待ちキューサイズを URLグループ単位で指定します。設定範囲は次のと
おりです。

URLグループ単位の実行待ちキューサイズの設定範囲
0≦実行待ちキューサイズ（URLグループ単位）≦ 2,147,483,647

なお，0を設定すると，URLグループ単位の実行待ちキューを使用しない設定になり
ます。このとき，同時実行スレッド数が上限に達すると，リクエストはエラーとなり
ます。

• 制御対象となる URLパターン
同時実行スレッド数の制御対象となる URLを指定します。URLパターンはWebア
プリケーション内で一意な名称を指定する必要があります。また，Webアプリケー
ションのコンテキスト以下を指定してください。

サーバ管理コマンドを使用する場合は，WAR属性ファイルの <thread-control>タグ下
の <urlgroup-thread-control>タグで，同時実行スレッド数を設定します。

• <urlgroup-thread-control-name>タグに，同時実行スレッド数制御の定義名を指定し
ます。

• <urlgroup-thread-control-max-threads>タグに，URLグループ単位での最大同時実
行スレッド数を指定します。

• <urlgroup-thread-control-exclusive-threads>タグに，占有スレッド数を指定します。
• <urlgroup-thread-control-queue-size>タグに，URLグループ単位の実行待ちキュー
サイズを指定します。

• <urlgroup-thread-control-mapping>タグに，制御対象となる URLパターンを
<url-pattern>タグで囲んで指定します。

サーバ管理コマンドの cjgetapppropコマンドで属性ファイルを取得し，属性ファイル編
集後に，cjsetapppropコマンドで編集内容を反映させてください。サーバ管理コマンド
については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリケーション設定
操作ガイド」の「3.　サーバ管理コマンドの基本操作」を参照してください。

2.18.4　同時実行スレッド数設定の指針（URLグループ単位）
URLグループ単位の同時実行スレッド数制御をする場合の設定の指針について説明しま
す。

● URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の設定をする場合，事前に次の内容を設
定しておいてください。
• Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数
• Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数，占有スレッド数，実行待ち
キューサイズ
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●設定する値は，次の順に決定してください。
1. URLグループ単位の最大同時実行スレッド数を設定する。
2. URLグループ単位の占有スレッド数を設定する。
3. URLグループ単位の実行待ちキューサイズを設定する。
4. URLパターンを設定する。

● URLグループ単位の最大同時実行スレッド数は，J2EEアプリケーション内にある業
務ロジックに対して，適切な値を設定してください。
例えば，特定の業務ロジックの処理が重い場合，その業務ロジックの同時実行スレッ
ド数に上限を設けることで，特定の業務ロジックにアクセスが集中した場合でも，特
定の業務ロジックがWebアプリケーション全体の処理能力を占有するのを防ぐことが
できます。

● URLグループ単位の占有スレッド数は，特定の業務ロジックをWebアプリケーショ
ン内のほかの業務ロジックの影響を受けないで実行させるために設定します。

● URLグループ単位の実行待ちキューサイズは，特定の業務ロジックへの流量の上限を
設けるために設定します。URLグループ単位の実行待ちキューは，デフォルトの実行
待ちキュー，Webアプリケーション単位の実行待ちキューと設定指針は同じです。

2.18.5　cosminexus.xmlでの定義
アプリケーションの開発環境で必要な cosminexus.xmlでの定義について説明します。

URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御をするための定義は，cosminexus.xml
の <war>タグ内に指定します。

cosminexus.xmlでの URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御の定義について
次の表に示します。

表 2-58　cosminexus.xmlでの URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御の定義

指定するタグの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス 定義編 (アプリケーション／リソース定義 )」の「2.2.6　War属性の詳細」

指定するタグ 設定内容

<urlgroup-thread-control-name>タグ 同時実行スレッド数制御の定義名を指定します。 

<urlgroup-thread-control-max-threads
>タグ

URLグループ単位での最大同時実行スレッド数を指定しま
す。

<urlgroup-thread-control-exclusive-th
reads>タグ

占有スレッド数を指定します。

<urlgroup-thread-control-queue-size>
タグ

URLグループ単位の実行待ちキューサイズを指定します。

<urlgroup-thread-control-mapping>タ
グ

制御対象となる URLパターンを <url-pattern>タグで囲ん
で指定します。
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を参照してください。

2.18.6　実行環境での設定（Webアプリケーションの設定）
URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御をする場合，Webアプリケーションの
設定が必要です。

なお，Webアプリケーションの設定は，cosminexus.xmlを含まないWebアプリケー
ションのプロパティを設定または変更する場合にだけ参照してください。

実行環境でのWebアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイル
で実施します。URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御の定義には，WAR属
性ファイルを使用します。

WAR属性ファイルで指定するタグは，cosminexus.xmlと対応しています。
cosminexus.xmlでの定義については，「2.18.5　cosminexus.xmlでの定義」を参照して
ください。

2.18.7　同時実行スレッド数および実行待ちキューサイズの
設定例（URLグループ単位）

同時実行スレッド数および URLグループ単位の実行待ちキューサイズの設定例について
説明します。ここでは，Webサーバ連携機能を使用する場合の例について説明します。

（1） 説明で使用するWebアプリケーションの設定例

この例では，Webコンテナに二つのWebアプリケーションがデプロイされていて，その
うちの一つのWebアプリケーションにWebアプリケーション単位での同時実行スレッ
ド数制御および URLグループ単位の同時実行スレッド数制御がされているものとしま
す。設定内容を次に示します。

●Webサーバの最大同時接続数：40

●Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数：8

●デフォルトの実行待ちキューサイズ：5

●Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定
Webアプリケーション Aに次の内容が設定されているものとします。なお，Webア
プリケーション Bでは，Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御の設定
はありません。
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● URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の設定
Webアプリケーション Aでは，次に示す URLグループの設定がされているものとし
ます。なお，Control Cには，URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の設定は
ありません。

URLグループ単位でスレッド数を制御する場合の例を，次の図に示します。

Webアプリケーション
名

最大同時実行スレッド
数

占有スレッド数 Webアプリケーション
単位の実行待ちキュー

サイズ

Webアプリケーション
A

7 3 5

URLグループ名 URLパターン 最大同時実行ス
レッド数

占有スレッド数 URLグループ単
位の実行待ち
キューサイズ

Control A /health_check.jsp 1 1 1

Control B /create_pdf 3 2 5
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図 2-23　URLグループ単位の設定例

（2） 各Webアプリケーションで使用できるスレッド数

図 2-23の設定の場合に使用できる最大同時実行スレッド数，占有スレッド数，および実
行待ちキューサイズについて，Webアプリケーションまたは URLグループごとに説明
します。なお，説明の項番は，図中の項番と対応しています。

1. Webアプリケーション A
Webアプリケーション Aでは同時実行スレッド数制御を設定しています。また，
Webアプリケーション A内の業務ロジック（Control Aおよび Control B）には URL
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グループ単位の同時実行スレッド数制御を設定しています。
ここでは，Webアプリケーション Aのスレッド数について説明します。
• 最大同時実行スレッド数および占有スレッド数
最大同時実行スレッド数および占有スレッド数が設定されているので，それぞれ設
定された値までスレッド数を使用できます。
Webアプリケーション Aの同時に実行できるスレッド数は最大で 7スレッドです。
そのうち，3スレッドは，Webアプリケーション Aで最低限確保できる占有スレッ
ド数となります。

• 共有スレッド数
Webアプリケーション A全体で使用できる共有スレッド数は，Webアプリケー
ション Aの最大同時実行スレッド数－占有スレッド数の合計となります。この場合
7－ 3となるので，共有スレッド数は 4となります。

• Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
Webアプリケーション AではWebアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
を指定しています。Webアプリケーション A全体で同時に 7スレッド使用してい
る場合，リクエストは最大で 5個，Webアプリケーション単位の実行待ちキューに
たまります。なお，このキューは，Webアプリケーション内の業務ロジックのう
ち，URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定していない，Control Cの
業務ロジックへのリクエストに使用されます。

2. Control A（/health_check.jspへのリクエスト）
• 最大同時実行スレッド数および占有スレッド数

Control Aでは，最大同時実行スレッド数および占有スレッド数が設定されている
ので，それぞれ設定された値までスレッド数を使用できます。
Control Aでは，同時に実行できるスレッド数は最大で 1スレッドです。この 1ス
レッドは Control Aで最低限確保できる占有スレッドでもあります。なお，Control 
Aの占有スレッド数はWebアプリケーション Aの占有スレッドのうちの一つとな
ります。

• URLグループ単位の実行待ちキューサイズ
Control Aでは URLグループ単位の実行待ちキューサイズを指定しています。
Control Aで 1スレッド使用している場合，リクエストは最大で 1個，URLグルー
プ単位の実行待ちキューにたまります。

3. Control B（/create_pdfへのリクエスト）
• 最大同時実行スレッド数および占有スレッド数

Control Bでは，最大同時実行スレッド数および占有スレッド数が設定されている
ので，それぞれ設定された値までスレッド数を使用できます。
Control Bでは，同時に実行できるスレッド数は最大で 3スレッドです。そのうち
2スレッドは，Control Bで最低限確保できる占有スレッドです。なお，Control B
の占有スレッド数はWebアプリケーション Aの占有スレッドのうちの二つとなり
ます。

• URLグループ単位の実行待ちキューサイズ
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Control Bでは URLグループ単位の実行待ちキューサイズを指定しています。
Control Bで 3スレッド使用している場合，リクエストは最大で 5個，URLグルー
プ単位の実行待ちキューにたまります。

4. Control Cの処理
Webアプリケーション A内の，Control Cへのリクエストに対しては，同時実行ス
レッド数制御を設定していません。
このため，次のように動作します。
• 最大同時実行スレッド数

Webアプリケーション Aの共有スレッド数が最大同時実行スレッド数になります。
Webアプリケーション Aの共有スレッド数は 4スレッドであるため，Control Cの
処理の最大同時実行スレッド数は 4になります。
また，同時実行スレッド数制御を設定してないため，占有スレッド数はありませ
ん。このため，Control Aまたは Bへのアクセスが集中し，Webアプリケーション
A内で使用できるスレッドがなくなると，Control Cの業務ロジックの処理は実行
待ちになります。

• Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズ
Control Cの業務ロジックの処理で実行待ちが発生した場合，これらの処理へのリ
クエストは，キューにたまります。Control Cの業務ロジックではURLグループ単
位の実行待ちキューサイズを指定していないため，キューはWebアプリケーショ
ン Aの実行待ちキューにためられます。リクエストは，最大で 5個，キューにたま
ります。

5. Webアプリケーション B
Webアプリケーション Bでは，Webアプリケーション単位の同時実行スレッド制御
を設定していません。
このため，次のように動作します。
• 最大同時実行スレッド数

Webコンテナの共有スレッド数が最大同時実行スレッド数になります。Webコン
テナの共有スレッド数は，次の式で求められます。
　Webコンテナの最大同時実行スレッド数－Webアプリケーション Aの占有ス
レッド数
この例の場合，8－ 3となるため，Webアプリケーション Bの最大同時実行スレッ
ド数は 5になります。

• デフォルトの実行待ちキューサイズ
Webアプリケーション Bで実行待ちが発生した場合，Webアプリケーション Bへ
のリクエストは，キューにたまります。Webアプリケーション BではWebアプリ
ケーション単位の実行待ちキューサイズを指定していないため，キューはデフォル
トの実行待ちキューにためられます。リクエストは，最大で 5個，キューにたまり
ます。
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参考
 

Webコンテナでは，スレッドは静的コンテンツやリクエストのエラー処理にも使用されま
す。これらの目的で使用されるスレッド数は，次の式から求められます。

Webサーバの処理スレッド数－（Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数＋実行待ち

キューサイズの総和※）
注※　実行待ちキューサイズの総和とは，この図の場合，Webコンテナ，Webアプリ
ケーション A，Control A，および Control Bの実行待ちキューサイズを足した値とな
ります。
このため，この図の例の場合，40－（8＋（5＋ 5＋ 1＋ 5））となり，静的コンテン
ツやリクエストのエラー処理に使用されるスレッド数は，16スレッドとなります。
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2.19　同時実行スレッド数の動的変更
この節では，同時実行スレッド数の動的変更について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-59　この節の構成（同時実行スレッド数の動的変更）

注　「実装」，「設定」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

2.19.1　同時実行スレッド数の動的変更の概要
ここでは，同時実行スレッド数の動的変更の概要について説明します。

（1） 同時実行スレッド数の動的変更の用途

アプリケーションサーバを使用して構築したシステムでは，Webアプリケーション単位
の最大同時実行スレッド数，占有スレッド数，および実行待ちキューサイズを，サービ
スを停止しないで動的に変更できます。Webアプリケーション単位の最大同時実行ス
レッド数，占有スレッド数，および実行待ちキューサイズは，運用管理コマンド
（mngsvrutil）を使用して変更します。

Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数を変更すると，次のような局面に
対応できます。

●  Webアプリケーション単位の稼働状態でのパフォーマンスチューニング
クライアントにサービスを提供しながらパフォーマンスをチューニングできます。

●アクセス状況に応じた一時的なWebアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数
の変更
アクセス状況に応じて，特定のWebアプリケーションの最大同時実行スレッド数を一
時的に増加または減少させたい場合に，対処できます。

●時間帯に応じた計画的なWebアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数の変更
時間帯に応じて，Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を計画的に増加ま
たは減少させたい場合に，対処できます。

なお，ここで設定した項目は，サービスを停止すると無効になり，設定内容は J2EE
サーバに保存されません。また，この方法で動的に変更できるのは，Webアプリケー

分類 タイトル 参照先

解説 同時実行スレッド数の動的変更の概要 2.19.1

同時実行スレッド数の動的変更の流れ 2.19.2

同時実行スレッド数を動的に変更したときのWebアプリケーションの
動作

2.19.3

注意事項 同時実行スレッド数の動的変更についての注意事項 2.19.4
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ションについての情報だけです。Webコンテナについての設定を変更する場合は，J2EE
サーバを再起動しないと有効になりません。

Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数を変更したい場合，また，Webアプリケー
ションの最大同時実行スレッド数を一時的ではなく恒常的に変更したい場合は，システ
ムの構築時と同じ手順で設定してください。

！！！！ 注意事項
 

Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を変更した場合，URLグループ単位の最
大同時実行スレッド数や占有スレッド数との関係によっては，URLグループ単位の同時実
行スレッド数制御の動作へ影響が出ることがあります。詳細については「2.19.1(4)　URL
グループ単位の同時実行スレッド数制御への影響」を参照してください。

（2） 設定変更の例

ここでは，特定のWebアプリケーションに対して，スループットを向上し，エラーとな
るリクエストを減らしたい場合の，設定変更例を紹介します。この例では，Webアプリ
ケーションの，最大同時実行スレッド数，占有スレッド数，および実行待ちキューサイ
ズを増やしています。なお，同時実行スレッド数の動的変更では，Webコンテナ単位の
最大同時実行スレッド数およびURLグループ単位の最大同時実行スレッド数は変更でき
ません。

表 2-60　同時実行スレッド数の動的変更の例

（凡例）　－：設定を変更できない

（3） 設定変更後の動作

同時実行スレッド数の変更はすぐに反映されます。変更した直後に注意が必要な動作を
次に示します。

最大同時実行スレッド数を変更した場合
• 最大同時実行スレッド数を増加させたとき

Webアプリケーション単位の実行待ち状態のリクエストで，実行できる状態に
なったリクエストはすぐに実行されます。

• 最大同時実行スレッド数に指定しているスレッド数をすべて使用している状態で，
最大同時実行スレッド数を減少させたとき
一時的に変更後の最大同時実行スレッド数を上回るリクエストが同時に実行され

パラメタ 変更前の設定値 変更後の設定値

Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数 10 －

Webアプリケーションの設
定

最大同時実行スレッド数 7 8

占有スレッド数 4 5

実行待ちキューサイズ 8 10
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ます。

占有スレッド数を変更した場合
• Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数に設定した数のスレッドをすべて使
用している状態で，占有スレッド数を増加させたとき
占有スレッド数を増加させたWebアプリケーションに実行待ちのリクエストがあ
るときは，占有スレッド数分のリクエストはすぐ実行されます。ただし，このと
き，一時的にWebコンテナ単位の最大同時実行スレッド数を超えたリクエストが
同時に実行されます。

• 占有スレッド数を減少させたとき
占有スレッド数を減少させると，すべてのWebアプリケーション単位で共有する
スレッド数が増加します。このときに，実行待ち状態で，すべてのWebアプリ
ケーション単位で共有するスレッド数の増加によって実行できる状態になったリ
クエストがあれば，すぐに実行されます。

Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズを変更した場合
• Webアプリケーション単位の実行待ちキューで，キューの上限までリクエストの
待ちがある状態で，実行待ちキューサイズを減少したとき
実行待ちキューサイズを超えたリクエストは HTTP 503エラーが返ります。

（4） URLグループ単位の同時実行スレッド数制御への影響

URLグループ単位の同時実行スレッド数制御を設定しているWebアプリケーションの
同時実行スレッド数を動的に変更した場合，URLグループ単位の同時実行スレッド数の
設定に影響が出ることがあります。影響が出る変更を次に示します。

Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数を減らした場合
Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数の減少によって，次の条件を
満たしたとき，URLグループ単位の最大同時実行スレッド数は，一時的にWebア
プリケーション単位の同時実行スレッド数になります。

URLグループ単位の最大同時実行スレッド数が変更される条件
URLグループ単位の最大同時実行スレッド数＞Webアプリケーション単位の
最大同時実行スレッド数

ただし，URLグループ単位の最大同時実行スレッド数の設定値が変更になるわけで
はありません。動的変更時に設定したスレッド数までWebアプリケーション単位の
最大同時実行スレッド数が減少し，URLグループ単位の最大同時実行スレッド数が
Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数を下回ると，URLグループ単
位の最大同時実行スレッド数は設定した値で動作します。
なお，この変更によって，実行中のリクエスト処理を継続させるために，一時的に
変更後のWebアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数を上回るリクエスト
が同時に実行されることがあります。

Webアプリケーション単位の占有スレッド数を減らした場合
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Webアプリケーション単位の占有スレッド数の減少によって，Webアプリケーショ
ン内のすべてのURLグループ単位に設定されている占有スレッド数が使用できなく
なります。使用できなくなる条件を次に示します。なお，条件は，Webアプリケー
ション単位の最大同時実行スレッド数と占有スレッド数の関係によって異なります。

Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数＝Webアプリケーション単位
の占有スレッド数の場合

次に示す式を満たしたとき，URLグループ単位に設定されている占有スレッド
数は使用できなくなります。
Webアプリケーション単位の占有スレッド数≦ URLグループ単位の占有ス
レッド数の総和

Webアプリケーション単位の最大同時実行スレッド数≠Webアプリケーション単位
の占有スレッド数の場合

次に示す式を満たしたとき，URLグループ単位に設定されている占有スレッド
数は使用できなくなります。
Webアプリケーション単位の占有スレッド数＜ URLグループ単位の占有ス
レッド数の総和

2.19.2　同時実行スレッド数の動的変更の流れ
Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を動的に変更するための準備と手順を
次に示します。

準備
Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数の動的変更は，J2EEサーバおよ
びWebアプリケーションを含む J2EEアプリケーションが起動，開始されている状
態で実行します。
J2EEサーバの起動ついては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 
システム構築・運用ガイド」の「2.2.7　J2EEサーバの起動ユーザの設定」を参照
してください。J2EEアプリケーションの開始を含むシステムの起動方法について
は，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ システム構築・運用ガイド」
の「9.　J2EEアプリケーションを実行するシステムの運用」を参照してください。

手順
次の手順で実行します。
1. Webアプリケーションの稼働状況を監視して，最大同時実行スレッド数を変更す
る必要があるかどうかを確認する（(1)参照）
運用管理コマンドを使用して実行します。

2. 必要と判断した場合，Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を変更す
る（(2)参照）
運用管理コマンドを使用して実行します。

3. Webアプリケーションの稼働状況を確認して，改善されたことを確認する（(3)
参照）
185



2.　Webコンテナ
運用管理コマンドを使用して実行します。

（1） Webアプリケーションの稼働状況の確認

稼働中のWebアプリケーションの稼働状況を確認します。Webアプリケーションの稼働
状況は，運用管理コマンド（mngsvrutil）で確認できます。確認した結果，例えば，次
のような場合には，最大同時実行スレッド数を変更することを検討してください。

●稼働スレッド数に比べて実行待ちスレッド数が極端に多い状況を想定していない場合
に，稼働スレッド数に比べて実行待ちスレッド数が極端に多いとき

●Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の現在値が，Webアプリケーショ
ン単位の実行待ちリクエスト数の最大値に近づいている状況を想定していない場合に，
Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の現在値が，Webアプリケーショ
ン単位の実行待ちリクエスト数の最大値に近づいているとき

●Webアプリケーション単位の実行待ちキューからリクエストがあふれる状況を想定し
ていない場合に，その実行待ちキューからリクエストがあふれているとき
なお，監視した結果，一時的にではなく恒常的に最大同時実行スレッド数を変更する
必要があると判断した場合は，動的変更をするのではなく，Webアプリケーションを
停止して，最大同時実行スレッド数の設定をし直してください。Webアプリケーショ
ンを停止した状態でのWebコンテナでの最大同時実行スレッド数の制御の設定につい
ては，「2.16　Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御」，「2.17　Webアプ
リケーション単位での同時実行スレッド数の制御」，および「2.18　URLグループ単
位での同時実行スレッド数の制御」を参照してください。

Webアプリケーションの稼働状況を確認するには，mngsvrutilコマンドに，サブコマン
ド「get」を指定して実行します。

実行形式および実行例を次に示します。なお，mngsvrutilコマンドの詳細については，
マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス コマンド編」の
「mngsvrutil（Management Serverの運用管理コマンド）」を参照してください。

実行形式

実行例
mngsvrutil -m mnghost -u user01 -p pw1 -t host01 -k host get 
webApps
　

コマンドの実行結果は，標準出力またはファイルに出力されます。

Webアプリケーションの稼働情報のうち，Webアプリケーションの最大同時実行スレッ
ド数を変更する場合に参考になる情報は，次に示すヘッダ情報の項目で確認できます。

　
mngsvrutil -m <Management Serverのホスト名>［:<ポート番号>］ -u <管理ユーザID> -p <
管理パスワード> -t <ホスト名> -k host get webApps
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なお，N秒とは，運用監視で設定しているサンプリング時間です。

表 2-61　 Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を変更する場合に参考になる
情報

（2） Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数の設定変更

稼働状況を確認したWebアプリケーションの次の項目を，必要に応じて変更します。

●最大同時実行スレッド数

●占有スレッド数

●実行待ちキューサイズ

これらの項目は，運用管理コマンド（mngsvrutil）を使用して変更できます。ここで設
定した値は，Webアプリケーションを停止するまで有効です。

ヘッダ情報 内容

contextRoot Webアプリケーションのコンテキストルート。

exclusiveThreadCountUpperBound Webアプリケーションの占有スレッド数。

activeThreadCountUpperBound Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数。

waitingRequestCountUpperBound Webアプリケーションの実行待ちキューサイズ。

currentThreadCountUpperBound Webアプリケーションの同時実行可能スレッド数の上限値。

activeThreadCount 稼働スレッド数の現在値。

activeThreadCountPeak 稼働スレッド数の N秒ピーク。

activeThreadCountAverage 稼働スレッド数の N秒平均値。

activeThreadCountHightWaterMark 稼働スレッド数の最大値。

activeThreadCountLowWaterMark 稼働スレッド数の最小値。

waitingRequestCount Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の現在
値。

waitingRequestCountPeak Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の N秒
ピーク。

waitingRequestCountAverage Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の N秒
平均値。

waitingRequestCountHighWaterMark Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の最大
値。

waitingRequestCountLowWaterMark Webアプリケーション単位の実行待ちリクエスト数の最小
値。

overflowRequestCount Webアプリケーション単位の実行待ちキューからあふれたリ
クエスト数。
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！！！！ 注意事項
 

Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数の動的変更実行中（mngsvrutilコマンド
にサブコマンド「change」を指定して実行している間）は，J2EEアプリケーションのデプ
ロイおよびアンデプロイは実行しないでください。

Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を動的に変更するには，mngsvrutilコ
マンドに，サブコマンド「change」を指定して実行します。

実行形式を次に示します。なお，mngsvrutilコマンドの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス コマンド編」の「mngsvrutil
（Management Serverの運用管理コマンド）」を参照してください。

実行形式

次に，実行例を示します。この例では，次の表に示すように設定を変更します。なお，
Webアプリケーションの名称は，「WebAP1」とします。

表 2-62　 Webアプリケーション（WebAP1）の最大同時実行スレッド数の動的変更の設
定例

実行例
mngsvrutil -m mnghost -u user01 -p pw1 -t host01 -k host change 
webAppThreadCtrl "WebAP1" 8,5,10

設定内容は，コマンド実行後，すぐに反映されます。

2.19.3　同時実行スレッド数を動的に変更したときのWebア
プリケーションの動作

ここでは，Webアプリケーションの最大同時実行スレッド数を動的に変更したときの
Webアプリケーションの動作について説明します。

　
mngsvrutil -m <Management Serverのホスト名>［:<ポート番号>］ -u <管理ユーザID> -p <
管理パスワード> -t <ホスト名> -k host change webAppThreadCtrl <Webアプリケーションの
コンテキストルート> <最大同時実行スレッド数>,<占有スレッド数>,<Webアプリケーション単位の実
行待ちキューサイズ>
　

設定対象 設定項目 変更前の設定値 変更後の設定値

Webコンテナ 最大同時実行スレッド
数

10 10（変更できません）

Webアプリケーション
（WebAP1）

最大同時実行スレッド
数

7 8

占有スレッド数 4 5

実行待ちキューサイズ 8 10
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（1） 最大同時実行スレッドを変更したことによる動作

最大同時実行スレッド数を変更した場合，Webアプリケーションは次のように動作しま
す。

最大同時実行スレッド数を増やした場合
Webアプリケーション単位の実行待ち状態だったリクエストのうち，実行可能に
なったリクエストが直ちに実行されます。
例えば，設定変更によって最大同時実行スレッド数を 7から 8に変更した場合に，
Webアプリケーション単位の実行待ちキューにリクエストがあったときには，その
実行待ちキューのリクエストの一つがすぐに実行されることになります。

最大同時実行スレッド数を減らした場合
実行可能な最大同時実行スレッド数が減少されます。
ただし，最大同時実行スレッド数のスレッドをすべて使用している状態で設定を変
更しようとした場合，実行中のスレッド数は減らないため，一時的に最大同時実行
スレッド数を超える数のスレッドが実行されます。
例えば，設定変更によって最大同時実行スレッド数を 8から 7に変更した場合に，
その時点で使用されているスレッド数が 8個あったときは，一時的に設定変更後の
最大同時実行スレッド数を超える 8個のスレッドが実行されます。
稼働中のスレッドの一つが終了したときにスレッド数が減らされ，以降は設定値ど
おり，最大で 7個のスレッドが同時実行されるようになります。

（2） 占有スレッド数を変更したことによる動作

占有スレッド数を変更した場合，Webアプリケーションは次のように動作します。

占有スレッド数を増やした場合
Webアプリケーション単位の実行待ち状態だったリクエストのうち，該当するWeb
アプリケーションの占有スレッド数が増えたことで実行可能になったリクエストが，
直ちに実行されます。
また，アクセスのピーク時など，Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数に設
定されているスレッド数をすべて使用している状態で特定のWebアプリケーション
の占有スレッド数を増やした場合，そのWebアプリケーションの実行待ちキューに
リクエストがあるときには，実行待ちキューのリクエストがすぐに実行されます。
これによって，一時的に，Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数を超える数
のスレッドが実行されることがあります。
例えば，Webコンテナ単位の最大同時実行スレッド数が 10で，Webアプリケー
ションであるWebAP1とWebAP2でそれぞれ 7個と 3個のスレッドを使用してい
る状態でWebAP1の占有スレッド数を 8に変更した場合，一時的にWebコンテナ
単位で 11個のスレッドが実行されます。

占有スレッド数を減らした場合
特定のWebアプリケーションの占有スレッド数を減らすことで，Webコンテナ単位
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で共有されるスレッド数が増加します。Webアプリケーション単位，URLグループ
単位およびデフォルトの実行待ちキューのリクエストのうち，共有スレッド数が増
えることで実行可能になったスレッドがある場合は，直ちに実行されます。

（3） Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズを変更したことによ
る動作

Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズを変更した場合，Webアプリケー
ションは次のように動作します。

Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズを増やした場合
Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズが直ちに増やされます。

Webアプリケーション単位の実行待ちキューサイズを減らした場合
Webアプリケーション単位の実行待ちキューで待っているリクエストの数よりも少
ない値にWebアプリケーション単位の実行待ちキューサイズを変更した場合，その
実行待ちキューサイズを超えるリクエストは HTTP 503エラーとして返却されます。

2.19.4　同時実行スレッド数の動的変更についての注意事項
• 動的に変更できるのは，Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数の設定で
す。Webコンテナ単位の同時実行スレッド数およびURLグループ単位の同時実行ス
レッド数は，動的に変更できません。

• 動的に変更された同時実行スレッド数の情報は J2EEサーバには保存されません。こ
のため，サービスを停止すると変更した値は無効になるので注意してください。

• Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数の動的変更によって，Webアプリ
ケーション単位の共有スレッド数が 0以下になると，Webアプリケーション内のすべ
ての URLグループ単位で設定している占有スレッド数が使用できなくなります。
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2.20　エラーページのカスタマイズ
クライアントから，存在しないリソースや例外が発生したサーブレットなどにアクセス
があると，Webコンテナはエラーステータスコードを返します。クライアント側では，
Webコンテナから返されたエラーステータスコードに対応するエラーページが表示され
ます。アプリケーションサーバでは，クライアントで表示されるエラーページの代わり
に，ユーザが作成したページをクライアントに表示させることができます。これを，エ
ラーページのカスタマイズと呼びます。

エラーページをカスタマイズするには，Servlet仕様で規定されている web.xmlの
<error-page>タグを使用する方法と，Webサーバの機能を使用する方法があります。ま
た，インプロセスHTTPサーバによるエラーページのカスタマイズを利用することもで
きます。

Webサーバの機能を使用する場合のエラーページのカスタマイズについては，「3.8　エ
ラーページのカスタマイズ（Webサーバ連携）」を参照してください。インプロセス
HTTPサーバによるエラーページのカスタマイズについては，「4.15　エラーページのカ
スタマイズ（インプロセスHTTPサーバ）」を参照してください。
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2.21　静的コンテンツのキャッシュ
一度アクセスした静的コンテンツは，メモリ上にキャッシュできます。一度アクセスし
た静的コンテンツをメモリ上にキャッシュし，2回目以降のアクセスではキャッシュから
ブラウザにレスポンスを返すことで，静的コンテンツのレスポンスタイムを短縮できま
す。

Webコンテナでは，Webアプリケーション単位でキャッシュに使用するメモリサイズの
上限と，キャッシュの対象とする静的コンテンツのファイルサイズの上限を設定して，
静的コンテンツのキャッシュを制御できます。

この節では，静的コンテンツのキャッシュについて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-63　この節の構成（静的コンテンツのキャッシュ）

注　「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

2.21.1　静的コンテンツのキャッシュの制御
Webコンテナでは，Webアプリケーション単位でキャッシュに使用するメモリサイズの
上限と，キャッシュの対象とする静的コンテンツのファイルサイズの上限を設定して，
静的コンテンツのキャッシュを制御できます。

静的コンテンツのキャッシュの制御には次の 2種類の方法があります。

• Webコンテナ単位の静的コンテンツのキャッシュの制御
静的コンテンツのキャッシュをWebコンテナ単位で制御する方法です。Webコンテ
ナ単位に，Webアプリケーション単位でキャッシュするメモリサイズの上限値と，
キャッシュを許可する静的コンテンツのファイルサイズの上限値を設定します。設定
したWebアプリケーション単位のキャッシュに使用するメモリサイズの上限値，およ
び静的コンテンツのファイルサイズの上限値は，Webコンテナにデプロイされている
すべてのWebアプリケーションに適用されます。

• Webアプリケーション単位の静的コンテンツのキャッシュの制御
静的コンテンツのキャッシュをWebアプリケーション単位で制御する方法です。Web
アプリケーション単位に，キャッシュするメモリサイズの上限値，およびキャッシュ
を許可するファイルサイズの上限値を設定します。
Webアプリケーション単位での制御と，Webコンテナ単位での制御の両方を設定した

分類 タイトル 参照先

解説 静的コンテンツのキャッシュの制御 2.21.1

実装 DDでの定義（Webアプリケーション単位での設定） 2.21.2

設定 実行環境での設定 2.21.3
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2.　Webコンテナ
場合，Webアプリケーション単位での制御の設定が優先されます。

なお，Webアプリケーション単位のキャッシュするメモリサイズが上限値を超えた場合，
または静的コンテンツのファイルサイズが上限値を超えた場合は，メモリ上にはキャッ
シュしないで，毎回ファイルシステムからブラウザにレスポンスを返します。

静的コンテンツのキャッシュの設定は，設定する範囲ごとに，次の個所に設定します。

• Webコンテナ単位の静的コンテンツのキャッシュの制御
J2EEサーバのプロパティとして指定します。

• Webアプリケーション単位の静的コンテンツのキャッシュの制御
Webアプリケーションの属性（プロパティ）として設定します。

！！！！ 注意事項
 

J2EEアプリケーションのリロード機能が有効な場合は，静的コンテンツのキャッシュ機能
は無効になるので注意してください。

2.21.2　DDでの定義（Webアプリケーション単位での設定）
Webアプリケーション単位に，静的コンテンツのキャッシュ機能を使用するかどうか，
キャッシュを許可する静的コンテンツのメモリサイズ，およびファイルサイズの上限値
を設定します。

アプリケーションの開発環境で必要な DDでの定義について説明します。

静的コンテンツのキャッシュのWebアプリケーション単位の定義は，web.xmlの
<web-app><context-param>タグ内の <param-name>タグに指定します。

DDでの静的コンテンツのキャッシュの定義について次の表に示します。

表 2-64　DDでの静的コンテンツのキャッシュの定義

項目 <param-name>タグに指定するパラメ
タ

<param-value>タグの設定内容

静的コンテンツ
キャッシュ機能の
有効／無効

com.hitachi.software.web.static_conte
nt.cache.enabled

静的コンテンツキャッシュ機能の有効
／無効を設定します。
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Webアプリケー
ション単位のメモ
リサイズ

com.hitachi.software.web.static_conte
nt.cache.size

静的コンテンツキャッシュ機能を有効
にした場合，メモリにキャッシュでき
るサイズを byte単位で指定します。
• Webアプリケーション単位で，
キャッシュの合計サイズが指定した
値を超えた場合は，アクセスされて
いない時間が最も長いキャッシュか
ら削除されて，キャッシュの合計サ
イズが設定した値以下になるまで
キャッシュの削除を繰り返します。

• メモリサイズが設定されていない
Webアプリケーションでは，そのプ
ロパティに指定した値が用いられま
す。しかし，メモリサイズが設定さ
れているWebアプリケーションで
は，そのプロパティに指定した値は
用いられません。

• 0～ 2147483647までの整数値で指
定します。0を指定した場合は，Web
アプリケーション単位でメモリに
キャッシュできるサイズに制限を設
けません。

• このプロパティに無効な値が設定さ
れた場合，およびキャッシュを許可
するファイルサイズで指定した値よ
りも小さい値の場合，デフォルト値
が使用されます。

• このプロパティに空文字列，または
空白文字が設定された場合は，デ
フォルト値が使用されます。

項目 <param-name>タグに指定するパラメ
タ

<param-value>タグの設定内容
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！！！！ 注意事項
 

次に示すパラメタは，静的コンテンツキャッシュ機能で使用するため，DDの
<context-param>タグ内で任意に使用できません。
• com.hitachi.software.web.static_content.cache.enabled
• com.hitachi.software.web.static_content.cache.size
• com.hitachi.software.web.static_content.cache.filesize.threshold

DDの定義例を次に示します。

キャッシュを許可
するファイルサイ
ズ

com.hitachi.software.web.static_conte
nt.cache.filesize.threshold

静的コンテンツキャッシュ機能を有効
にした場合，キャッシュできるファイ
ルサイズを byte単位で指定します。
• 指定した値を超えるサイズのファイ
ルはキャッシュされません。

• ファイルサイズが設定されていない
Webアプリケーションでは，そのプ
ロパティに指定した値が用いられま
す。しかし，ファイルサイズが設定
されているWebアプリケーションで
は，そのプロパティに指定した値は
用いられません。

• 0～ 2147483647までの整数値で指
定します。0を指定した場合は，
キャッシュできるファイルのサイズ
に制限を設けません。

• プロパティに無効な値が設定された
場合，およびWebアプリケーション
単位のメモリサイズで指定した値よ
り大きい場合は，デフォルト値が使
用されます。

• このプロパティに空文字列，または
空白文字が設定された場合は，デ
フォルト値が使用されます。

項目 <param-name>タグに指定するパラメ
タ

<param-value>タグの設定内容
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定義例では，次の内容が定義されています。

• 静的コンテンツキャッシュ機能を有効にします。
• Webアプリケーション単位のメモリサイズを 5MBにします。
• キャッシュを許可するファイルサイズの上限値を 100KBにします。

なお，DDで無効な値や空文字が設定された場合は，Webコンテナ単位での設定内容
（簡易構築定義ファイルの設定内容）が使用されます。

2.21.3　実行環境での設定
静的コンテンツのキャッシュをWebコンテナ単位に定義する場合，J2EEサーバの設定
が必要です。

静的コンテンツのキャッシュをWebアプリケーション単位に定義する場合，Webアプリ
ケーションの設定が必要です。cosminexus.xmlを含まないWebアプリケーションのプ
ロパティを設定または変更する場合にだけ参照してください。

ポイント
 

Webコンテナ単位での設定，Webアプリケーション単位での設定をどちらも設定した場合
には，Webアプリケーション単位での設定が優先されます。

（1） J2EEサーバの設定（Webコンテナ単位での設定）

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Webコンテナ単位での静
的コンテンツのキャッシュの定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE web-app PUBLIC '-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 
2.3//EN' 'http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd'>
 
<web-app>
   <context-param>
      <param-name>
         com.hitachi.software.web.static_content.cache.enabled
      </param-name>-
      <param-value>true</param-value>
   </context-param>
 
   <context-param>
      <param-name>
         com.hitachi.software.web.static_content.cache.size
      </param-name>
      <param-value>5242880</param-value>
   </context-param>
 
   <context-param>
      <param-name>
         com.hitachi.software.web.static_content.cache.filesize.threshold
      </param-name>
      <param-value>102400</param-value>
   </context-param>
</web-app>
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（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでの静的コンテンツのキャッシュの定義について次の表に示しま
す。

表 2-65　簡易構築定義ファイルでの静的コンテンツのキャッシュの定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） Webアプリケーションの設定（Webアプリケーション単位での設定）

実行環境でのWebアプリケーションの設定は，サーバ管理コマンドおよび属性ファイル
で実施します。静的コンテンツのキャッシュの定義には，WAR属性ファイルを使用しま
す。

WAR属性ファイルで指定するタグは，DDと対応しています。DDでの定義については，
「2.21.2　DDでの定義（Webアプリケーション単位での設定）」を参照してください。

項目 指定するパラメタ 設定内容

静的コンテンツ
キャッシュ機能の
有効／無効

webserver.static_
content.cache.en
abled

静的コンテンツのキャッシュの有効，無効，または強制無効
を指定します。

Webアプリケー
ション単位のメモ
リサイズ

webserver.static_
content.cache.siz
e

静的コンテンツのキャッシュを許可する，Webアプリケー
ション単位のメモリサイズを設定します。

キャッシュを許可
するファイルサイ
ズ

webserver.static_
content.cache.file
size.threshold

静的コンテンツのキャッシュを許可する，Webアプリケー
ション単位のファイルサイズの上限値を指定します。
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2.22　簡易Webサーバ機能

Webコンテナを HTTPサーバとして，スタブなどのダウンロードに利用します。この機
能は，常に利用するように設定されています。

この節では，簡易Webサーバ機能について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-66　この節の構成（簡易Webサーバ機能）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

！！！！ 注意事項
 

• 簡易Webサーバは，本番運用時のWebサーバとしては利用できませんので注意してくだ
さい。

• 簡易Webサーバでは負荷分散機のヘルスチェックは実施できません。

2.22.1　簡易Webサーバでの IPアドレス指定（バインド先
アドレス設定機能）

Webコンテナでは，簡易Webサーバで利用する IPアドレスを明示的に指定できます。
これを，バインド先アドレス設定機能といいます。この機能を使用することで，複数の
物理ネットワークインタフェースを持つホスト，または一つの物理ネットワークインタ
フェースに対して，ホストで実行する場合に，特定の一つの IPアドレスだけを使用する
よう設定できます。

分類 タイトル 参照先

解説 簡易Webサーバでの IPアドレス指定（バインド先アドレス設定機能） 2.22.1

簡易Webサーバへのアクセスの制御 2.22.2

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 2.22.3
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！！！！ 注意事項
 

• ホスト名または IPアドレスを設定した場合は，指定された IPアドレスへの接続要求しか
受け付けません。IPアドレスを設定する代わりに，ワイルドカードアドレスを指定する
ことで，そのホスト上の任意の IPアドレスへの接続を受け付けることができます。

• 指定されたホスト名が，hostsファイルまたは DNSなどで解決できない場合は，ワイル
ドカードアドレスを使用してサーバを起動します。

• 指定されたホスト名，または IPアドレスがリモートホストの場合，ワイルドカードアド
レスを使用してサーバを起動します。

• 簡易Webサーバで利用する IPアドレスには，ループバックアドレスを指定することはで
きません。簡易Webサーバで利用する IPアドレスにループバックアドレスを指定した場
合は，ワイルドカードアドレスを使用してサーバが起動されます。

2.22.2　簡易Webサーバへのアクセスの制御
簡易Webサーバにアクセスできるホストを制限できます。簡易Webサーバへのアクセ
スを許可されていないホストからのアクセスがあった場合，J2EEサーバはそのアクセス
を拒否※します。デフォルトでは，ローカルホストからのアクセスだけを許可します。ホ
ストを制限するには，アクセスを許可するホストの，ホスト名，または IPアドレスを設
定します。このとき，ホスト名や IPアドレスの代わりにアスタリスク（*）を指定する
と，全ホストからのアクセスを許可する設定になります。

注※
J2EEサーバがアクセスを拒否すると，Webブラウザが自動で再接続をリトライす
ることがあります。再接続のリトライ回数は，Webブラウザによって異なるため，1
度のアクセスで，アクセスが拒否されたことを示すメッセージが複数出力されるこ
とがあります。

2.22.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
簡易Webサーバでの IPアドレス指定（バインド先アドレス設定機能）または簡易Web
サーバへのアクセスの制御を使用する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。簡易Webサーバでの簡易
Webサーバの機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）
の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでの簡易Webサーバの機能の定義について次の表に示します。
199



2.　Webコンテナ
表 2-67　簡易構築定義ファイルでの簡易Webサーバの機能の定義

注※　アクセスを許可するホストをホスト名で指定した場合，J2EEサーバ起動時にホスト名の名前
が解決されるため，次のことに注意する必要があります。
• hostsファイル，または DNSなどでホスト名を解決できるようにする必要があります。解決でき
ない場合はデフォルトの設定でサーバが起動されます。

• ホスト名の解決を J2EEサーバの起動時にするため，サーバの起動に時間が掛かることがありま
す。また，起動後に変更された IPアドレスは反映されないことがあります。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

項目 指定するパラメタ 設定内容

Webサーバで使
用するホストの固
定

webserver.connector.http.bind_host 簡易Webサーバの IPアドレスまたは
ホスト名を指定します。

管理用サーバ webserver.connector.http.permitted.ho
sts

管理用サーバへのアクセスを許可する
ホストの IPアドレスまたはホスト名を
指定します※。

ejbserver.http.port 管理用サーバのポート番号を指定しま
す。
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2.23　URIのデコード機能

URIのデコード機能は，Webサーバ連携，およびインプロセスHTTPサーバで利用でき
ます。

この節では，URIのデコード機能について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-68　この節の構成（URIのデコード機能）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

2.23.1　URIのデコード機能の概要
URIのデコード機能を使用すると，アプリケーションサーバでは，リクエスト URIの
サーブレットパスおよび追加のパス情報に含まれるURLエンコードされた文字列がデ
コードされます。ただし，コンテキストパスはデコードされません。

デコードされた URIを使用しないWebアプリケーションを実行するときは，URIのデ
コード機能を使用しないように設定するか，Webアプリケーション側で対応する必要が
あります。

URIのデコード機能の使用時に影響がある Servlet API，デコードされた文字列を使用す
る機能，デコード時に使用される文字コード，および文字列のデコードと正規化の実行
順序を次に記述します。

（1） URIのデコード機能の使用時に影響がある Servlet API

URIのデコード機能を使用する場合，javax.servlet.http.HttpServletRequestインタ
フェースの次のメソッドでは，デコードされたURIが戻り値となります。

• getPathInfoメソッド
• getPathTranslatedメソッド
• getServletPathメソッド

ただし，getRequestURIメソッドおよび getRequestURLメソッドでは，デコードされ
ていない URLが戻り値となります。

分類 タイトル 参照先

解説 URIのデコード機能の概要 2.23.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 2.23.2

注意事項 URIのデコード機能を使用する場合の注意事項 2.23.3
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（2） デコードされた文字列を使用する機能

URIのデコード機能を使用する場合，次に示すマッチング処理で，デコードされた文字
列が使用されます。

• サーブレットおよび JSPのURLパターンとのマッチング
• デフォルトマッピングとのマッチング
• 静的コンテンツとのマッチング
• フィルタの URLパターンとのマッチング
• web.xmlの <error-page>タグ，または JSPの pageディレクティブの errPage属性
で指定するエラーページとのマッチング

• アクセスを制限する URLパターンとのマッチング
• ログイン認証の URL判定
• リクエストのフォワードおよびインクルード
• HTTPレスポンス圧縮フィルタの URLパターンとのマッチング
• URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の URLパターンとのマッチング

ただし，コンテキストパスはデコードされないで，元の文字列のまま扱われるため，コ
ンテキストルートと一致しない場合は「404 Not Found」が戻り値となります。

また，アプリケーションサーバの次の機能では，デコード後の文字列でのマッチングは
行われません。

• インプロセス HTTPサーバのエラーページのカスタマイズ機能
• インプロセス HTTPサーバのリダイレクトによるリクエストの振り分け機能

（3） デコード時に使用される文字コード

URIのデコード機能を使用する場合，デコード時に使用される文字コードは UTF-8で
す。

（4） 文字列のデコードと正規化の実行順序

クライアントから送信されたリクエスト URIで，マッチングに利用されるURLは，デ
コードされたあとで正規化されます。

2.23.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
URIのデコード機能を使用する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。URIのデコード機能の定
義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タ
グ内の webserver.http.request.uri_decode.enabledに指定します。このパラメタでは，
URIのデコード機能を使用するかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
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「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

2.23.3　URIのデコード機能を使用する場合の注意事項
ここでは，URIのデコード機能を使用する場合の注意事項について説明します。

（1） 文字列のデコードと正規化の実行順序

サーブレットパスとURLパターンのマッチングでは，デコードされたあとで正規化され
た URIが使用されます。

コンテキストパスとコンテキストルートのマッチングでは，デコードされないで正規化
された URIが使用されます。

（2） リクエストの属性

フォワード時またはインクルード時にリクエストに追加される属性にも，デコードされ
た値が格納されるものがあります。フォワード時またはインクルード時にリクエストに
設定される各属性について，格納される値がデコードされるかどうかを次の表に示しま
す。

（凡例）
○：デコードされる
×：デコードされない

各属性および各属性に格納される値については，サーブレット仕様書を参照してくださ
い。

処理 属性 格納される値のデコードの実行

フォ
ワード

javax.servlet.forward.request_uri ×

javax.servlet.forward.context_path ×

javax.servlet.forward.servlet_path ○

javax.servlet.forward.path_info ○

javax.servlet.forward.query_string ×

インク
ルード

javax.servlet.include.request_uri ×

javax.servlet.include.context_path ×

javax.servlet.include.servlet_path ○

javax.servlet.include.path_info ○

javax.servlet.include.query_string ×
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（3） HTTPセッションの引き継ぎ

コンテキストパスはデコードされないで，元の文字列のまま扱われるため，HTTPセッ
ションは引き継がれます。
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2.24　 Webアプリケーションのバージョン設定
機能

この節では，Webアプリケーションのバージョン設定機能について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 2-69　この節の構成（Webアプリケーションのバージョン設定機能）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

2.24.1　Webアプリケーションのバージョン設定機能の概要
アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションの実行時に，web.xmlに定義され
ているWebアプリケーションのバージョンに準拠して，Servletや JSPが実行されま
す。

Webアプリケーションのバージョン設定機能は，Webアプリケーション実行時のバー
ジョンを指定するための機能です。この機能を使用すると，web.xmlで定義されている
Webアプリケーションのバージョンを変更しないで，設定したバージョンに準拠して
Webアプリケーションを実行できます。

Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用する場合と使用しない場合では，次
の違いがあります。

Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用する場合
旧バージョンで作成したWebアプリケーションの実行時に，新バージョンに準拠し
て Servletや JSPを実行させるために，web.xmlに定義されているWebアプリケー
ションのバージョンを変更する必要はありません。
実行したいWebアプリケーションのバージョンを設定すれば，web.xmlを変更した
ときと同様に，JSPコンパイルでの文法チェックおよびサーブレット APIの動作が
変更されます。ただし，web.xmlに定義が必要な機能は使用できません。

Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用しない場合
旧バージョンで作成したWebアプリケーションの実行時に，新バージョンに準拠し
て Servletや JSPを実行させるためには，web.xmlに定義されているWebアプリ

分類 タイトル 参照先

解説 Webアプリケーションのバージョン設定機能の概要 2.24.1

JSPファイルおよびタグファイルのコンパイルと実行 2.24.2

設定 実行環境での設定 2.24.3

注意事項 Webアプリケーションのバージョン指定機能を使用する場合の注意事項 2.24.4
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ケーションのバージョンを変更する必要があります。

web.xmlで定義されているWebアプリケーションのバージョンごとに，Webアプリケー
ションのバージョン設定機能で設定したバージョンによる動作の違いを次に示します。

表 2-70　Webアプリケーションのバージョン設定機能で設定したバージョンによる動作
の違い

注※ 1　web.xmlで定義されているバージョンが 2.2の場合，Webアプリケーションのバージョン
設定機能で何も設定しないときは，2.3のWebアプリケーションとして動作します。
注※ 2　web.xmlで定義されているバージョンが 2.5の場合，Webアプリケーションのバージョン
設定機能で 2.4を設定しても，2.5のWebアプリケーションとして動作します。

！！！！ 注意事項
 

Webアプリケーションのバージョン設定機能は，旧バージョンのアプリケーションの移行な
どを支援するための機能です。新規にアプリケーションを開発する場合に使用することは推
奨しません。
新規にアプリケーションを開発する場合は，正しいバージョンの web.xmlを指定してくだ
さい。

2.24.2　 JSPファイルおよびタグファイルのコンパイルと実
行

Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用する際で，JSPファイルおよびタグ
ファイルのコンパイル時と実行時で JSP仕様のバージョンが異なる場合の実行時の動作
について説明します。ここでは，JSP事前コンパイル機能を使用している場合と，使用
していない場合に分けて説明します。

（1） JSP事前コンパイル機能を使用している場合

JSP事前コンパイル機能では，JSPファイルのコンパイル時に，JSPファイルから生成
されたクラスファイルだけでなく，バージョン情報ファイルも作成されます。バージョ
ン情報ファイルは，JSP事前コンパイル機能実行時に出力されるファイルで，JSPファ

web.xmlで
定義されている
バージョン

Webアプリケーションのバージョン設定機能で
設定したバージョン

指定なし 2.4 2.5

2.2 2.3として動作する※ 1 2.4として動作する 2.5として動作する

2.3 2.3として動作する

2.4 2.4として動作する

2.5 2.5として動作する 2.5※ 2として動作する
206



2.　Webコンテナ
イルのバージョンが記載されています。

このため，JSPのバージョンが異なる状態には，次の二つの場合があります。

• バージョン情報ファイルとWebアプリケーション実行時のWebアプリケーション
バージョンに対応する JSP仕様のバージョンが異なる場合

• JSP事前コンパイル機能によって JSPファイルから生成されたクラスファイルのバー
ジョンと，それに対応する JSP仕様のバージョンが異なる場合

それぞれの場合について，Webアプリケーションの動作を，次の表に記述します。

表 2-71　バージョン情報ファイルと JSP仕様のバージョンが異なる場合

ケース 1
Webアプリケーション開始前に JSP事前コンパイルコマンドが実行されている場
合，Webアプリケーション開始時に KDJE39522-Eが出力されて，Webアプリケー
ションの開始に失敗します。

ケース 2
J2EEサーバの再起動またはWebアプリケーションの再開始後，ケース 1と同じ動
作になります。

表 2-72　クラスファイルと JSP仕様のバージョンが異なる場合

ケース 3
• web.xmlで <load-on-startup>が指定されている JSPファイルの場合

WAR属性ファイルまたは cosminexus.xmlの <start-notify-error>タグに trueが
指定されているとき，またはタグの指定が省略されているときは，Webアプリ

ファイル変更のタイミング Webアプリケーションの動作

Webアプリケーション開始前 ケース 1

Webアプリケーション開始後 リロー
ド有効
時

ケース 2

リロー
ド無効
時

ファイル変更のタイミング Webアプリケーションの動作

Webアプリケーション開始前 ケース 3

Webアプリケーション開始後 リロー
ド有効
時

ケース 4

リロー
ド無効
時

ケース 5
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ケーション開始時に KDJE39298-Eが出力されて，Webアプリケーションの開始
に失敗します。
cosminexus.xmlの <start-notify-error>タグに falseが指定されているときは，
Webアプリケーション開始時に KDJE39298-Eが出力されますが，Webアプリ
ケーションの開始は成功します。ただし，リクエスト時に KDJE39298-Eが出力
されて，エラーコード 500（Internal Server Error）が返されます。

• web.xmlで <load-on-startup>が指定されていない JSPファイルの場合
初回リクエスト時に KDJE39298-Eが出力されて，エラーコード 500（Internal 
Server Error）が返されます。

ケース 4
• 実行済みの JSPファイルの場合

J2EEサーバの再起動またはWebアプリケーションの再開始後，ケース 3と同じ
動作になります。

• 未実行の JSPファイルの場合
ケース 3の「web.xmlで <load-on-startup>が指定されていない JSPファイルの
場合」と同じ動作になります。

ケース 5
• 実行済みの JSPファイルの場合
リロード実行時に KDJE39317-Eが出力されて，JSPのリロードが失敗します
（該当するリクエストからエラーコード 500（Internal Server Error）が返されま
す）。

• 未実行の JSPPファイルの場合
ケース 4の「未実行の JSPファイルの場合」と同じ動作になります。
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！！！！ 注意事項
 

• クラスファイルだけが異なるケース（ケース 3，ケース 4，ケース 5）は，異なるバー
ジョンを指定して JSP事前コンパイルコマンドでコンパイルしたクラスファイルで上書
きした場合を想定しています。そのため，Webアプリケーション開始時の JSP事前コン
パイル機能は該当しません。

• Webアプリケーション開始時の JSP事前コンパイル機能は，Webアプリケーション開始
後にバージョン情報ファイルを更新できない（ケース 2）ため，該当しません。

• ケース 1でWebアプリケーション開始時の JSP事前コンパイル機能を使用してWebア
プリケーションを開始した場合は，バージョン情報ファイル自体を再作成するため，エ
ラーにはなりません。また，Webアプリケーション開始前に，JSP事前コンパイルコマ
ンドを実行する場合は，コマンド内でバージョンのチェックを実施しているため，コマン
ド実行時にバージョンの不一致を検知してエラーとなることがあります。

• JSP事前コンパイルで個別の JSPファイルを指定して JSPコンパイルを実行する場合
は，既存のバージョン情報ファイルで指定された JSP仕様のバージョンと，コンパイル
時の JSP仕様のバージョンが比較されます。その際，バージョンが異なるときは
KDJE39522-Eが出力されてエラーとなります。個別の JSPファイルを指定しない場合
は，バージョン情報ファイルが再作成されるため，エラーにはなりません。

（2） JSP事前コンパイル機能を使用していない場合

コンパイル時のWebアプリケーションバージョンと実行時のWebアプリケーション
バージョンが異なるクラスファイルの場合，KDJE39334-Iが出力されて，JSPファイル
とタグファイルが再コンパイルされます。

コンパイル時のWebアプリケーションバージョンと実行時のWebアプリケーションが
異なる場合の再コンパイルの動作を次に示します。

（凡例）
－：該当しない

コンパイル時のバージョン 実行時のバージョン（JSP仕様のバー
ジョン）

web.xmlのバー
ジョン

ファイル種別 TLDのバージョン 2.2 2.3 2.4 2.5

2.2 JSPファイル － － － 2.0 2.1

2.3 － － × 2.0 2.1

2.4 JSPファイル － 1.2※ 1 1.2 × 2.1

タグファイル 2.0 － － × ×※ 2

2.5 JSPファイル － 1.2※ 1 1.2 2.0 ×

タグファイル 2.0 － － × ×※ 2

2.1 － － 2.0 ×
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×：再コンパイルされない
1.2：JSP1.2仕様で再コンパイルされる
2.0：JSP2.0仕様で再コンパイルされる
2.1：JSP2.1仕様で再コンパイルされる

注※ 1
web.xmlのバージョンが 2.2の場合はWebアプリケーションバージョン 2.3として動作するた
め，JSP1.2仕様で再コンパイルされます。

注※ 2
JSP2.1仕様では，タグファイルは TLDファイルに定義される JSPバージョンによって準拠す
る JSP仕様が決定されます。Webアプリケーションバージョンが 2.5でも，タグファイルは
JSP2.0仕様で動作できるため，再コンパイルされません。

2.24.3　実行環境での設定
Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用する場合，J2EEサーバおよび JSP
事前コンパイルのコマンド設定が必要です。

（1） J2EEサーバの設定

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Webアプリケーションの
バージョン設定機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）
の <configuration>タグ内の webserver.application.lower_versionに指定します。この
パラメタでは，Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用するかどうかを指定
します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） JSP事前コンパイルのコマンドでの設定

JSP事前コンパイルの設定は，cjjspcコマンドの -lowerversionオプションで実施しま
す。cjjspcコマンドの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサー
バ リファレンス コマンド編」の「cjjspc（JSPの事前コンパイル）」を参照してくださ
い。

2.24.4　Webアプリケーションのバージョン指定機能を使用
する場合の注意事項

ここでは，Webアプリケーションのバージョン設定機能を使用する場合の注意事項につ
いて説明します。
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（1） アノテーションの使用

Webアプリケーションのバージョン設定機能でアノテーションを使用できるWebアプリ
ケーションのバージョンを設定しても，アノテーション情報は読み込まれません。

（2） J2EEアプリケーションのエクスポート

Webアプリケーションのバージョン設定機能を有効にして，Webアプリケーションをエ
クスポートした場合，Webアプリケーションのバージョン設定機能で設定したバージョ
ンに変更されてエクスポートはされません。インポートしたときと同じバージョンの
Webアプリケーションがエクスポートされます。
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2.25　POSTデータ最大サイズについての注意
事項

Webコンテナで取り扱える POSTデータの最大サイズは 2GBです。また，Webコンテ
ナの設定や，WebコンテナのフロントにあるWebサーバやリダイレクタの設定によっ
て，取り扱える POSTデータの最大サイズは制限されます。
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3　 Webサーバ連携
この章では，Webサーバ連携に関する機能について説明しま
す。

3.1　この章の構成

3.2　Webサーバ（リダイレクタ）によるリクエストの振り分け

3.3　URLパターンでのリクエストの振り分け

3.4　ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分け

3.5　POSTデータサイズでのリクエストの振り分け

3.6　通信タイムアウト（Webサーバ連携）

3.7　IPアドレス指定（Webサーバ連携）

3.8　エラーページのカスタマイズ（Webサーバ連携）

3.9　ドメイン名指定でのトップページの表示

3.10　Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知
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3.1　この章の構成
アプリケーションサーバでは，Webサーバと連携するためのリダイレクタの機能を提供
しています。リダイレクタとは，Webコンテナで提供しているライブラリです。リダイ
レクタをWebサーバに登録することで，Webサーバあての HTTPリクエストのうち特
定のリクエストを，指定したWebコンテナに処理させたり，複数のWebコンテナにリ
クエストを振り分けて処理させたりできるようになります。

Webサーバ連携に関する機能と参照先を次の表に示します。

表 3-1　Webサーバ連携に関する機能と参照先

注※
Webサーバとして Hitachi Web Serverを使用する場合だけ使用できる機能です。Microsoft IIS
を使用する場合，この機能は使用できません。

また，Webサーバと連携した場合，Hitachi Web Serverの SSLによる認証やデータ暗
号化，およびMicrosoft IISの SSLによる認証やデータ暗号化の機能も使用できます。
Hitachi Web Serverの SSLによる認証やデータ暗号化については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の
「9.2.5　Hitachi Web Serverの SSLの設定」または「9.2.6　Hitachi Web Serverの
SSLの設定（Webリダイレクタ環境の場合）」を参照してください。Microsoft IISの
SSLによる認証やデータ暗号化については，マニュアル「Cosminexus アプリケーショ
ンサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「9.2.7　Microsoft IISの設定
（Webリダイレクタ環境の場合）」を参照してください。なお，この機能が使用できるの
はWebリダイレクタ環境でだけです。

なお，アプリケーションサーバで提供するWebサーバ連携の機能には，Java EEで規定
された機能にアプリケーションサーバ独自の機能を拡張したものと，アプリケーション
サーバ独自の機能として提供しているものがあります。アプリケーションサーバ独自の

機能 参照先 

Webサーバ（リダイレクタ）によるリクエストの振り分け 3.2

URLパターンでのリクエストの振り分け 3.3

ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分け 3.4

POSTデータサイズでのリクエストの振り分け 3.5

通信タイムアウト（Webサーバ連携） 3.6

IPアドレス指定（Webサーバ連携） 3.7

エラーページのカスタマイズ（Webサーバ連携）※ 3.8

ドメイン名指定でのトップページの表示 3.9

Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知 3.10
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機能かどうかについては，「1.2　システムの目的と機能の対応」を参照してください。

Webサーバと連携する場合に必要な環境設定
Webサーバと連携する場合，次に示す環境設定が必要です。
• Smart Composerを使用する場合

「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事項」を参照して，Hitachi Web 
Serverの環境設定をしてください。
• Smart Composerを使用しない場合

次のどれかのWebサーバの環境を設定してください。
• Hitachi Web Server（付録 B）
• Microsoft IIS（付録 C）
• Web Redirector（付録 D）
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3.2　Webサーバ（リダイレクタ）によるリク
エストの振り分け

この節では，リダイレクタを使用したリクエストの振り分けについて説明します。

この機能は，Webサーバ連携機能を使用する場合に使用できます。リクエストの振り分
けをするには，Webサーバ /リダイレクタが動作しているホストに対して，振り分けを
定義する必要があります。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-2　この節の構成（Webサーバ（リダイレクタ）によるリクエストの振り分け）

注　「実装」，「設定」，および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

なお，使用するWebサーバの種類によって，必要な定義が異なります。また，Webサー
バの種類が Hitachi Web Serverの場合は，使用するシステムの構築支援機能の種類に
よっても定義が異なります。使用するWebサーバの種類と定義を次の表に示します。

表 3-3　使用するWebサーバの種類と定義

（凡例）－：該当しない

インプロセス HTTPサーバを使用する場合のリダイレクトによるリクエストの振り分け
については，「4.7　リダイレクトによるリクエストの振り分け」を参照してください。

分類 タイトル 参照先

解説 リダイレクタを使用したリクエスト振り分けの仕組み 3.2.1

リクエストの振り分け方法を設定するユーザ定義ファイル（Smart 
Composer機能を使用する場合）

3.2.2

リクエストの振り分け方法を設定するユーザ定義ファイル（Smart 
Composer機能を使用しない場合）

3.2.3

注意事項 Webサーバ連携時の注意事項 3.2.4

Webサーバ
の種類

システムの構築支援機
能の種類

定義

Hitachi Web 
Server

Smart Composer機能 • 簡易構築定義ファイルの定義
• workers.propertiesの定義
• mod_jk.confの定義

Smart Composer機能
以外

• workers.propertiesの定義
• mod_jk.confの定義

Microsoft 
IIS

－ • workers.propertiesの定義
• uriworkermap.propertiesの定義
• isapi_redirect.confの定義
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3.　Webサーバ連携
3.2.1　リダイレクタを使用したリクエスト振り分けの仕組み
リダイレクタを使用すると，Webサーバあての HTTPリクエストのうち，特定のリクエ
ストを，指定したWebコンテナに処理させたり，複数のWebコンテナにリクエストを
振り分けて処理させたりできます。

リダイレクタを使用してリクエストを振り分ける場合，ワーカプロセス※というWeb
サーバの背後で動作するWebコンテナの実行プロセスを使用します。ワーカプロセス
は，リダイレクタを経由して，サーブレット，JSPを含むリクエストを処理するプロセ
スです。Webサーバとワーカプロセスとの間のデータ交換は，TCP/IPに基づき，ユー
ザが設定する特定のポート番号を通じて実行されます。リダイレクタの設定は，ワーカ
というWebコンテナを抽象化した設定単位を使用して行います。ワーカには，単体の
J2EEサーバを表すワーカと，クラスタ構成の J2EEサーバを表すワーカがあります。
J2EEサーバへリクエストを転送するワーカを転送先ワーカと呼びます。転送先ワーカは
ワーカタイプが ajp13のワーカです。

注※
ワーカプロセスは，実際には，J2EEサーバとなります。

（1） リクエストの転送パターン

リダイレクタからワーカプロセスへのリクエストの転送には，次に示すパターンがあり
ます。

• 一つのWebサーバから一つのワーカプロセスへの転送
• 一つのWebサーバから複数のワーカプロセスへの転送

なお，Webサーバとワーカプロセスは，同一のマシン上にあっても，異なるマシン上に
あってもかまいません。

リダイレクタからワーカプロセスへのリクエスト転送パターンを次の図に示します。
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3.　Webサーバ連携
図 3-1　一つのWebサーバから一つのワーカプロセスへの転送

図 3-2　一つのWebサーバから複数のワーカプロセスへの転送

複数のWebコンテナへリクエストを振り分けるには，Webサーバに登録したリダイレク
タに，複数のWebコンテナのワーカプロセスを振り分け先として定義します。
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3.　Webサーバ連携
（2） リクエストの振り分け方法

リダイレクタを使用してリクエストを振り分ける方法には，次の 3種類があります。

● URLパターンによって振り分ける方法
一つのWebコンテナに特定の処理をさせたい場合，および複数のWebコンテナに処
理を振り分けたい場合に使用します。
ワーカプロセスが一つの場合と複数の場合に使用できます。

●ロードバランサを使用してラウンドロビン方式で振り分ける方法
複数のWebコンテナに処理を振り分けたい場合に使用します。

● POSTデータサイズによって振り分ける方法
複数のWebコンテナに処理を振り分けたい場合に使用します。この振り分け方法は，
WebサーバにHitachi Web Serverを使用している場合にだけ設定できます。
なお，次の機能を使用している場合，この振り分け方法は適用できません。
• セッションフェイルオーバ機能
• ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分け

ワーカプロセスを作成するには，ワーカ定義ファイルと呼ばれるファイル
（workers.properties）に，次の属性を定義します。

• ワーカ名
• ワーカのタイプ
• ワーカが動作しているホスト名，または IPアドレス
• ワーカが受け付けるポート番号

標準で提供される workers.propertiesには，あらかじめ次に示すワーカが定義されてい
ます。WebサーバとWebコンテナを同一のホスト上で動作させる場合には，これらのパ
ラメタを変更する必要はありません。

ワーカプロセスの定義方法の詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケー
ションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「9.5　workers.properties（ワー
カ定義ファイル）」を参照してください。

ワーカの属性 パラメタ

ワーカ名 worker1

ワーカのタイプ ajp13

ホスト名 localhost

ポート番号 8007
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3.　Webサーバ連携
3.2.2　リクエストの振り分け方法を設定するユーザ定義ファ
イル（Smart Composer機能を使用する場合）

リクエストを振り分けるためには，次のユーザ定義ファイルをテキストエディタなどで
編集して，ワーカ，URLパターンとワーカのマッピング，リダイレクタの動作を設定し
ます。

●簡易構築定義ファイル
ワーカの定義，およびワーカごとのパラメタ，URLパターンとワーカのマッピングを
設定します。URLパターンでのリクエスト振り分けを設定する場合に使用します。ラ
ウンドロビン方式によるリクエスト振り分け，および POSTデータサイズでのリクエ
スト振り分けの場合，設定内容が物理ティアが free-tierに出力されます。

● workers.properties（ワーカ定義ファイル）
ワーカの定義，およびワーカごとのパラメタを設定します。ラウンドロビン方式によ
るリクエスト振り分け，および POSTデータサイズでのリクエスト振り分けを設定す
る場合に使用します。

● mod_jk.conf（リダイレクタ動作定義ファイル）
Hitachi Web Serverへのリクエストでどの URLパターンがWebコンテナへ転送され
るかという URLパターンとワーカのマッピング，リダイレクタの動作を設定します。
ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分け，および POSTデータサイズでのリク
エスト振り分けを設定する場合に使用します。

ユーザ定義ファイルについては，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ シ
ステム構築・運用ガイド」の「8.1.2　システム構築で使用するファイル」を参照してく
ださい。簡易構築定義ファイルの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリ
ケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡易構築定義ファイル」
を参照してください。ワーカ定義ファイルの詳細については，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「9.5　
workers.properties（ワーカ定義ファイル）」を参照してください。リダイレクタ動作定
義ファイルの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リ
ファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「9.2　isapi_redirect.conf（Microsoft IIS用リダイ
レクタ動作定義ファイル）」を参照してください。

3.2.3　リクエストの振り分け方法を設定するユーザ定義ファ
イル（Smart Composer機能を使用しない場合）

リクエストを振り分けるためには，次のユーザ定義ファイルをテキストエディタなどで
編集して，ワーカ，URLパターンとワーカのマッピング，リダイレクタの動作を設定し
ます。

設定するファイルは，使用するWebサーバによって異なります。共通のユーザ定義ファ
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3.　Webサーバ連携
イルと，Webサーバごとのユーザ定義ファイルを分けて説明します。なお，ユーザ定義
ファイルのうち，httpsd.confの詳細については，マニュアル「Hitachi Web Server」を
参照してください。ほかのユーザ定義ファイルの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照して
ください。

！！！！ 注意事項
 

Web Redirectorを使用してWebリダイレクタ環境を構築する場合は，各ユーザ定義ファイ
ルの格納ディレクトリの「<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CCまたは /opt/
Cosminexus/CC」を，「<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CCRまたは /opt/
Cosminexus/CCR」と読み替えてください。

（1） 共通のユーザ定義ファイル

Hitachi Web Server，Microsoft IISを使用する場合で共通のユーザ定義ファイルを次に
示します。

● workers.properties（ワーカ定義ファイル）
ワーカの定義，およびワーカごとのパラメタを設定します。
ファイルの格納場所を次に示します。
• Windowsの場合

<Cosminexusのインストールディレクトリ
>¥CC¥web¥redirector¥workers.properties

• UNIXの場合
/opt/Cosminexus/CC/web/redirector/workers.properties

● usrconf.properties（ユーザプロパティファイル）
リダイレクタからのリクエストをWebコンテナで受信するときの通信タイムアウトを
設定します。
ファイルの格納場所を次に示します。
• Windowsの場合

<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥server¥usrconf¥ejb¥<サーバ
名称 >¥usrconf.properties

• UNIXの場合
/opt/Cosminexus/CC/server/usrconf/ejb/<サーバ名称 >/usrconf.properties

（2） Hitachi Web Serverを使用する場合のユーザ定義ファイル

Hitachi Web Serverを使用する場合のユーザ定義ファイルを次に示します。

● mod_jk.conf（リダイレクタ動作定義ファイル）
Hitachi Web Serverでのリダイレクタの動作を設定します。
ファイルの格納場所を次に示します。
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3.　Webサーバ連携
• Windowsの場合
<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥web¥redirector¥mod_jk.conf

• UNIXの場合
/opt/Cosminexus/CC/web/redirector/mod_jk.conf

● httpsd.conf（Hitachi Web Server定義ファイル）
Hitachi Web Serverの動作環境を定義するディレクティブ（Webサーバの実行環境を
定義するパラメタ）を設定します。
ファイルの格納場所を次に示します。
• Windowsの場合

<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥httpsd¥conf¥httpsd.conf
• UNIXの場合

/opt/hitachi/httpsd/conf/httpsd.conf

（3） Microsoft IISを使用する場合のユーザ定義ファイル

Microsoft IISを使用する場合のユーザ定義ファイルを次に示します。

● uriworkermap.properties（マッピング定義ファイル）
Microsoft IISでのURLパターンとワーカのマッピングを設定します。
ファイルの格納場所を次に示します。
<Cosminexusのインストールディレクトリ
>¥CC¥web¥redirector¥uriworkermap.properties

● isapi_redirect.conf（リダイレクタ動作定義ファイル）
Microsoft IISでのリダイレクタの動作を設定します。
ファイルの格納場所を次に示します。
<Cosminexusのインストールディレクトリ
>¥CC¥web¥redirector¥isapi_redirect.conf

（4） 注意事項

ユーザ定義ファイルに関する注意事項を次に示します。

• 上書きインストールの場合，ユーザ定義ファイルは上書きされません。
• アップグレードインストールの場合のワーカ定義ファイル，およびWebサーバ定義
ファイルの処理については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能
解説 保守／移行／互換編」の「12.　旧バージョンのアプリケーションサーバからの
移行」を参照してください。

• リダイレクタの定義ファイルの 1行の最大文字数は，1,023文字です。この文字数内
で定義してください。

• 次のユーザ定義ファイルで，同じ名称のパラメタが複数指定されている場合は，最初
に指定されたパラメタの値を使用して動作します。
• isapi_redirect.conf
• workers.properties
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• uriworkermap.properties

3.2.4　Webサーバ連携時の注意事項
Webサーバと連携するときの注意事項について説明します。

（1） Webコンテナが送受信できるリクエストヘッダおよびレスポンスヘッダ
の上限値

Webサーバと連携する場合，Webコンテナで送受信できるリクエストヘッダおよびレス
ポンスヘッダには上限があります。上限はそれぞれ 16KBです。16KBを超えるヘッダ
の送受信はできないので注意してください。

（2） Hitachi Web Serverを使用するときの注意事項

アプリケーションサーバで構築したシステムでは，Hitachi Web Serverの仮想ホスト機
能を使用できません。同一ホスト上で，複数のHitachi Web Serverを起動したい場合
は，Management Serverを使用してください。

（3） Microsoft IISを使用するときの注意事項

Microsoft IISを使用するときの注意事項を説明します。

• Microsoft IISで複数のWebサイトを構築している場合，これらのWebサイトと同時
に連携することはできません。複数のWebサイトを構築している場合は，Webサイ
トごとにリダイレクタの設定をしてください。

• Microsoft IIS用リダイレクタでは，Webコンテナに転送するリクエストについては，
リクエストURL情報を変更します。変更したリクエスト URLは ISAPIフィルタ内
で使用します。
このため，Microsoft IIS用リダイレクタ以降に実行される ISAPIフィルタでは，
Microsoft IISが最初に受信したリクエスト URLを取得できません。Microsoft IISが
受信したリクエストURLを ISAPIフィルタで取得したい場合は，ISAPIフィルタの
優先順位をMicrosoft IIS用リダイレクタよりも高く設定する必要があります。なお，
優先順位を調整するために，Microsoft IIS用リダイレクタの優先順位を「中」または
「低」に変更する必要がある場合は，Microsoft IIS用リダイレクタ動作定義ファイル
の filter_priorityキーで指定します。filter_priorityキーについては，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「9.2　
isapi_redirect.conf（Microsoft IIS用リダイレクタ動作定義ファイル）」を参照してく
ださい。

• Microsoft IISと連携する場合，次のHTTPリクエストヘッダはWebクライアントで
指定していても，Webアプリケーションでは受信できません。
• tomcaturl
• tomcatquery
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• tomcatworker
• tomcattranslate

これらの HTTPリクエストヘッダはリダイレクタで使用されます。
• Microsoft IISと連携する場合，POSTデータサイズによるリクエストの振り分けは設
定できません。
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3.3　URLパターンでのリクエストの振り分け

この節では，URLパターンでのリクエストの振り分けについて説明します。

HTTPリクエストに含まれるURLパターンによって，リクエストを振り分けます。これ
によって，特定の処理だけをWebコンテナに実行させたり，複数のWebコンテナに処
理内容に応じて処理を振り分けたりできます。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-4　この節の構成（URLパターンでのリクエストの振り分け）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

3.3.1　URLパターンでのリクエストの振り分けの概要
Webコンテナに転送するリクエストは，URLパターンとワーカプロセスのマッピングに
よって定義します。リダイレクタは設定されたURLパターンに従って，リクエストを転
送するWebコンテナを切り替えます。

例えば，「『/examples/』という URLを含む HTTPリクエストをWebコンテナで処理す
る」という定義や，「『/examples1/』という URLを含むHTTPリクエストはWebコン
テナ Aで，『/examples2/』という URLを含むHTTPリクエストはWebコンテナ Bで
処理する」などの定義ができます。

リダイレクタによるリクエストの振り分けの例を，次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 URLパターンでのリクエストの振り分けの概要 3.3.1

URLパターンの種類と適用されるパターンの優先順位 3.3.2

設定 実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する場合） 3.3.3

実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しない場合） 3.3.4
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図 3-3　リダイレクタによるリクエストの振り分け（特定のリクエストをWebコンテナ
に転送する場合）

図 3-4　リダイレクタによるリクエストの振り分け（リクエストを複数のWebコンテナ
に振り分けて転送する場合）

3.3.2　URLパターンの種類と適用されるパターンの優先順位
リダイレクタの URLマッピングには次の４種類の URLパターンを指定できます。
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●完全パス指定
完全に一致するパターンです。

例：
URLパターンが "/examples/jsp/index.jsp"で，URLが "/examples/jsp/index.jsp"
の場合，一致となります。

●パス指定
パスが一致するパターンです。

例：
URLパターンが "/examples/*"で，URLが "/examples/jsp/index.jsp"などの場
合，一致となります。

●拡張子指定
拡張子が一致するパターンです。指定されたパス以下のすべての階層に適用されます。

例：
URLパターンが "/examples/*.jsp"で，URLが "/examples/jsp/index.jsp"などの
場合，一致となります。

●サフィックス指定
サフィックスが一致するパターンです。指定されたパス以下のすべての階層に適用さ
れます。

例：
URLパターンが "/examples/servlet/*Servlet"で，URLが "/examples/servlet/
HelloServlet"などの場合，一致となります。

これらの四つの URLパターンへのマッピングのうち，最優先されるURLパターンは，
「完全パス指定」です。「完全パス指定」に一致しない場合，次に示す順序でパスの一致
が判定され，適用されるURLパターンが決定します。

1.「完全パス指定」に一致しない場合
「パス指定」「拡張子指定」「サフィックス指定」のうち，最長一致のものが適用され
ます。最長一致とは，先頭 ("/")から "*"の上位パスまでができるだけ長いものに一致
することを示します。
次のように二つのマッピングが定義されている場合を例に，説明します。

マッピング定義：
/examples/*     worker1
/examples/jsp/*  worker2

この場合，URLが "/examples/jsp/index.jsp"の場合には worker2のマッピングが適
用され，URLが "/examples/test/index.jsp"の場合には worker1のマッピングが適用
されます。

2. 1.の条件に加えて，最長一致する「パス指定」「拡張子指定」「サフィックス指定」が
複数存在する場合
「パス指定」より，「拡張子指定」または「サフィックス指定」が優先されます。
次のように二つのマッピングが定義されている場合を例に，説明します。
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マッピング定義：
/examples/jsp/*     worker1
/examples/jsp/*.jsp  worker2

この場合，URLが "/examples/jsp/index.jsp"の場合には worker2のマッピングが適
用され，URLが "/examples/jsp/test.html"の場合には worker1のマッピングが適用
されます。

3. 1.および 2.の条件に加えて，最長一致する「拡張子指定」「サフィックス指定」が複
数存在する場合
あとに指定した URLパターンが優先されます。
次のように二つのマッピングが定義されている場合を例に，説明します。

マッピング定義：
/examples/*.jsp  worker1
/examples/*jsp   worker2

この順番に指定されていた場合，URLが "/examples/jsp/index.jsp"の場合には
worker2のマッピングが適用されます。

！！！！ 注意事項
 

URLパターンでの注意事項を次に示します。
• URLパターンの先頭に "/"以外を指定した場合，そのマッピングは無視されます。
• 指定できる "*"は一つだけです。
• "*"の前は "/"である必要があります。
• 同じ URLパターンのマッピングを複数記述しないでください。複数記述したときの動作
は保証できません。

3.3.3　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する
場合）

HTTPリクエストに含まれる URLパターンによってリクエストを振り分けることで，特
定の処理だけをWebコンテナに実行させたり，複数のWebコンテナに処理内容に応じ
て振り分けたりできます。なお，URLパターンによる振り分けは，原則としてWebア
プリケーション単位で振り分けます。URLパターンは，リダイレクタの動作として定義
します。

（1） 設定の手順

URLパターンによるリクエストの振り分けは，次の手順で設定します。

1. 簡易構築定義ファイルで，ワーカ，および URLパターンとワーカのマッピングを定
義します。
ワーカ名のリスト，ワーカのタイプ（「ajp13」を設定），ポート番号，ホスト名など
を設定します。
また，すでにマッピングが定義されている場合は，定義を削除，または置き換えてく
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3.　Webサーバ連携
ださい。

2. Webサーバの環境を設定して，Webサーバを再起動します。
Webサーバの設定については，「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事
項」を参照してください。

（2） 簡易構築定義ファイルでの設定

URLパターンによるリクエストの振り分けの定義は，簡易構築定義ファイルで，論理
Webサーバ（web-server）の <configuration>タグ内に定義します。

簡易構築定義ファイルでのURLパターンによるリクエストの振り分けの定義について次
の表に示します。

表 3-5　簡易構築定義ファイルでの URLパターンによるリクエストの振り分けの定義

注　<ワーカ名 >には，worker.listパラメタで指定したワーカの名称を定義します。

（3） 設定例

URLパターンでのリクエスト振り分けの例を次の図に示します。

分類 パラメタ 説明

ワーカの定
義

worker.list 一つまたは複数のワーカ名のリストを指定します。

worker.<ワーカ名
>.host

ワーカのホスト名，または IPアドレスを指定します。

worker.<ワーカ名
>.port

ワーカのポート番号を指定します。

worker.<ワーカ名
>.type

ワーカのタイプ（ajp13，lbまたは post_size_lb）を指定しま
す。

worker.<ワーカ名
>.cachesize

リダイレクタで再利用するワーカのコネクション数を指定し
ます。
Windowsの場合にだけ指定できます。

worker.<ワーカ名
>.receive_timeout

通信タイムアウト値を指定します。

worker.<ワーカ名
>.delegate_error_code

エラーページの作成をWebサーバに委任する場合に利用する
エラーステータスコードを指定します。

URLパター
ンとワーカ
のマッピン
グの定義

JkMount URLパターンと，worker.listで指定されているワーカのど
れかとの組み合わせを指定します。
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図 3-5　URLパターンでのリクエスト振り分けの例

この例では，ホスト AにはWebアプリケーション「app1」，ホスト BにはWebアプリ
ケーション「app2」がそれぞれデプロイされています。処理したいWebアプリケーショ
ン名をリクエストの URLパターンに含めることで，「/app1/*」という URLパターンを
持つリクエストはホスト Aで，「/app2/*」という URLパターンを持つリクエストはホス
ト Bで処理できるようにします。ホスト Aのワーカ名は「worker1」，ホスト Bのワー
カ名は「worker2」です。

簡易構築定義ファイルの例を次に示します。ここでは，複数のWebコンテナへリクエス
トを振り分けるので，Webサーバに登録したリダイレクタに，複数のWebコンテナの
ワーカを振り分け先として指定します。また，「/app1/*」という URLパターンと
「worker1」，「/app2/*」という URLパターンと「worker2」とをマッピングします。

なお，この構成を実現するためには，複数のWebシステムに分割して構築する必要があ
ります。

簡易構築定義ファイルの例
 
：
<param>
  <param-name>JkMount</param-name>
  <param-value>/app1/* worker1</param-value>
  <param-value>/app2/* worker2</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.list</param-name>
  <param-value>worker1,worker2</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker1.port</param-name>
  <param-value>8007</param-value>
</param>
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<param>
  <param-name>worker.worker1.host</param-name>
  <param-value>hostA</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker1.type</param-name>
  <param-value>ajp13</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker1.cachesize</param-name>
  <param-value>64</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker2.port</param-name>
  <param-value>8007</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker2.host</param-name>
  <param-value>hostB</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker2.type</param-name>
  <param-value>ajp13</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker2.cachesize</param-name>
  <param-value>64</param-value>
</param>
：

3.3.4　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しな
い場合）

HTTPリクエストに含まれるURLパターンによってリクエストを振り分けることで，特
定の処理だけをWebコンテナに実行させたり，複数のWebコンテナに処理内容に応じ
て振り分けたりできます。なお，URLパターンによる振り分けは，原則としてWebア
プリケーション単位で振り分けます。URLパターンは，リダイレクタの動作として定義
します。

（1） 設定の手順

URLパターンによるリクエストの振り分けは，次の手順で設定します。

1. workers.propertiesでワーカを定義します。
ワーカ名のリスト，ワーカのタイプ（「ajp13」を設定），ポート番号，ホスト名など
を設定します。
標準で提供される workers.propertiesには，デフォルト値が定義されています。コメ
ントとして定義されているデフォルトの定義を使用する場合は，該当する行の先頭の
「#」を削除してください。

2. Hitachi Web Serverを使用する場合は，mod_jk.confで URLパターンとワーカのマッ
ピングを定義します。Microsoft IISを使用する場合は，uriworkermap.propertiesで
URLパターンとワーカのマッピングを定義します。
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すでにマッピングが定義されている場合は，定義を削除，または置き換えてくださ
い。

3. Webサーバの環境を設定して，Webサーバを再起動します。
Webサーバの設定については，「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事
項」，または「付録 C　Microsoft IISの設定」を参照してください。

（2） 設定例

URLパターンでのリクエスト振り分けの例を次の図に示します。

図 3-6　URLパターンでのリクエスト振り分けの例

この例では，ホスト AにはWebアプリケーション「app1」，ホスト BにはWebアプリ
ケーション「app2」がそれぞれデプロイされています。処理したいWebアプリケーショ
ン名をリクエストの URLパターンに含めることで，「/app1/*」という URLパターンを
持つリクエストはホスト Aで，「/app2/*」という URLパターンを持つリクエストはホス
ト Bで処理できるようにします。ホスト Aのワーカ名は「worker1」，ホスト Bのワー
カ名は「worker2」です。

workers.propertiesの例を次に示します。ここでは，複数のWebコンテナへリクエスト
を振り分けるので，Webサーバに登録したリダイレクタに，複数のWebコンテナのワー
カを振り分け先として指定します。

workers.propertiesの例（Windowsの場合）
worker.list=worker1,worker2
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.cachesize=64
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worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.cachesize=64
 

workers.propertiesの例（UNIXの場合）
worker.list=worker1,worker2
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
 

mod_jk.confおよび uriworkermap.propertiesの例を次に示します。ここでは，「/app1/
*」という URLパターンと「worker1」，「/app2/*」という URLパターンと「worker2」
とをマッピングします。

mod_jk.confの例（Hitachi Web Serverの場合）
JkMount /app1/* worker1
JkMount /app2/* worker2

uriworkermap.propertiesの例（Microsoft IISの場合）
/app1/*=worker1
/app2/*=worker2
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3.4　ラウンドロビン方式によるリクエストの振
り分け

この節では，ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けについて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-6　この節の構成（ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分け）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

Webコンテナがクラスタ構成で配置されている場合，リダイレクタを使用して，ラウン
ドロビン方式でそれぞれのWebコンテナにリクエストを振り分けられます。リダイレク
タは，各リクエストに付けられたセッション IDを参照することで，同一のWebクライ
アントから来たリクエストが常に同一のWebコンテナへ転送されるように，リクエスト
を振り分けます。

また，振り分け先のWebコンテナの処理性能が異なる場合などには，負荷パラメタを定
義することで，ホストごとの負荷の割合を調整することもできます。この方式でリクエ
ストを振り分ける場合は，振り分け処理をする各Webコンテナに，それぞれ同じWeb
アプリケーションがデプロイされていることが前提になります。

3.4.1　ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの概
要

クラスタ構成でのラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けには，ロードバランサ
というワーカ定義を使用します。ロードバランサには，振り分け先となるワーカプロセ
スのリストが定義されています。この定義を基に，ワーカプロセスに対するラウンドロ
ビン方式の振り分けが実行されます。

振り分けは HTTPリクエスト単位で実行されます。ただし，同じセッションに属する
HTTPリクエストは，前回の振り分け先と同じワーカに振り分けられます。

分類 タイトル 参照先

解説 ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの概要 3.4.1

ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの例 3.4.2

ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの定義 3.4.3

設定 実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する場合） 3.4.4

実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しない場合） 3.4.5

注意事項 ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けに関する注意事項 3.4.6
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参考
 

Webサーバ連携時に，リダイレクタの設定でラウンドロビン方式によるリクエストの振り分
けを指定すると，HttpSessionのセッション IDにワーカ名が付加されます。また，サーバ
IDを付加するかどうかの設定に関係なく，HttpSessionのセッション IDにサーバ IDは付
加されません。

3.4.2　ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの例
ロードバランサを使用したリクエストの振り分けの例を次の図に示します。

図 3-7　ロードバランサを使用したリクエストの振り分けの例

3.4.3　ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの定
義

標準で提供される workers.propertiesには，あらかじめ次に示すロードバランサが定義
されています。

worker.loadbalancer1.typeでは，ワーカのタイプを設定します。
worker.loadbalancer1.balanced_workersでは，振り分け対象となるワーカプロセス名を
設定します。workers.propertiesには，loadbalancer1として，それぞれ「lb」と
「worker1，worker2」が定義されています。

ただし，この定義はコメントとして記述されています。このため，上記のロードバラン

#worker.list=loadbalancer1
 
#worker.loadbalancer1.type=lb
#worker.loadbalancer1.balanced_workers=worker1,worker2
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サを利用する場合は，workers.propertiesの該当する行の先頭の「#」を削除してくださ
い。

リクエスト振り分けの比率は，振り分け対象となる各ワーカ定義の lbfactorパラメタに
定義できます。lbfactorが大きければ大きいほどそのワーカプロセスに転送されるリクエ
ストの割合は大きくなります。

例えば，worker1と worker2という二つのワーカプロセスでリクエストを振り分ける場
合，ワーカ定義の lbfactorパラメタに次に示すように定義されているとします。

● worker1の lbfactorパラメタ：2.0

● worker2の lbfactorパラメタ：1.0

この場合，worker1は worker2の 2倍の数のWebクライアントを担当することになり
ます。

3.4.4　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する
場合）

振り分け先となるワーカのリストをロードバランサに定義することで，ラウンドロビン
方式でワーカにリクエストを振り分けます。

振り分け先となる各ワーカに負荷分散値を設定して，リクエスト振り分けの比率を定義
すると，ホストごとの負荷の割合を調整できます。リダイレクタは，この比率で HTTP
リクエスト単位にラウンドロビンでリクエストを振り分けるので，比率が高いワーカほ
ど転送されるリクエストの割合が多くなります。ただし，同じセッションに属する
HTTPリクエストは前回と同じワーカに振り分けられます。

（1） 設定の手順

ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けは，次の手順で設定します。

1. workers.propertiesでロードバランサ，およびワーカを定義します。

ロードバランサの定義
ワーカ名のリスト，ワーカのタイプ（「lb」を設定），負荷分散の対象となるワー
カのリストなどを設定します。

各ワーカの定義
ワーカのタイプ（「ajp13」を設定），ポート番号，ホスト名，負荷分散値などを
設定します。

標準で提供される workers.propertiesには，デフォルト値が定義されています。コメ
ントとして定義されているデフォルトの定義を使用する場合は，該当する行の先頭の
「#」を削除してください。

2. mod_jk.confで URLパターンとワーカのマッピングを定義します。
すでにマッピングが定義されている場合は，定義を削除，または置き換えてくださ
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い。

3. Webサーバの環境を設定して，Webサーバを再起動します。
Webサーバの設定については，「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事
項」を参照してください。

注意事項
• リダイレクタで負荷分散を使用する場合に，あるワーカで障害を検出すると，障
害を検出してから 60秒間はそのワーカはリダイレクト先ワーカの選択肢から除外
されます。そのため，障害が回復しても，最大で 60秒間はそのワーカが使用され
ない場合があります。

• UNIXの場合，Hitachi Web Serverのサーバプロセスを負荷に応じて生成・消滅
させているときは，workers.propertiesの最初に定義したワーカによって多く割
り振られます。また，サーバプロセス数を固定にしても，リクエストがどのサー
バプロセスに割り振られるかは不定のため，同じ負荷分散値を指定してもラウン
ドロビンにならないことがあります。サーバプロセスは，消滅しなければ負荷に
応じて増えてもよいため，サーバプロセスが短時間で生成・消滅しないように
ディレクティブを指定する必要があります。
Hitachi Web Serverの httpsd.confのディレクティブが次に示す条件を満たすよう
に，指定してください。

ディレクティブの指定例

（2） workers.propertiesおよび mod_jk.confでの設定

ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けの設定は，workers.propertiesおよび
mod_jk.confで定義します。workers.propertiesおよびmod_jk.confで定義するキーを次
の表に示します。

条件 意味

MaxSpareServers ≧ MaxClients サーバプロセスはMaxClientsまで増加し，処理終了後も常
駐します。

MaxRequestsPerChild 10000 HTTPリクエストを 10,000回処理後，リフレッシュのため
にサーバプロセスを終了させます（10,000は推奨値）。振り
分け先の J2EEサーバまたはWebコンテナサーバ数に対し
て十分に大きな値を指定します。

StartServers = MaxClients 最初に全サーバプロセスを起動しておく場合に指定します。

 
StartServers 256
MaxClients 256
MaxSpareServers 256
MaxRequestsPerChild 10000
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表 3-7　workers.propertiesおよびmod_jk.confで定義するキー（ラウンドロビン方式に
よるリクエストの振り分けの場合）

注　<ワーカ名 >には，worker.listキー，または worker.<ワーカ名 >.balanced_workersキーで指
定したワーカの名称を定義します。

ワーカの種類ごとに指定できるパラメタを次の表に示します。

表 3-8　ワーカの種類ごとに指定できるキー

ファイルの
種類

キー名 説明

workers.pro
perties

worker.list 一つまたは複数のワーカ名のリストを指定します。

worker.<ワーカ名
>.host

ワーカのホスト名，または IPアドレスを指定します。

worker.<ワーカ名
>.port

ワーカのポート番号を指定します。

worker.<ワーカ名
>.type

ワーカのタイプを指定します。ロードバランサには「lb」を，
負荷分散の対象となるワーカには「ajp13」を指定します。

worker.<ワーカ名
>.balanced_workers

負荷分散の対象となるワーカのリストを指定します。

worker.<ワーカ名
>.lbfactor

負荷分散値を指定します。

worker.<ワーカ名
>.cachesize

リダイレクタで再利用するワーカのコネクション数を指定し
ます。
Windowsの場合にだけ指定できます。

worker.<ワーカ名
>.receive_timeout

通信タイムアウト値を指定します。

worker.<ワーカ名
>.delegate_error_code

エラーページの作成をWebサーバに委任する場合に利用する
エラーステータスコードを指定します。

mod_jk.conf JkMount URLパターンと，worker.listで指定されているワーカのど
れかとの組み合わせを指定します。

キー名 ワーカの種類（worker.<ワーカ名 >.typeキーの指定値）

ロードバランサ
（「lb」を指定）

ワーカ
（「ajp13」を指定）

worker.<ワーカ名 >.host × ○

worker.<ワーカ名 >.port × ○

worker.<ワーカ名 >.type ○ ○

worker.<ワーカ名 >.balanced_workers ○ ×

worker.<ワーカ名 >.lbfactor × △

worker.<ワーカ名 >.cachesize × △

worker.<ワーカ名 >.receive_timeout × △
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（凡例）○：指定できる　×：指定できない　△：任意に指定できる

（3） 設定例

ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けの例を次の図に示します。

図 3-8　ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けの例

この例では，「/examples」以下のリクエストがホスト A，ホスト Bに同じ比率で振り分
けます。ホスト Aのワーカ名は「worker1」，ホスト Bのワーカ名は「worker2」です。

workers.propertiesの例を次に示します。ここでは，ロードバランサとワーカを定義し
ます。リクエストを同じ比率で振り分けるので，「worker1」と「worker2」の負荷分散
値はどちらも「1」を指定します。

workers.propertiesの例（Windowsの場合）
worker.list=loadbalancer1
 
worker.loadbalancer1.balanced_workers=worker1,worker2
worker.loadbalancer1.type=lb
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.cachesize=64

worker.<ワーカ名
>.delegate_error_code

× △

キー名 ワーカの種類（worker.<ワーカ名 >.typeキーの指定値）

ロードバランサ
（「lb」を指定）

ワーカ
（「ajp13」を指定）
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worker.worker1.lbfactor=1
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.cachesize=64
worker.worker2.lbfactor=1
 

workers.propertiesの例（UNIXの場合）
worker.list=loadbalancer1
 
worker.loadbalancer1.balanced_workers=worker1,worker2
worker.loadbalancer1.type=lb
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.lbfactor=1
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.lbfactor=1
 

mod_jk.confの例を次に示します。ここでは，ロードバランサ名「loadbalancer1」を指
定します。

mod_jk.confの例
JkMount /examples/* loadbalancer1
 

3.4.5　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しな
い場合）

振り分け先となるワーカのリストをロードバランサに定義することで，ラウンドロビン
方式でワーカにリクエストを振り分けます。

振り分け先となる各ワーカに負荷分散値を設定して，リクエスト振り分けの比率を定義
すると，ホストごとの負荷の割合を調整できます。リダイレクタは，この比率で HTTP
リクエスト単位にラウンドロビンでリクエストを振り分けるので，比率が高いワーカほ
ど転送されるリクエストの割合が多くなります。ただし，同じセッションに属する
HTTPリクエストは前回と同じワーカに振り分けられます。

（1） 設定の手順

ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けは，次の手順で設定します。

1. workers.propertiesでロードバランサ，およびワーカを定義します。

ロードバランサの定義
ワーカ名のリスト，ワーカのタイプ（「lb」を設定），負荷分散の対象となるワー
カのリストなどを設定します。
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3.　Webサーバ連携
各ワーカの定義
ワーカのタイプ（「ajp13」を設定），ポート番号，ホスト名，負荷分散値などを
設定します。

標準で提供される workers.propertiesには，デフォルト値が定義されています。コメ
ントとして定義されているデフォルトの定義を使用する場合は，該当する行の先頭の
「#」を削除してください。

2. Hitachi Web Serverを使用する場合は，mod_jk.confで URLパターンとワーカのマッ
ピングを定義します。Microsoft IISを使用する場合は，uriworkermap.propertiesで
URLパターンとワーカのマッピングを定義します。
すでにマッピングが定義されている場合は，定義を削除，または置き換えてくださ
い。

3. Webサーバの環境を設定して，Webサーバを再起動します。
Webサーバの設定については，「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事
項」，または「付録 C　Microsoft IISの設定」を参照してください。

注意事項
• リダイレクタで負荷分散を使用する場合に，あるワーカで障害を検出すると，障
害を検出してから 60秒間はそのワーカはリダイレクト先ワーカの選択肢から除外
されます。そのため，障害が回復しても，最大で 60秒間はそのワーカが使用され
ない場合があります。

• Microsoft IISを使用してリダイレクタが動作するワーカプロセスを複数に設定し
た場合，ワーカを 2以上に設定していると，最初のリダイレクト先が
workers.propertiesの最初に定義したワーカに多く割り振られることがあります。
また，リクエストがどのワーカプロセスに割り振られるかはMicrosoft IISの制御
によるため，同じ負荷分散値を指定してもラウンドロビンにならないことがあり
ます。
この場合，アプリケーションプールの数を一つにすることで，最初のリダイレク
トの割り振り先もラウンドロビンになります。

• UNIXの場合，Hitachi Web Serverのサーバプロセスを負荷に応じて生成・消滅
させているときは，workers.propertiesの最初に定義したワーカによって多く割
り振られます。また，サーバプロセス数を固定にしても，リクエストがどのサー
バプロセスに割り振られるかは不定のため，同じ負荷分散値を指定してもラウン
ドロビンにならないことがあります。サーバプロセスは，消滅しなければ負荷に
応じて増えてもよいため，サーバプロセスが短時間で生成・消滅しないように
ディレクティブを指定する必要があります。
Hitachi Web Serverの httpsd.confのディレクティブが次に示す条件を満たすよう
に，指定してください。

条件 意味

MaxSpareServers ≧ MaxClients サーバプロセスはMaxClientsまで増加し，処理終了後も常
駐します。
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ディレクティブの指定例

（2） workers.propertiesおよび mod_jk.confでの設定

workers.propertiesおよびmod_jk.confでの設定については，Smart Composerを使用
する場合と同様です。「3.4.4(2)　workers.propertiesおよびmod_jk.confでの設定」を
参照してください。

（3） 設定例

ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けの例を次の図に示します。

図 3-9　ラウンドロビン方式によるリクエスト振り分けの例

この例では，「/examples」以下のリクエストがホスト A，ホスト Bに同じ比率で振り分
けます。ホスト Aのワーカ名は「worker1」，ホスト Bのワーカ名は「worker2」です。

MaxRequestsPerChild 10000 HTTPリクエストを 10,000回処理後，リフレッシュのため
にサーバプロセスを終了させます（10,000は推奨値）。振り
分け先の J2EEサーバまたはWebコンテナサーバ数に対し
て十分に大きな値を指定します。

StartServers = MaxClients 最初に全サーバプロセスを起動しておく場合に指定します。

 
StartServers 256
MaxClients 256
MaxSpareServers 256
MaxRequestsPerChild 10000
 

条件 意味
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workers.propertiesの例を次に示します。ここでは，ロードバランサとワーカを定義し
ます。リクエストを同じ比率で振り分けるので，「worker1」と「worker2」の負荷分散
値はどちらも「1」を指定します。

workers.propertiesの例（Windowsの場合）
worker.list=loadbalancer1
 
worker.loadbalancer1.balanced_workers=worker1,worker2
worker.loadbalancer1.type=lb
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.cachesize=64
worker.worker1.lbfactor=1
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.cachesize=64
worker.worker2.lbfactor=1
 

workers.propertiesの例（UNIXの場合）
worker.list=loadbalancer1
 
worker.loadbalancer1.balanced_workers=worker1,worker2
worker.loadbalancer1.type=lb
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.lbfactor=1
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.lbfactor=1
 

mod_jk.confおよび uriworkermap.propertiesの例を次に示します。ここでは，ロード
バランサ名「loadbalancer1」を指定します。

mod_jk.confの例（Hitachi Web Serverの場合）
JkMount /examples/* loadbalancer1
 

uriworkermap.propertiesの例（Microsoft IISの場合）
/examples/*=loadbalancer1
 

3.4.6　ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けに関
する注意事項

リダイレクタのラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けに関する注意事項を次
に示します。
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● J2EEアプリケーション停止中のWebコンテナへのリクエストの送信
ラウンドロビン方式でリクエストを振り分ける場合，J2EEアプリケーションが停止
中であってもWebコンテナへリクエストが送信されます。このため，J2EEアプリ
ケーションの変更は，すべてのWebコンテナをシステムから隔離した状態で実施する
必要があります。

●負荷分散機によるヘルスチェックの無効
負荷分散機と，ラウンドロビン方式によるリクエストの振り分けを併用した場合，
J2EEサーバに障害が発生したときも，リダイレクタで正常なWebコンテナへ転送さ
れます。このため，負荷分散機で J2EEサーバの障害が検知できなくなり，Webコン
テナの監視が行えません。
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3.5　POSTデータサイズでのリクエストの振り
分け

この節では，POSTデータサイズでのリクエストの振り分けについて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-9　この節の構成（POSTデータサイズでのリクエストの振り分け）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

3.5.1　POSTデータサイズでのリクエストの振り分けの概要
Webコンテナがクラスタ構成で配置されている場合，リダイレクタを使用して，POST
データサイズごとにそれぞれのWebコンテナにリクエストを振り分けられます。この機
能を使用すると，処理に時間が掛かる長大な POSTデータのリクエストを，特定のWeb
コンテナに転送できます。これによって，長大な POSTデータ以外のリクエストのス
ループットの低下や，レスポンス時間の低下を防ぐことができます。この方式でリクエ
ストを振り分ける場合は，振り分け処理をする各Webコンテナに，それぞれWebアプ
リケーションがデプロイされていることが前提になります。ただし，各 J2EEサーバに
デプロイするWebアプリケーションが同一である必要はありません。

クラスタ構成での POSTデータサイズによるリクエストの振り分けには，POSTリクエ
スト振り分けワーカというワーカ定義を使用します。POSTリクエスト振り分けワーカ
には，振り分け先となるワーカプロセスのリストが定義されています。この定義を基に，
ワーカプロセスに対する POSTデータサイズの振り分けが実行されます。POSTリクエ
スト振り分けワーカの振り分け先となるワーカプロセスを POSTリクエスト転送先ワー
カといいます。

POSTリクエスト転送先ワーカへの振り分けは，HTTPリクエスト単位で実行されます。

分類 タイトル 参照先

解説 POSTデータサイズでのリクエストの振り分けの概要 3.5.1

POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの例 3.5.2

リクエストの振り分け条件 3.5.3

POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの定義 3.5.4

設定 実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する場合） 3.5.5

実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しない場合） 3.5.6
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！！！！ 注意事項
 

HTTP Cookieまたは URL書き換えによる制御でセッションが管理されている場合でも，
POSTデータサイズによる振り分けを設定しているときは，POSTデータサイズによって，
リクエストの振り分け先が決定されます。このため，同一クライアントからのリクエストの
場合でも，HttpSessionのセッション IDは引き継がれません。
例えば，J2EEサーバ 1で HttpSessionのセッション IDを生成したあと，J2EEサーバ 2
へリクエストが転送された場合，J2EEサーバ 2で新たに HttpSessionのセッション IDが
生成されます。この場合，再度 J2EEサーバ 1にアクセスすると，クライアントでは J2EE
サーバ 2で生成された HttpSessionのセッション IDを使用しているため，J2EEサーバ 1
で新たに HttpSessionのセッション IDが生成されます。このため，HttpSessionのセッ
ションは引き継がれません。
なお，J2EEサーバ 1で HttpSessionのセッション IDを生成したあと，J2EEサーバ 2へ
リクエストが転送されても，J2EEサーバ 2で HttpSessionのセッション IDが生成されな
い場合，再度 J2EEサーバ 1にアクセスすると，J2EEサーバ 1で生成済みの HttpSession
のセッション IDがそのまま使用されます。

3.5.2　POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの例
POSTデータサイズでリクエストを振り分ける場合，POSTリクエスト振り分けワーカ
に転送されるリクエストが限定できるかどうかによって，POSTデータサイズの上限値
に設定する値が異なります。

● POSTリクエスト振り分けワーカに転送されるリクエストが限定できる場合
ここでは，次の条件を満たすリクエストが，POSTリクエスト振り分けワーカに転送
されるものとして説明します。
• POSTデータのリクエストである。
• リクエストの POSTデータサイズが 200メガバイト未満である。

リクエストが限定できる場合，処理したい長大な POSTデータの範囲も限定できま
す。長大な POSTデータのリクエストを処理するワーカに，特定の POSTデータサイ
ズのリクエストが転送されるように，それぞれのリクエスト転送先ワーカで上限値を
設定します。
リクエストが限定できる場合の，POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの
例を次の図に示します。
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図 3-10　POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの例（リクエストが限定でき
る場合）

この図では，POSTリクエスト転送先ワーカを二つ用意し，POSTデータサイズが
100メガバイト以上 200メガバイト未満のリクエストがワーカプロセス Bに転送され
るように，それぞれに POSTデータサイズの上限値を設定しています。リクエストの
POSTデータサイズが上限値未満の場合に，それぞれの POSTリクエスト転送先ワー
カに振り分けられます。リクエストの POSTデータサイズが，複数の POSTリクエス
ト転送先ワーカに当てはまる場合，POSTデータサイズの上限値が最も小さい POST
リクエスト転送先ワーカに，リクエストは振り分けられます。例えば，POSTデータ
サイズが 80メガバイトのリクエストの場合は，どちらのワーカにも該当しますが，
ワーカプロセス Aに振り分けられます。

● POSTリクエスト振り分けワーカに転送されるリクエストが限定できない場合
リクエストを限定できない場合，長大な POSTデータを処理するワーカの POSTデー
タサイズの上限値には，最大値を設定します。
リクエストが限定できない場合の，POSTデータサイズによるリクエストの振り分け
の例を次の図に示します。
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図 3-11　POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの例（リクエストが限定でき
ない場合）

この図では，POSTリクエスト転送先ワーカを二つ用意し，それぞれに POSTデータ
サイズの上限値を設定しています。長大な POSTデータのリクエストすべてをワーカ
プロセス Bで処理するように，ワーカプロセス Bの POSTデータサイズの上限値に
は最大値を設定しています。ワーカプロセス Aの上限値以上（100メガバイト以上）
の POSTデータのリクエストは，すべてワーカプロセス Bに転送されます。なお，こ
の場合，POSTデータ以外のリクエストや，POSTデータサイズが参照できないリク
エストなどが転送されると，リクエスト振り分けワーカで振り分けられないため，リ
ダイレクタによってエラーステータスコード 400が返されてエラーとなります。

POSTデータサイズでリクエストを振り分ける場合，リクエストの振り分け条件に満た
ないリクエストが POSTリクエスト振り分けワーカに転送されると，リダイレクタに
よってエラーステータスコード 400が返されてエラーとなります。リクエストの振り分
け条件については，「3.5.3　リクエストの振り分け条件」を参照してください。

リクエストの振り分け条件に満たないリクエストも処理したい場合は，そのリクエスト
を転送するワーカプロセスを設定する必要があります。リクエストの振り分け条件に満
たないリクエストを転送するワーカプロセスをデフォルトワーカといいます。なお，デ
フォルトワーカの設定は任意です。
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リクエストが限定できない場合に，リクエストの振り分け条件に満たないリクエストを
デフォルトワーカに転送する例を次の図に示します。

図 3-12　POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの例（デフォルトワーカを設
定した場合）

この図では，リクエストの振り分け条件に満たないリクエストを，デフォルトワーカの
ワーカプロセス Aに転送するように設定しています。

3.5.3　リクエストの振り分け条件
POSTリクエスト転送先ワーカに振り分けられるリクエストは，次の条件を満たしてい
る必要があります。

POSTリクエスト転送先ワーカに振り分けられるリクエストの条件
• リクエストのメソッドが POSTであること。
• リクエストに Content-Lengthヘッダがある（ボディデータがチャンク形式でな
い）こと。

• リクエストの Content-Lengthヘッダの値が，ワーカに設定している POSTデー
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タサイズ未満であること。

どれか一つでも条件を満たさないリクエストは，デフォルトワーカに振り分けられます。
デフォルトワーカが設定されていない場合は，エラーとなり，エラーステータスコード
400のエラーが返されます。

3.5.4　POSTデータサイズによるリクエストの振り分けの定
義

標準で提供される workers.propertiesには，あらかじめ次に示す POSTリクエスト割り
分けワーカが定義されています。

worker.postsizelb1.typeでは，ワーカのタイプを設定します。
worker.postsizelb1.post_size_workersでは，振り分け対象となる POSTリクエスト転送
先ワーカのワーカプロセス名を設定します。worker.postsizelb1.default_workerでは，
デフォルトワーカを設定します。workers.propertiesには，postsizelb1として，ワーカ
のタイプに「post_size_lb」，POSTリクエスト転送先ワーカに「worker1，worker2」，
デフォルトワーカに「worker1」が定義されています。

ただし，この定義はコメントとして記述されています。このため，この定義の POSTリ
クエスト割り分けワーカを利用する場合は，workers.propertiesの該当する行の先頭の
「#」を削除してください。

リクエストを振り分ける POSTデータサイズは，workers.propertiesのワーカ定義の
post_dataパラメタで設定します。

例えば，標準提供の postsizelb1の定義を利用して，worker1と worker2という二つの
POSTリクエスト転送先ワーカに，それぞれ次のように POSTデータサイズを定義して
いるとします。

● worker1の post_dataパラメタ：100m

● worker2の post_dataパラメタ：200m

この場合，worker1には 100メガバイト未満のリクエストが，worker2には 100メガバ
イト以上 200メガバイト未満のリクエストが振り分けられます。リクエスト振り分け
ワーカが，200メガバイト以上のリクエストを振り分けた場合，そのリクエストはデ
フォルトワーカに設定されている worker1に転送されます。

#worker.list=postsizelb1
#worker.postsizelb1.type=post_size_lb
#worker.postsizelb1.post_size_workers=worker1,worker2
#worker.postsizelb1.default_worker=worker1
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3.5.5　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する
場合）

振り分け先となるワーカのリストを POSTリクエスト振り分けワーカに定義することで，
POSTデータサイズでワーカにリクエストを振り分けます。

振り分け先となる POSTリクエスト転送先ワーカに，POSTデータサイズの上限値を設
定して，リクエスト振り分け先を定義します。これによって，特定のホストに，処理に
時間が掛かる長大な POSTデータサイズのリクエストの処理を振り分けられます。リダ
イレクタは，HTTPリクエスト単位に POSTデータサイズの上限値で振り分けるので，
長大な POSTデータ以外のリクエストのスループットの低下や，レスポンス時間の低下
を防ぐことができます。なお，POSTデータサイズの上限値が設定されている場合は，
同じセッションに属するHTTPリクエストであっても，POSTデータサイズの値が優先
されます。

（1） 設定の手順

POSTデータサイズでのリクエスト振り分けは，次の手順で設定します。

1. workers.propertiesで POSTリクエスト振り分けワーカ，および POSTリクエスト転
送先ワーカを定義します。

POSTリクエスト振り分けワーカの定義
ワーカ名のリスト，ワーカのタイプ（「post_size_lb」を設定），POSTデータサ
イズによる振り分けの対象となるワーカのリストなどを設定します。必要に応じ
て，デフォルトワーカも設定します。

各 POSTリクエスト転送先ワーカの定義
ワーカのタイプ（「ajp13」を設定），ポート番号，ホスト名，POSTデータサイ
ズの上限値などを設定します。

標準で提供される workers.propertiesには，デフォルト値が定義されています。コメ
ントとして定義されているデフォルトの定義を使用する場合は，該当する行の先頭の
「#」を削除してください。

2. mod_jk.confで URLパターンとワーカのマッピングを定義します。
すでにマッピングが定義されている場合は，定義を削除，または置き換えてくださ
い。

3. Webサーバの環境を設定して，Webサーバを再起動します。
Webサーバの設定については，「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事
項」を参照してください。

（2） workers.propertiesおよび mod_jk.confでの設定

POSTデータサイズでのリクエストの振り分けの設定は，workers.propertiesおよび
mod_jk.confで定義します。workers.propertiesおよびmod_jk.confで定義するキーを次
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の表に示します。

表 3-10　workers.propertiesおよび mod_jk.confで定義するキー（POSTデータサイズで
のリクエストの振り分けの場合）

注　<ワーカ名 >には，worker.listキー，または worker.<ワーカ名 >.post_size_workersキーで指
定したワーカの名称を定義します。

ワーカの種類ごとに指定できるキーを次の表に示します。

表 3-11　ワーカの種類ごとに指定できるキー

ファイルの
種類

キー名 説明

workers.pro
perties

worker.list 一つまたは複数のワーカ名のリストを指定します。

worker.<ワーカ名
>.host

ワーカのホスト名，または IPアドレスを指定します。

worker.<ワーカ名
>.port

ワーカのポート番号を指定します。

worker.<ワーカ名
>.type

ワーカのタイプを指定します。POSTリクエスト振り分け
ワーカには「post_size_lb」を，振り分け対象となる POST
リクエスト転送先ワーカには「ajp13」を指定します。

worker.<ワーカ名
>.post_size_workers

POSTデータサイズによる振り分けの対象となるワーカのリ
ストを指定します。

worker.<ワーカ名
>.post_data

リクエストの POSTデータサイズの上限値（バイト単位）を
指定します。

worker.<ワーカ名
>.default_worker

リクエストの振り分け先に該当するワーカが，クラスタ構成
内の POSTリクエスト転送先ワーカにない場合に，リクエス
トを転送するワーカ（デフォルトワーカ）を指定します。

worker.<ワーカ名
>.cachesize

リダイレクタで再利用するワーカのコネクション数を指定し
ます。
Windowsの場合にだけ指定できます。

worker.<ワーカ名
>.receive_timeout

通信タイムアウト値を指定します。

worker.<ワーカ名
>.delegate_error_code

エラーページの作成をWebサーバに委任する場合に利用する
エラーステータスコードを指定します。

mod_jk.conf JkMount URLパターンと，worker.listで指定されているワーカのど
れかとの組み合わせを指定します。

キー名 ワーカの種類（worker.<ワーカ名 >.typeキーの指定値）

POSTリクエスト振り分け
ワーカ

（「post_size_lb」を指定）

POSTリクエスト転送先ワー
カ

（「ajp13」を指定）

worker.<ワーカ名 >.host × ○
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（凡例）○：指定できる。　×：指定できない。　△：任意に指定できる。

（3） 設定例

POSTデータサイズでのリクエスト振り分けの例を次の図に示します。ここでは，リク
エストを限定できない場合を例に説明します。

worker.<ワーカ名 >.port × ○

worker.<ワーカ名 >.type ○ ○

worker.<ワーカ名 >.post_size_workers ○ ×

worker.<ワーカ名 >.post_data × ○

worker.<ワーカ名 >.default_worker △ ×

worker.<ワーカ名 >.cachesize × △

worker.<ワーカ名 >.receive_timeout × △

worker.<ワーカ名
>.delegate_error_code

× △

キー名 ワーカの種類（worker.<ワーカ名 >.typeキーの指定値）

POSTリクエスト振り分け
ワーカ

（「post_size_lb」を指定）

POSTリクエスト転送先ワー
カ

（「ajp13」を指定）
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図 3-13　POSTデータサイズでのリクエスト振り分けの例

この例では，「/examples」以下のリクエストのうち，POSTデータサイズが 100メガバ
イト未満のリクエストをホスト A，POSTデータサイズが 100メガバイト以上 200メガ
バイト未満のリクエストをホスト Bに振り分けます。リクエストの振り分け条件に満た
ないリクエストは，デフォルトワーカに設定したホスト Aに振り分けます。ホスト Aの
ワーカ名は「worker1」，ホスト Bのワーカ名は「worker2」です。リクエストの振り分
け条件については，「3.5.3　リクエストの振り分け条件」を参照してください。

workers.propertiesの例を次に示します。ここでは，POSTリクエスト振り分けワーカ，
POSTリクエスト転送先ワーカおよびデフォルトワーカを定義します。POSTデータサ
イズの上限値は，「worker1」に「100m」，「worker2」に「2048m」（POSTデータサイ
ズの上限値の最大値）を指定します。デフォルトワーカには，「worker1」を指定します。

workers.propertiesの例（Windowsの場合）
worker.list=postsizelb1
 
worker.postsizelb1.post_size_workers=worker1,worker2
worker.postsizelb1.type=post_size_lb
worker.postsizelb1.default_worker=worker1
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
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worker.worker1.cachesize=64
worker.worker1.post_data=100m
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.cachesize=64
worker.worker2.post_data=2048m
 

workers.propertiesの例（UNIXの場合）
worker.list=postsizelb1
 
worker.postsizelb1.post_size_workers=worker1,worker2
worker.postsizelb1.type=post_size_lb
worker.postsizelb1.default_worker=worker1
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.post_data=100m
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.post_data=2048m
 

mod_jk.confの例を次に示します。ここでは，POSTリクエスト振り分けワーカ
「postsizelb1」を指定します。

mod_jk.confの例
JkMount /examples/* postsizelb1
 

参考
 

POSTデータサイズの上限値は，httpsd.conf（Hitachi Web Server定義ファイル）の
LimitRequestBodyディレクティブでも設定できます。LimitRequestBodyディレクティブ
の詳細については，マニュアル「Hitachi Web Server」を参照してください。

3.5.6　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しな
い場合）

振り分け先となるワーカのリストを POSTリクエスト振り分けワーカに定義することで，
POSTデータサイズでワーカにリクエストを振り分けます。

振り分け先となる POSTリクエスト転送先ワーカに，POSTデータサイズの上限値を設
定して，リクエスト振り分け先を定義します。これによって，特定のホストに，処理に
時間が掛かる長大な POSTデータサイズのリクエストの処理を振り分けられます。リダ
イレクタは，HTTPリクエスト単位に POSTデータサイズの上限値で振り分けるので，
長大な POSTデータ以外のリクエストのスループットの低下や，レスポンス時間の低下
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を防ぐことができます。なお，POSTデータサイズの上限値が設定されている場合は，
同じセッションに属する HTTPリクエストであっても，POSTデータサイズの値が優先
されます。

！！！！ 注意事項
 

Microsoft IISと連携する場合，POSTデータサイズによるリクエストの振り分けは設定でき
ません。

（1） 設定の手順

POSTデータサイズでのリクエスト振り分けは，次の手順で設定します。

1. workers.propertiesで POSTリクエスト振り分けワーカ，および POSTリクエスト転
送先ワーカを定義します。

POSTリクエスト振り分けワーカの定義
ワーカ名のリスト，ワーカのタイプ（「post_size_lb」を設定），POSTデータサ
イズによる振り分けの対象となるワーカのリストなどを設定します。
必要に応じて，デフォルトワーカも設定します。

各 POSTリクエスト転送先ワーカの定義
ワーカのタイプ（「ajp13」を設定），ポート番号，ホスト名，POSTデータサイ
ズの上限値などを設定します。

標準で提供される workers.propertiesには，デフォルト値が定義されています。コメ
ントとして定義されているデフォルトの定義を使用する場合は，該当する行の先頭の
「#」を削除してください。

2. mod_jk.confで URLパターンとワーカのマッピングを定義します。
すでにマッピングが定義されている場合は，定義を削除，または置き換えてくださ
い。

3. Webサーバの環境を設定して，Webサーバを再起動します。
Webサーバの設定については，「付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事
項」を参照してください。

（2） 設定例

POSTデータサイズでのリクエスト振り分けの例を次の図に示します。ここでは，リク
エストを限定できない場合を例に説明します。
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図 3-14　POSTデータサイズでのリクエスト振り分けの例

この例では，「/examples」以下のリクエストのうち，POSTデータサイズが 100メガバ
イト未満のリクエストをホスト A，POSTデータサイズが 100メガバイト以上 200メガ
バイト未満のリクエストをホスト Bに振り分けます。リクエストの振り分け条件に満た
ないリクエストは，デフォルトワーカに設定したホスト Aに振り分けます。ホスト Aの
ワーカ名は「worker1」，ホスト Bのワーカ名は「worker2」です。リクエストの振り分
け条件については，「3.5.3　リクエストの振り分け条件」を参照してください。

workers.propertiesの例を次に示します。ここでは，POSTリクエスト振り分けワーカ，
POSTリクエスト転送先ワーカおよびデフォルトワーカを定義します。POSTデータサ
イズの上限値は，「worker1」に「100m」，「worker2」に「2048m」（POSTデータサイ
ズの上限値の最大値）を指定します。デフォルトワーカには，「worker1」を指定します。

workers.propertiesの例（Windowsの場合）
worker.list=postsizelb1
 
worker.postsizelb1.post_size_workers=worker1,worker2
worker.postsizelb1.type=post_size_lb
worker.postsizelb1.default_worker=worker1
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
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worker.worker1.cachesize=64
worker.worker1.post_data=100m
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.cachesize=64
worker.worker2.post_data=2048m
 

workers.propertiesの例（UNIXの場合）
worker.list=postsizelb1
 
worker.postsizelb1.post_size_workers=worker1,worker2
worker.postsizelb1.type=post_size_lb
worker.postsizelb1.default_worker=worker1
 
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.host=hostA
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.post_data=100m
 
worker.worker2.port=8007
worker.worker2.host=hostB
worker.worker2.type=ajp13
worker.worker2.post_data=2048m
 

mod_jk.confの例を次に示します。ここでは，POSTリクエスト振り分けワーカ
「postsizelb1」を指定します。

mod_jk.confの例
JkMount /examples/* postsizelb1
 

参考
 

POSTデータサイズの上限値は，httpsd.conf（Hitachi Web Server定義ファイル）の
LimitRequestBodyディレクティブでも設定できます。LimitRequestBodyディレクティブ
の詳細については，マニュアル「Hitachi Web Server」を参照してください。
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3.6　通信タイムアウト（Webサーバ連携）

この節では，Webサーバ連携での通信タイムアウトについて説明します。

Webサーバ連携機能を使用する場合，クライアント－Webサーバ間，およびWebサー
バ－Webコンテナ間での，リクエスト受信およびレスポンス送信に，通信のタイムアウ
トを設定できます。ネットワークの障害やアプリケーションの障害発生などで応答待ち
状態になった場合，通信タイムアウトを設定していると，タイムアウトの発生によって
障害の発生を検知できます。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-12　この節の構成（通信タイムアウト（Webサーバ連携））

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

Webサーバ連携機能を使用する場合，通信タイムアウトは，次に示す図中の四つの矢印
が示す通信に対して設定します。さらに，リダイレクタ－Webコンテナ間の通信では，
リダイレクタ側，Webコンテナ側の両方で通信タイムアウトを設定できます。リクエス
ト送信の場合は，リダイレクタ側でのリクエスト送信時およびWebコンテナ側でのリク
エスト受信時に設定できます。また，レスポンス送信の場合は，Webコンテナ側でのレ
スポンス送信時およびリダイレクタ側でのレスポンス受信時に設定できます。タイムア
ウトを設定できる通信について次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 リクエスト送受信時の通信タイムアウト 3.6.1

レスポンス送受信時の通信タイムアウト 3.6.2

設定 通信タイムアウトの設定 3.6.3

リクエスト送受信時の通信タイムアウトの設定（Smart Composer機能
を使用する場合）

3.6.4

リクエスト送受信時の通信タイムアウトの設定（Smart Composer機能
を使用しない場合）

3.6.5

レスポンス送受信時の通信タイムアウトの設定（Smart Composer機能
を使用する場合）

3.6.6

レスポンス送受信時の通信タイムアウトの設定（Smart Composer機能
を使用しない場合）

3.6.7
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図 3-15　タイムアウトを設定できる通信

通信タイムアウトの設定について，リクエストの受信とレスポンスの送信に分けて説明
します。

3.6.1　リクエスト送受信時の通信タイムアウト
ここでは，Webサーバ連携機能を使用する場合のリクエスト送受信時の通信タイムアウ
ト設定について説明します。リクエスト送受信時の，通信タイムアウトの設定場所を次
の図に示します。

図 3-16　リクエスト送受信時の通信タイムアウトの設定場所

Webサーバ連携機能を使用する場合，図中の○印の場所に通信タイムアウトを設定しま
す。通信タイムアウトを設定する場所について説明します。なお，図中の項番は次の説
明の項番と対応しています。

1. Webサーバでのリクエスト受信時（クライアント－Webサーバ）
クライアントからのリクエストを，Webサーバで受信するときに，通信タイムアウト
を設定します。通信タイムアウトは，Webサーバで設定します。
Webサーバでのリクエスト受信時に通信タイムアウトを設定することによって検知で
きる障害については，「(1)　Webサーバでのリクエスト受信時」を参照してくださ
い。
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2. リダイレクタでのリクエスト送信時（リダイレクタ－Webコンテナ）
リダイレクタからWebコンテナにリクエストを送信するときに，通信タイムアウト
を設定します。通信タイムアウトは，リダイレクタで設定します。
リダイレクタでのリクエスト送信時に通信タイムアウトを設定することによって検知
できる障害については，「(2)　リダイレクタでのリクエスト送信時」を参照してくだ
さい。

3. Webコンテナでのリクエスト受信時（リダイレクタ－Webコンテナ）
リダイレクタからのリクエストを，Webコンテナで受信するときに，通信タイムアウ
トを設定します。通信タイムアウトは，Webコンテナで設定します。
Webコンテナでのリクエスト受信時に通信タイムアウトを設定することによって検知
できる障害については，「(3)　Webコンテナでのリクエスト受信時」を参照してくだ
さい。

（1） Webサーバでのリクエスト受信時

Webサーバでは，クライアントから転送されたリクエストの受信処理に，タイムアウト
時間を設定できます。設定した通信タイムアウトによって，クライアント側で障害が発
生したことを検知できます。検知できる障害を次に示します。

検知できる障害
• クライアントが稼働するホストがダウンした
• クライアント－Webサーバ間でネットワーク障害が発生した
• クライアントアプリケーションで障害が発生した

（2） リダイレクタでのリクエスト送信時

リダイレクタでは，Webコンテナへのリクエスト送信処理にタイムアウト時間を設定で
きます。設定したタイムアウト時間を超えてタイムアウトが発生した場合にはHitachi 
Web Serverのエラーログにメッセージが出力されます。

（a）設定できる通信タイムアウトと検知できる障害

リダイレクタでのリクエスト送信処理では，次に示す二つの時間にタイムアウトが設定
できます。

• Webコンテナにリクエストを送信するための，コネクションを確立する時間
• Webコンテナにリクエストを送信する時間

設定した通信タイムアウトによって，Webコンテナ側またはネットワーク上で障害が発
生したことを検知できます。検知できる障害を次に示します。

検知できる障害
• Webコンテナが稼働するホストがダウンした
• リダイレクタ－Webコンテナ間でネットワーク障害が発生した
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（b）リクエスト送信処理のリトライ

リダイレクタからのリクエスト送信処理が一時的にできなくなった場合，リクエスト送
信処理のリトライができます。一時的にリクエスト送信ができない場合とは次のような
場合です。

• ネットワークの一時的な障害が発生した場合
• コネクション確立時に，Webコンテナにリクエストが集中している状態で，確立要求
が一時的にリスンキューからあふれた場合

• Webコンテナの起動完了を待っている場合

リトライできる処理は，コネクションの確立処理，およびリクエストヘッダの送信処理
となります。リトライ処理の流れを次の図に示します。

図 3-17　Webコンテナへのリクエスト送信時のリトライ処理の流れ

リトライは，図中の Aまたは Bでタイムアウトが発生した場合に実施されます。図中 C
または Dの部分で処理に失敗し，タイムアウトが発生した場合，リトライは実施されま
せん。コネクションはクローズされ，クライアントにエラーが返ります。なお，図中 C
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または Dの部分で処理の失敗とは，Webサーバからのリクエストボディの受信に失敗し
た場合，またはWebコンテナへのリクエストボディの送信に失敗した場合を指します。

ポイント
 

図中の Cまたは Dの処理では，Webコンテナ側ですでにリクエストに対する処理が開始さ
れている可能性があります。Webサーバからのリクエストボディの受信に失敗した場合，お
よびWebコンテナへのリクエストボディの送信に失敗した場合は，リトライを実施すると
二重送信となるおそれがあるため，リトライはされません。

次に，図中 Aおよび図中 Bで処理に失敗した場合のリトライについて説明します。

● 図中 Aの部分で処理に失敗した場合のリトライ

リダイレクタからWebコンテナにコネクションの確立要求を出したあと，Webコンテナ
が稼働するホストの電源が切断されたり，ネットワーク障害が発生したりした場合，次
のように動作します。

1. 設定したタイムアウトの時間が経過すると，コネクション確立でタイムアウトが発生
したことを示すメッセージが出力されます。

2. 指定した回数だけコネクションの確立をリトライします。

なお，リトライ回数分実施してもコネクションの確立ができなかった場合，リクエスト
送信に失敗したことを示すメッセージが出力され，クライアントにエラー（ステータス
コード 500）が返されます。

● 図中 Bの部分で処理に失敗した場合のリトライ

コネクションの確立が成功したあと，またはWebコンテナにリクエストヘッダの送信を
したあと，Webコンテナが稼働するホストの電源が切断されたり，ネットワーク障害が
発生したりした場合，次のように動作します。

1. 設定したタイムアウトの時間が経過すると，リクエスト送信でタイムアウトが発生し
たことを示すメッセージが出力されます。

2. リクエストヘッダの送信処理に使用されたコネクションをクローズします。
3. 指定した回数だけリクエストヘッダの送信をリトライします。
なお，このとき，コネクションキャッシュにコネクションがあるかどうかで動作が異
なります。
• コネクションキャッシュにコネクションがある場合
コネクションキャッシュ中のコネクションを使用して，リクエストヘッダの送信処
理からリトライします。

• コネクションキャッシュにコネクションがない場合
再度，コネクションの確立を実施してから，リクエストヘッダの送信処理をリトラ
イします。

なお，リトライ回数分実施してもリクエストヘッダの送信ができなかった場合，リクエ
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スト送信に失敗したことを示すメッセージが出力され，クライアントにステータスコー
ド 500が返されます。

● ロードバランサを使用してリクエストの振り分けをしている場合のリトライ動作

ロードバランサを使用したリクエストの振り分けをしている場合のリトライ動作につい
て，次の図で説明します。

なお，この図では，リクエストは，Webコンテナ 1，Webコンテナ 2の順で振り分けら
れ，リトライ回数は 3回が設定されていることとします。

図 3-18　ロードバランサを使用してリクエストの振り分けをしている場合のリトライ動
作

図のリトライ動作について説明します。

1. Webコンテナ 1へのリクエスト送信
リクエストはWebコンテナ 1に送信されます。Webコンテナ 1へのコネクションの
確立またはリクエストヘッダの送信処理に失敗すると，リトライをします。リトライ
は 3回まで実施されます。

2. Webコンテナ 2へのリクエスト送信
Webコンテナ 1でのリトライに 3回失敗すると，リクエストはWebコンテナ 2に転
送されます。リクエストが転送されると，リトライは再度 1からカウントされるた
め，Webコンテナ 2に対しても，最大で 3回リトライが実行されます。

3. クライアントへのエラー通知
Webコンテナ 2に対しても，コネクションの確立またはリクエストヘッダの送信処理
が 3回失敗すると，クライアントにエラー（ステータスコード 500）が返ります。

参考
 

リクエストの転送は，設定されているWebコンテナの数だけ実施されます。

（3） Webコンテナでのリクエスト受信時

Webコンテナでは，リダイレクタから転送されたリクエストの受信処理に，タイムアウ
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ト時間を設定できます。設定した通信タイムアウトによって，リダイレクタ側で障害が
発生したことを検知できます。検知できる障害を次に示します。

検知できる障害
• Webサーバが稼働するホストがダウンした
• Webサーバ－Webコンテナ間のネットワーク障害が発生した
• クライアント－Webサーバ間での処理が終わる前に，Webコンテナ側でタイムア
ウトが発生した
これは，Webコンテナが要求したデータサイズ分の読み込みを，クライアント－
Webサーバ間で行っているときに，クライアント－Webサーバ間の通信速度が十
分ではないなどの理由によって，データの読み込みが終了する前に，Webコンテ
ナで設定した通信タイムアウトが発生したことを意味します。

通信タイムアウトが発生する条件と発生後の動作について次の表に示します。

表 3-13　通信タイムアウトが発生する条件と発生後の動作

注※
javax.servlet.ServletRequestの，getParameterメソッド，getParameterMapメソッド，
getParameterNamesメソッド，getParameterValuesメソッドを使用している場合を指しま
す。

通信タイムアウトが発生する条件 発生後の動作

リクエスト受信時に次の条件をすべて満たしてい
る場合
• リクエストにボディデータが存在する。
• ボディデータの形式がチャンク形式ではない。
• 読み込み処理に入ったあとで，リダイレクタが
稼働するホスト，またはリダイレクタ－Webコ
ンテナ間のネットワークに障害が発生した。

• リクエスト処理は実行されない。
• メッセージログに KDJE39188-Eのメッセージ
を出力する。

サーブレット (JSP)内での API※使用時に，次の
条件をすべて満たしている場合
• リクエストにボディデータが存在する。
• ボディデータの形式がチャンク形式ではない。
• 読み込み処理に入ったあとで，リダイレクタが
稼働するホスト，またはリダイレクタ－Webコ
ンテナ間のネットワークに障害が発生した。

• java.lang.IllegalStateExceptionが発生する。
• リダイレクタとのコネクションがクローズされ，
それ以降のデータの読み込み，書き込みができ
なくなる。

• メッセージログに KDJE39188-Eのメッセージ
を出力する。

サーブレット (JSP)内で
javax.servlet.ServletInputStreamクラスまたは
javax.servlet.ServletRequestクラスの getReader
メソッドによって得られた
java.io.BufferedReaderクラスを使用して POST
データを読み込んだ際に，次の条件をすべて満た
している場合
• リクエストにボディデータが存在する。
• 読み込み処理に入ったあとで，リダイレクタが
稼働するホスト，またはリダイレクタ－Webコ
ンテナ間のネットワークに障害が発生した。

• java.net.SocketTimeoutExceptionが発生する。
• リダイレクタとのコネクションがクローズされ，
それ以降のデータの読み込み，書き込みができ
なくなる。

• メッセージログに KDJE39188-Eのメッセージ
を出力する。
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3.6.2　レスポンス送受信時の通信タイムアウト
ここでは，Webサーバ連携機能を使用する場合のレスポンス送受信時の通信タイムアウ
ト設定について説明します。レスポンス送受信時の，通信タイムアウトの設定場所を次
の図に示します。

図 3-19　レスポンス送信時の通信タイムアウトの設定場所（Webサーバ連携機能を使用
する場合）

Webサーバ連携機能を使用する場合，図中の○印の場所に通信タイムアウトを設定しま
す。通信タイムアウトを設定する場所について説明します。なお，図中の項番は次の説
明の項番と対応しています。

1. Webコンテナでのレスポンス送信時（Webコンテナ－リダイレクタ）
Webコンテナからリダイレクタにレスポンスを送信するときに，通信タイムアウトを
設定します。通信タイムアウトは，Webコンテナで設定します。
Webコンテナでのレスポンス送信時に通信にタイムアウトを設定することによって検
知できる障害については，「(1)　Webコンテナでのレスポンス送信時」を参照してく
ださい。

2. リダイレクタでのレスポンス受信時（Webコンテナ－リダイレクタ）
Webコンテナからのレスポンスを，リダイレクタで受信するときに，通信タイムアウ
トを設定します。通信タイムアウトは，リダイレクタで設定します。
リダイレクタでのレスポンス受信時に通信タイムアウトを設定することによって検知
できる障害については，「(2)　リダイレクタでのレスポンス受信時」を参照してくだ
さい。

3. Webサーバでのレスポンス送信時（Webサーバ－クライアント）
Webサーバからクライアントにレスポンスを送信するときに，通信タイムアウトを設
定します。通信タイムアウトは，Webサーバで設定します。
Webサーバでのレスポンス送信時に通信にタイムアウトを設定することによって検知
できる障害については，「(3)　Webサーバでのレスポンス送信時」を参照してくださ
い。

（1） Webコンテナでのレスポンス送信時

Webコンテナでは，リダイレクタへのレスポンス送信処理に対して，タイムアウト時間
を設定できます。設定した通信タイムアウトによって，リダイレクタ側で障害が発生し
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たことを検知できます。検知できる障害を次に示します。

検知できる障害
• リダイレクタが稼働するホストがダウンした
• Webコンテナ－リダイレクタ間でネットワーク障害が発生した

また，通信タイムアウトが発生すると，KDJE39507-E（レスポンス送信処理でタイムア
ウト発生）がメッセージログに出力されます。通信タイムアウトが発生する条件と発生
後の動作について次の表に示します。

表 3-14　通信タイムアウトが発生する条件と発生後の動作

（凡例）－：該当しない

（2） リダイレクタでのレスポンス受信時

リダイレクタは，Webコンテナにリクエストを送信すると，Webコンテナからのレスポ
ンスを待ちます。このレスポンスの待ち時間に，タイムアウトを設定できます。設定し
た通信タイムアウトによって，Webコンテナ側で障害が発生したことを検知できます。
検知できる障害を次に示します。

検知できる障害
• Webコンテナが稼働するホストがダウンした

通信タイムアウトが発生するタイ
ミング

通信タイムアウト発生後のメソッ
ドの動作

通信タイムアウト発生後の
サーブレットまたは JSPの

動作

サーブレット内で，
javax.servlet.ServletResponseク
ラスの getOutputStreamメソッ
ドによって得られた
javax.servlet.ServletOutputStrea
mクラスのメソッドを使用してレ
スポンスデータをクライアントに
送信したとき

java.net.SocketTimeoutExceptio
nの例外が発生する。

リダイレクタとのコネクショ
ンがクローズされるため，リ
クエストデータおよびレスポ
ンスデータの送受信ができな
くなる。

サーブレット内で，
javax.servlet.ServletResponseク
ラスの getWriterメソッドによっ
て得られた java.io.PrintWriterク
ラスのメソッドを使用して，レス
ポンスデータをクライアントに送
信したとき

送信処理が中断されて，リターン
する。

• java.io.PrintWriterクラ
スの checkErrorメソッド
が trueを返す。

• リダイレクタとのコネク
ションがクローズされる
ため，リクエストデータ
およびレスポンスデータ
の送受信ができなくなる。

JSP内で，
javax.servlet.jsp.JspWriterクラ
スのメソッドを使用してレスポン
スデータをクライアントに送信し
たとき

java.net.SocketTimeoutExceptio
nの例外が発生する。

リダイレクタとのコネクショ
ンがクローズされるため，リ
クエストデータおよびレスポ
ンスデータの送受信ができな
くなる。

静的コンテンツのレスポンスデー
タをクライアントに送信したとき

－ －
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• Webコンテナ－リダイレクタ間でネットワーク障害が発生した
• Webコンテナ内のWebアプリケーションで障害が発生した

Webアプリケーションで発生する障害には次のようなものがあります。

Webアプリケーションで発生する障害
• サーブレット /JSP処理内の無限ループによって，レスポンスが返されない
• サーブレット /JSPの延長で Enterprise Bean，データベースなどが呼び出さ
れ，それによる応答待ちをしている

• Webアプリケーションでデッドロックが発生している
• アクセスピーク時にサーバの処理が追いつかないで滞っている

リダイレクタでの通信タイムアウト後の動作
通信タイムアウトが発生すると，リダイレクタは，Webコンテナとのコネクション
を切断し，クライアントにステータスコード 500のエラーを返します。

ポイント
 

アプリケーション処理中にタイムアウトが発生したときの動作

Webコンテナでの処理中にリダイレクタがタイムアウトしていても，Webコンテナでは，
リダイレクタがタイムアウトしていることを検知できません。
リダイレクタでのタイムアウトを検知できるのは，Webコンテナの処理が完了し，リダイレ
クタへレスポンスを転送するときとなります。しかし，この時点では，すでにリダイレクタ
がWebコンテナとのコネクションを切断しているため，レスポンス送信はエラーとなりま
す。アプリケーション処理中にタイムアウトが発生したときの動作について次の図に示しま
す。
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図 3-20　アプリケーション処理中にタイムアウトが発生したときの動作

図について説明します。
1. リダイレクタでタイムアウトが発生すると，Webコンテナとのコネクションを切断する
要求を出します。

2. リダイレクタはWebサーバに対して，エラーコードを送信します。
3. Webコンテナでのアプリケーションの処理が完了すると，リダイレクタに対して，レス
ポンスを送信しますが，1.で，すでにリダイレクタとWebコンテナのコネクションは切
断されているため，通信エラーが発生します。

（3） Webサーバでのレスポンス送信時

Webサーバでは，クライアントへのデータ送信処理に対して，タイムアウト時間を設定
できます。設定した通信タイムアウトによって，クライアント側で障害が発生したこと
を検知できます。検知できる障害を次に示します。

検知できる障害
• クライアントが稼働するホストがダウンした
• クライアント－Webサーバ間のネットワーク障害が発生した
• クライアントアプリケーションで障害が発生した

3.6.3　通信タイムアウトの設定
ここでは，クライアント－Webサーバ間，およびWebサーバ（リダイレクタ）－Web
コンテナ間の通信タイムアウトの設定について説明します。

通信タイムアウトは，リクエストの送受信時，またはレスポンスの送受信時に設定しま
す。通信タイムアウトの設定は，Smart Composerの使用の有無によって設定方法が異
なります。通信タイムアウトの設定方法の参照先について，次の表に示します。
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表 3-15　通信タイムアウト（Webサーバ連携）の設定方法の参照先

なお，通信タイムアウトは，EJBを呼び出す EJBクライアント側でも設定できます。
EJBクライアント側での設定は，J2EEアプリケーション開発時に設定します。設定方
法については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発
編 (EJBコンテナ )」の「2.11.5　RMI-IIOP通信のタイムアウト」を参照してください。

3.6.4　リクエスト送受信時の通信タイムアウトの設定
（Smart Composer機能を使用する場合）

リクエスト送受信時の通信タイムアウトは，クライアント－Webサーバ間，リダイレク
タ－Webコンテナ間に設定します。

それぞれの場合での通信タイムアウトの設定方法について説明します。

（1） Webサーバでのリクエスト受信時の設定

クライアントからのリクエストをWebサーバで受信するときの通信タイムアウトは，
Webサーバに設定します。Webサーバには，Hitachi Web Serverを使用できます。

（a）設定方法

クライアントから転送されたリクエストの受信処理の通信タイムアウトを，httpsd.conf
に設定してください。

●リクエスト受信処理の待ち時間
Timeoutディレクティブに，クライアントからのリクエスト受信処理の待ち時間
（秒）を設定します。Timeoutディレクティブのデフォルト値は 300秒です。なお，
ここに設定する値は，クライアントへのデータ送信処理に対する通信タイムアウトと
共用です。クライアントへのデータ送信処理に対する通信タイムアウトについては，
「3.6.6(3)　Webサーバでのレスポンス送信時の設定」を参照してください。

（b）設定時の注意

Webサーバでのリクエスト受信時に設定するタイムアウト値については，クライアント
－Webサーバ間のネットワーク構成，およびトラフィックの状態を考慮し，障害が発生
したと判断できる時間を設定してください。

設定するタイミング Smart Composerの使用

使用する 使用しない

リクエスト送受信時 3.6.4 3.6.5

レスポンスの送受信時 3.6.6 3.6.7
270



3.　Webサーバ連携
（2） リダイレクタでのリクエスト送信時の設定

リダイレクタからWebコンテナにリクエストを送信するときには，Webコンテナとのコ
ネクションを確立してからリクエストを送信します。リダイレクタからWebコンテナに
リクエストを送信するときの通信タイムアウトは，コネクション確立時，およびリクエ
スト送信時に設定できます。また，コネクションの確立およびリクエストヘッダの送信
に失敗した場合のリトライ回数を設定できます。

（a）設定方法

リダイレクタからの，コネクション確立およびリクエスト送信処理の通信タイムアウト
およびリトライ回数を，簡易構築定義ファイルに設定してください。

●コネクション確立の通信タイムアウト
論理Webサーバ（web-server）の <configuration>タグ内に，JkConnectTimeoutパ
ラメタで，Webコンテナへのコネクション確立処理の待ち時間（秒）を設定します。
JkConnectTimeoutパラメタのデフォルト値は 30秒です。

●リクエスト送信処理のタイムアウト
論理Webサーバ（web-server）の <configuration>タグ内に，JkSendTimeoutパラ
メタで，Webコンテナへのリクエスト送信処理の待ち時間（秒）を設定します。
JkSendTimeoutパラメタのデフォルト値は 100秒です。

●コネクション確立およびリクエスト送信のリトライ回数
論理Webサーバ（web-server）の <configuration>タグ内に，
JkRequestRetryCountパラメタで，Webコンテナへのコネクション確立およびリク
エスト送信のリトライ回数を設定します。JkRequestRetryCountパラメタのデフォル
ト値は 3回です。

（b）設定時の注意

リダイレクタでのリクエスト送信時に設定する通信タイムアウト値，およびリトライ回
数については，次の点に考慮して設定してください。

• リトライ回数には，初回のコネクション確立およびリクエスト送信が含まれます。こ
のため，初回のコネクション確立またはリクエスト送信処理で失敗した場合，コネク
ション確立またはリクエスト送信処理のリトライは，2回目としてカウントされます。

• コネクション確立およびリクエスト送信処理の通信タイムアウト時間に 0を指定した
場合，または TCPが持つコネクション確立およびデータ送信の再送タイマより長い時
間を設定した場合は，通信タイムアウト時間は TCPの持つタイムアウト時間が適用さ
れます。

（3） Webコンテナでのリクエスト受信時の設定

リダイレクタからのリクエストをWebコンテナで受信するときの通信タイムアウトは，
Webコンテナに設定します。
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（a）設定方法

リダイレクタから転送されたリクエストの受信処理の通信タイムアウトを，簡易構築定
義ファイルに設定してください。

●リクエスト受信処理のタイムアウト
論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に，
webserver.connector.ajp13.receive_timeoutパラメタで，リダイレクタからのリクエ
スト受信処理の待ち時間（秒）を設定します。パラメタのデフォルト値は 100秒で
す。

（b）設定時の注意

Webコンテナでのリクエスト受信時に設定するタイムアウト値については，次の点に考
慮して設定してください。

• Webサーバのリクエスト受信時のタイムアウトに設定した時間より，大きい値を設定
してください。
Webサーバのリクエスト受信時のタイムアウトに設定した時間より，小さい値を設定
しているときに，クライアントや，クライアント－Webサーバ間でネットワーク障害
が発生すると，Webサーバより先にWebコンテナでタイムアウトが発生してしまい
ます。この場合，障害が発生したのが，Webサーバ側であるのか，クライアント側で
あるのかが判別できなくなります。

• クライアントからのデータ受信が必要な場合，クライアントとの通信速度を考慮して，
データ受信ができる時間を設定してください。

• リダイレクタでのWebコンテナへのデータの送信時に障害が発生した場合，TCPの
再送タイマでのタイムアウトによって障害が検知されます。
なお，UNIXの場合，タイムアウトまでの時間は，OSによって異なります。

3.6.5　リクエスト送受信時の通信タイムアウトの設定
（Smart Composer機能を使用しない場合）

リクエスト送受信時の通信タイムアウトは，クライアント－Webサーバ間，リダイレク
タ－Webコンテナ間に設定します。

それぞれの場合での通信タイムアウトの設定方法について説明します。

（1） Webサーバでのリクエスト受信時の設定

クライアントからのリクエストをWebサーバで受信するときの通信タイムアウトは，
Webサーバに設定します。Webサーバには，Hitachi Web ServerまたはMicrosoft IIS
のどちらかを使用できます。

（a）設定方法

クライアントから転送されたリクエストの受信処理の通信タイムアウトを，次のファイ
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ルに設定してください。

● httpsd.conf（Hitachi Web Serverの場合）
Timeoutディレクティブに，クライアントからのリクエスト受信処理の待ち時間
（秒）を設定します。Timeoutディレクティブのデフォルト値は 300秒です。なお，
ここに設定する値は，クライアントへのデータ送信処理に対する通信タイムアウトと
共用です。クライアントへのデータ送信処理に対する通信タイムアウトについては，
「3.6.6(3)　Webサーバでのレスポンス送信時の設定」を参照してください。

● isapi_redirect.conf（Microsoft IISの場合）
receive_client_timeoutキーに，クライアントからのリクエスト受信処理の待ち時間
（秒）を設定します。

（b）設定時の注意

Webサーバでのリクエスト受信時に設定するタイムアウト値については，クライアント
－Webサーバ間のネットワーク構成，およびトラフィックの状態を考慮し，障害が発生
したと判断できる時間を設定してください。

（2） リダイレクタでのリクエスト送信時の設定

リダイレクタからWebコンテナにリクエストを送信するときには，Webコンテナとのコ
ネクションを確立してからリクエストを送信します。リダイレクタからWebコンテナに
リクエストを送信するときの通信タイムアウトは，コネクション確立時，およびリクエ
スト送信時に設定できます。また，コネクションの確立およびリクエストヘッダの送信
に失敗した場合のリトライ回数を設定できます。

（a）設定方法

リダイレクタからの，コネクション確立およびリクエスト送信処理の通信タイムアウト
およびリトライ回数を，次のファイルに設定してください。

● mod_jk.conf（Hitachi Web Serverの場合）
• コネクション確立の通信タイムアウト

JkConnectTimeoutキーに，Webコンテナへのコネクション確立処理の待ち時間
（秒）を設定します。JkConnectTimeoutキーのデフォルト値は 30秒です。
• リクエスト送信処理のタイムアウト

JkSendTimeoutキーに，Webコンテナへのリクエスト送信処理の待ち時間（秒）
を設定します。JkSendTimeoutキーのデフォルト値は 100秒です。

• コネクション確立およびリクエスト送信のリトライ回数
JkRequestRetryCountキーに，Webコンテナへのコネクション確立およびリクエ
スト送信のリトライ回数を設定します。JkRequestRetryCountキーのデフォルト値
は 3回です。

● isapi_redirect.conf（Microsoft IISの場合）
• コネクション確立処理の通信タイムアウト
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connect_timeoutキーに，Webコンテナへのコネクション確立処理の待ち時間（秒）
を設定します。connect_timeoutキーのデフォルト値は 30秒です。

• リクエスト送信処理のタイムアウト
send_timeoutキーに，Webコンテナへのリクエスト送信処理の待ち時間（秒）を
設定します。send_timeoutキーのデフォルト値は 100秒です。

• コネクション確立およびリクエスト送信のリトライ回数
request_retry_countキーに，Webコンテナへのコネクション確立およびリクエス
ト送信のリトライ回数を設定します。request_retry_countキーのデフォルト値は 3
回です。

（b）設定時の注意

リダイレクタでのリクエスト送信時に設定する通信タイムアウト値，およびリトライ回
数については，次の点に考慮して設定してください。

• リトライ回数には，初回のコネクション確立およびリクエスト送信が含まれます。こ
のため，初回のコネクション確立またはリクエスト送信処理で失敗した場合，コネク
ション確立またはリクエスト送信処理のリトライは，2回目としてカウントされます。

• コネクション確立およびリクエスト送信処理の通信タイムアウト時間に 0を指定した
場合，または TCPが持つコネクション確立およびデータ送信の再送タイマより長い時
間を設定した場合は，通信タイムアウト時間は TCPの持つタイムアウト時間が適用さ
れます。

（3） Webコンテナでのリクエスト受信時の設定

リダイレクタからのリクエストをWebコンテナで受信するときの通信タイムアウトは，
Webコンテナに設定します。

（a）設定方法

リダイレクタから転送されたリクエストの受信処理の通信タイムアウトを，次のファイ
ルに設定してください。

● usrconf.properties
webserver.connector.ajp13.receive_timeoutキーに，リダイレクタからのリクエスト
受信処理の待ち時間（秒）を設定します。

（b）設定時の注意

Webコンテナでのリクエスト受信時に設定するタイムアウト値については，次の点に考
慮して設定してください。

• Webサーバのリクエスト受信時のタイムアウトに設定した時間より，大きい値を設定
してください。
Webサーバのリクエスト受信時のタイムアウトに設定した時間より，小さい値を設定
しているときに，クライアントや，クライアント－Webサーバ間でネットワーク障害
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が発生すると，Webサーバより先にWebコンテナでタイムアウトが発生してしまい
ます。この場合，障害が発生したのが，Webサーバ側であるのか，クライアント側で
あるのかが判別できなくなります。

• クライアントからのデータ受信が必要な場合，クライアントとの通信速度を考慮して，
データ受信ができる時間を設定してください。

• リダイレクタでのWebコンテナへのデータの送信時に障害が発生した場合，TCPの
再送タイマでのタイムアウトによって障害が検知されます。
なお，UNIXの場合，タイムアウトまでの時間は，OSによって異なります。

3.6.6　レスポンス送受信時の通信タイムアウトの設定
（Smart Composer機能を使用する場合）

レスポンス送受信時の通信タイムアウトは，Webコンテナ－リダイレクタ間，Webサー
バ－クライアント間に設定します。

それぞれの場合での通信タイムアウトの設定方法について説明します。

（1） Webコンテナでのレスポンス送信時の設定

Webコンテナからリダイレクタにレスポンス送信処理するときの通信タイムアウトは，
Webコンテナに設定します。Webコンテナからのレスポンス送信時の待ち時間は，簡易
構築定義ファイルに設定してください。

●レスポンス送信処理のタイムアウト
論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に，
webserver.connector.ajp13.send_timeoutパラメタで，Webコンテナからのレスポン
ス送信時のタイムアウト時間（秒）を設定します。パラメタのデフォルト値は 600秒
です。

（2） リダイレクタでのレスポンス受信時の設定

Webコンテナからのレスポンスを受信するときの通信タイムアウトをリダイレクタに設
定します。

（a）設定方法

Webコンテナからのレスポンス待ち時間を，簡易構築定義ファイルに設定してください。

●レスポンス受信処理のタイムアウト
論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に，worker.<ワーカ名
>.receive_timeoutパラメタで，ワーカごとのレスポンス待ち時間（秒）を設定しま
す。パラメタのデフォルト値は 3600秒です。J2EEアプリケーション単位で通信タイ
ムアウトを設定したい場合は，J2EEアプリケーションごとにワーカを定義してマッ
ピングしてください。
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（b）設定時の注意

リダイレクタでのレスポンス受信時のタイムアウトでは，Webアプリケーションの障害
を検知できます。そのため，運用状況によっては，Webアプリケーションの処理に必要
となる時間を考慮して，障害検知と判断できる値を通信タイムアウトに設定する必要が
あります。

リダイレクタでのレスポンス受信時に設定するタイムアウト値については，次の点に考
慮して設定してください。

• 通信タイムアウトには，Webアプリケーションの処理に必要な時間より長い時間を設
定してください。
設定したタイムアウトの時間が，Webアプリケーションの処理時間より短い場合，
Webアプリケーションは正常に処理されていても，リダイレクタ側ではタイムアウト
が発生したと判断して，クライアントにエラーが返されます。

• Webコンテナのピーク時の，同時実行スレッド数の制御による待ち時間を考慮してく
ださい。
同時実行スレッド数の制御によって，Webコンテナのピーク時には，処理待ちリクエ
ストの発生が考えられます。このため，同時実行スレッド数の制御を設定している場
合，リクエストの処理時間が延長されることも考慮して，通信タイムアウトを設定し
ておく必要があります。同時実行スレッド数の制御の設定については，「2.15　同時実
行スレッド数の制御の概要」を参照してください。

• Webコンテナでのリダイレクタへのデータの送信時に障害が発生した場合，TCPの再
送タイマでのタイムアウトによって障害が検知されます。
なお，UNIXの場合，タイムアウトまでの時間は，OSによって異なります。

（3） Webサーバでのレスポンス送信時の設定

クライアントにレスポンスを送信するときの通信タイムアウトは，Webサーバに設定し
ます。

（a）設定方法

クライアントからのレスポンス待ち時間を，httpsd.confに設定してください。

●データ送信処理の通信タイムアウト
Timeoutディレクティブに通信タイムアウトを設定してください。なお，Timeout
ディレクティブで指定する通信タイムアウトは，リクエスト受信処理に対する通信タ
イムアウトおよびレスポンス送信処理に対する通信タイムアウトの両方の時間として
指定します。このため，リクエスト受信処理の通信タイムアウトとレスポンス送信処
理の通信タイムアウトで異なる時間を設定することはできません。
クライアントからのリクエスト受信処理に対する通信タイムアウトについては，
「3.6.4(1)　Webサーバでのリクエスト受信時の設定」を参照してください。

（b）設定時の注意

Webサーバでのレスポンス送信時に設定するタイムアウト値については，クライアント
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－Webサーバ間のネットワーク構成，およびトラフィックの状態を考慮し，クライアン
トとデータの送受信をするのに十分な時間を設定してください。

また，Webサーバでのレスポンス送信時のタイムアウトは，Webコンテナでのレスポン
ス送信時のタイムアウト値よりも小さな値を設定してください。Webサーバでのレスポ
ンス送信時のタイムアウトを，Webコンテナでのレスポンス送受信時のタイムアウト値
よりも大きな値を設定しているときに，クライアント－Webサーバ間で障害が発生する
と，Webサーバでのクライアントへのレスポンス送信のタイムアウトよりも先に，Web
コンテナでのリダイレクタへのレスポンス送信でタイムアウトが発生するおそれがあり
ます。この場合，障害が発生したのが，クライアント－Webサーバ間か，リダイレクタ
－Webコンテナ間か判別できなくなります。

3.6.7　レスポンス送受信時の通信タイムアウトの設定
（Smart Composer機能を使用しない場合）

レスポンス送受信時の通信タイムアウトは，Webコンテナ－リダイレクタ間，Webサー
バ－クライアント間に設定します。

それぞれの場合での通信タイムアウトの設定方法について説明します。

（1） Webコンテナでのレスポンス送信時の設定

Webコンテナからリダイレクタにレスポンス送信処理するときの通信タイムアウトは，
Webコンテナに設定します。Webコンテナからのレスポンス送信時の待ち時間は，次の
ファイルに，を設定してください。

● usrconf.properties
webserver.connector.ajp13.send_timeoutキーに，Webコンテナからのレスポンス送
信時のタイムアウト時間（秒）を設定します。デフォルト値は 600秒です。

（2） リダイレクタでのレスポンス受信時の設定

Webコンテナからのレスポンスを受信するときの通信タイムアウトをリダイレクタに設
定します。

（a）設定方法

次のファイルに，Webコンテナからのレスポンス待ち時間を設定してください。

● workers.properties
worker.<ワーカ名 >.receive_timeoutキーに，ワーカごとのレスポンス待ち時間（秒）
を設定します。J2EEアプリケーション単位で通信タイムアウトを設定したい場合は，
J2EEアプリケーションごとにワーカを定義してマッピングしてください。
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（b）設定時の注意

リダイレクタでのレスポンス受信時のタイムアウトでは，Webアプリケーションの障害
を検知できます。そのため，運用状況によっては，Webアプリケーションの処理に必要
となる時間を考慮して，障害検知と判断できる値を通信タイムアウトに設定する必要が
あります。

リダイレクタでのレスポンス受信時に設定するタイムアウト値については，次の点に考
慮して設定してください。

• 通信タイムアウトには，Webアプリケーションの処理に必要な時間より長い時間を設
定してください。
設定したタイムアウトの時間が，Webアプリケーションの処理時間より短い場合，
Webアプリケーションは正常に処理されていても，リダイレクタ側ではタイムアウト
が発生したと判断して，クライアントにエラーが返されます。

• Webコンテナのピーク時の，同時実行スレッド数の制御による待ち時間を考慮してく
ださい。
同時実行スレッド数の制御によって，Webコンテナのピーク時には，処理待ちリクエ
ストの発生が考えられます。このため，サーバ管理コマンドを使用して同時実行ス
レッド数の制御を設定している場合，リクエストの処理時間が延長されることも考慮
して，通信タイムアウトを設定しておく必要があります。サーバ管理コマンドでの同
時実行スレッド数の制御の設定については，「2.15　同時実行スレッド数の制御の概
要」を参照してください。

• Webコンテナでのリダイレクタへのデータの送信時に障害が発生した場合，TCPの再
送タイマでのタイムアウトによって障害が検知されます。
なお，UNIXの場合，タイムアウトまでの時間は，OSによって異なります。

（3） Webサーバでのレスポンス送信時の設定

クライアントにレスポンスを送信するときの通信タイムアウトをWebサーバに設定でき
ます。

（a）設定方法

次のファイルに，クライアントからのレスポンス待ち時間を設定してください。

● httpsd.conf（Hitachi Web Serverの場合）
Timeoutディレクティブに通信タイムアウトを設定してください。なお，Timeout
ディレクティブで指定する通信タイムアウトは，リクエスト受信処理に対する通信タ
イムアウトおよびレスポンス送信処理に対する通信タイムアウトの両方の時間として
指定します。このため，リクエスト受信処理の通信タイムアウトとレスポンス送信処
理の通信タイムアウトで異なる時間を設定することはできません。
クライアントからのリクエスト受信処理に対する通信タイムアウトについては，
「3.6.4(1)　Webサーバでのリクエスト受信時の設定」を参照してください。

● MinFileBytesPerSecプロパティ（Microsoft IISの場合）
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MinFileBytesPerSecプロパティに通信タイムアウトを設定してください。
MinFileBytesPerSecプロパティには，Webサーバからクライアントへ送信するレス
ポンスデータのスループット（バイト /秒）を指定します。レスポンスデータのス
ループットがMinFileBytesPerSecに設定した値を下回った場合に，通信タイムアウ
トが発生します。なお，通信タイムアウトのデフォルトは 240バイト /秒です。
設定の詳細については，Microsoft IISのマニュアルを参照してください。

（b）設定時の注意

Webサーバでのレスポンス送信時に設定するタイムアウト値については，クライアント
－Webサーバ間のネットワーク構成，およびトラフィックの状態を考慮し，クライアン
トとデータの送受信をするのに十分な時間を設定してください。

また，Webサーバでのレスポンス送信時のタイムアウトは，Webコンテナでのレスポン
ス送信時のタイムアウト値よりも小さな値を設定してください。Webサーバでのレスポ
ンス送信時のタイムアウトを，Webコンテナでのレスポンス送受信時のタイムアウト値
よりも大きな値を設定しているときに，クライアント－Webサーバ間で障害が発生する
と，Webサーバでのクライアントへのレスポンス送信のタイムアウトよりも先に，Web
コンテナでのリダイレクタへのレスポンス送信でタイムアウトが発生するおそれがあり
ます。この場合，障害が発生したのが，クライアント－Webサーバ間か，リダイレクタ
－Webコンテナ間か判別できなくなります。
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3.7　IPアドレス指定（Webサーバ連携）

この節では，Webサーバ連携での IPアドレス指定によるWebクライアントとの通信制
御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-16　この節の構成（IPアドレス指定（Webサーバ連携））

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

3.7.1　バインド先アドレス設定機能
Webコンテナでは，Webサーバ連携で利用する IPアドレスを明示的に指定できます。
これを，バインド先アドレス設定機能といいます。この機能を使用することで，複数の
物理ネットワークインタフェースを持つホスト，または一つの物理ネットワークインタ
フェースに対して，ホストで実行する場合に，特定の一つの IPアドレスだけを使用する
よう設定できます。

バインドする IPアドレスは，J2EEサーバのプロパティをカスタマイズして設定しま
す。J2EEサーバの動作設定のカスタマイズについては，「3.7.2　実行環境での設定
（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

3.7.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
Webサーバ連携での IPアドレス指定を使用する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Webサーバ連携での IPア
ドレス指定の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の
<configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.connector.ajp13.bind_host
Webサーバ連携機能を使用する場合の IPアドレスまたはホスト名を指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

分類 タイトル 参照先

解説 バインド先アドレス設定機能 3.7.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 3.7.2

注意事項 Webサーバ連携での IPアドレス指定をする場合の注意事項 3.7.3
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3.　Webサーバ連携
3.7.3　Webサーバ連携での IPアドレス指定をする場合の注
意事項

Webサーバ連携での IPアドレス指定をする場合の注意事項を次に示します。

• ホスト名または IPアドレスを設定した場合は，指定された IPアドレスへの接続要求
しか受け付けません。IPアドレスを設定する代わりに，ワイルドカードアドレスを指
定することで，そのホスト上の任意の IPアドレスへの接続を受け付けることができま
す。デフォルトでは，ワイルドカードアドレスを使用する設定になっています。なお，
ワイルドカードアドレスを使用する場合は，次のことに注意してください。
• 指定されたホスト名が，hostsファイルまたは DNSなどで解決できない場合は，ワ
イルドカードアドレスを使用してサーバを起動します。

• 指定されたホスト名，または IPアドレスがリモートホストの場合，ワイルドカード
アドレスを使用してサーバを起動します。
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3.　Webサーバ連携
3.8　エラーページのカスタマイズ（Webサー
バ連携）

クライアントから，存在しないリソースや例外が発生したサーブレットなどにアクセス
があると，Webコンテナはエラーステータスコードを返します。クライアント側では，
Webコンテナから返されたエラーステータスコードに対応するエラーページが表示され
ます。アプリケーションサーバでは，クライアントで表示されるエラーページの代わり
に，ユーザが作成したページをクライアントに表示させることができます。これを，エ
ラーページのカスタマイズと呼びます。

この節では，Webサーバと連携した場合の，Webサーバの機能を使用したエラーページ
のカスタマイズについて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-17　この節の構成（エラーページのカスタマイズ（Webサーバ連携））

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

！！！！ 注意事項
 

Webサーバの機能を使用したエラーページのカスタマイズは，Webサーバ連携機能を使用
する場合に使用できる機能です。Webサーバが Hitachi Web Serverの場合だけ使用できま
す。Microsoft IISの場合は使用できません。

3.8.1　エラーページのカスタマイズの概要
エラーページをカスタマイズするには，Servlet仕様で規定されている web.xmlの
<error-page>タグを使用する方法と，Webサーバの機能を使用する方法があります。た
だし，リダイレクタがWebコンテナとの通信に失敗した場合など，リダイレクタがエ
ラーを返す場合のエラーページは，web.xmlの <error-page>タグを使用する方法ではカ
スタマイズできません。リダイレクタがエラーを返す場合のエラーページのカスタマイ
ズは，Webサーバの機能を使用する方法で行ってください。エラー発生場所とエラー
ページのカスタマイズ方法の対応を表に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 エラーページのカスタマイズの概要 3.8.1

エラーページのカスタマイズの仕組み 3.8.2

設定 実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する場合） 3.8.3

実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しない場合） 3.8.4

注意事項 エラーページのカスタマイズの注意事項 3.8.5
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3.　Webサーバ連携
表 3-18　エラー発生場所とエラーページのカスタマイズ方法の対応

（凡例）　○：カスタマイズできる　×：カスタマイズできない

なお，Webコンテナでエラーが発生する条件と，対応するエラーステータスコードにつ
いては，「付録 A　エラーステータスコード」を参照してください。

3.8.2　エラーページのカスタマイズの仕組み
エラーページのカスタマイズの処理の仕組みを，Webコンテナでエラーが発生した場合，
およびリダイレクタでエラーが発生した場合のそれぞれについて説明します。

Webコンテナでエラーが発生した場合
Webコンテナからのエラーステータスコードは，リダイレクタが受信します。リダ
イレクタは，エラーページの作成をWebサーバに委任し，Webサーバでエラース
テータスコードに対応したユーザ作成のページをクライアントに送信します。これ
によって，クライアントでは，ユーザが作成したページが表示されます。
エラーページのカスタマイズの処理の流れを次の図に示します。

図 3-21　ユーザ作成のエラーページ表示の流れ（Webサーバの機能を使用する場合）

図中の 1.～ 3.について説明します。
1. クライアントから存在しないリソースへのアクセスがあると，Webコンテナで
は，404エラーをWebサーバに返します。

2. リダイレクタは 404エラーを受け取ると，設定情報※を基にして，404エラーに

エラー発生場所 カスタマイズ方法

Webサーバの機能を使用する方法 web.xmlの <error-page>タグを使用す
る方法

Webコンテナ ○ ○

リダイレクタ ○ ×
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3.　Webサーバ連携
対応するエラーページの生成をWebサーバに依頼します。
3. Webサーバでは，設定情報※を基に 404エラーに対応するエラーページ
「missing.html」を，クライアントに返します。

リダイレクタでエラーが発生した場合
リダイレクタでエラーが発生すると，リダイレクタは設定情報を基にして，発生し
たエラーに対応するエラーページの生成をWebサーバに依頼します。Webサーバで
は，設定情報※を基にエラーステータスコードに対応したユーザ作成のページをク
ライアントに送信します。これによって，クライアントでは，ユーザが作成した
ページが表示されます。

注※
エラーページをカスタマイズするためには，あらかじめ，エラーステータス
コードとエラーページの対応づけをしておく必要があります。
対応づけの概要を次の図に示します。

図 3-22　エラーステータスコードとエラーページの対応づけ（Webサーバの機能を使用
する場合）

エラーが発生したときに，エラーステータスコードが表示されたエラーページ
の代わりにユーザが作成したエラーページを表示させるためには，ユーザが作
成したエラーページを特定のエラーステータスコードと対応づけます。該当す
るエラーステータスコードのエラーが発生した場合には，Webサーバ（Hitachi 
Web Server）に設定された情報を基に，エラーステータスコードに対応したエ
ラーページをクライアントに送信します。

3.8.3　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する
場合）

ここでは，エラーページのカスタマイズの設定について説明します。
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3.　Webサーバ連携
（1） 設定方法

エラーステータスコードとエラーページとの対応づけは，次のファイルで定義します。

●簡易構築定義ファイル
論理Webサーバ（web-server）の <configuration>タグ内に，worker.<ワーカ名
>.delegate_error_codeパラメタで，エラーページに対応づけたいエラーステータス
コードを設定します。

● httpsd.conf
ErrorDocumentディレクティブで，エラーステータスコードと，対応するエラーペー
ジのファイル名を対応づけます。
　

（a）エラーステータスコード設定時の注意事項

簡易構築定義ファイルでエラーステータスコードを指定する場合の注意事項を次に示し
ます。

• エラーステータスコードは，ワーカ単位で指定します。
• エラーステータスコードを指定できるワーカのタイプは，「ajp13」だけです。ワーカ
のタイプが「lb」（ラウンドロビンに基づく負荷分散をするときの設定），および
「post_size_lb」（POSTデータサイズに基づく振り分けをするときの設定）の場合，指
定した内容は無視されます。

• 指定できるエラーステータスコードは，次の表のとおりです。これ以外のエラース
テータスコードにエラーページを対応づけることはできません。

表 3-19　エラーページと対応づけできるエラーステータスコード

エラーステータスコード 説明句

400 Bad Request

401 Unauthorized

402 Payment Required

403 Forbidden

404 Not Found

405 Method Not Allowed

406 Not Acceptable

407 Proxy Authentication Required

408 Request Time-out

409 Conflict

410 Gone

411 Length Required

412 Precondition Failed

413 Request Entity Too Large
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3.　Webサーバ連携
（b）ErrorDocumentディレクティブ指定時の注意事項

httpsd.confで ErrorDocumentディレクティブを指定する場合の注意事項を次に示しま
す。

• ErrorDocumentディレクティブにローカル URLを使用する場合には，リダイレクタ
がWebコンテナに転送しない URLを指定する必要があります。

• ルートコンテキストの使用時など，リダイレクタの設定で「/*」というURLパターン
をワーカにマッピングしている場合，すべてのリクエストがWebコンテナに転送され
ます。そのため，ErrorDocumentディレクティブには，Webコンテナ上のリソース
を，完全 URLを使用して設定してください。
ルートコンテキストを使用する場合で，エラーステータスコード 404発生時に，Web
コンテナ上のルートコンテキスト配下の error404.jspを表示させるための設定例を次
に示します。hostAは，Webサーバ稼働ホストです。

（例）
ErrorDocument 404 http://hostA/error404.jsp

また，このときWebコンテナが停止している場合には，リダイレクタはエラーステー
タスコード 500のエラーを返します。このため，Webコンテナが停止している際のエ
ラーページをカスタマイズするには，ErrorDocumentディレクティブで，エラース
テータスコード 500に対して別のWebサーバのリソースを，完全 URLで指定する必
要があります。

414 Request-URI Too Long

415 Unsupported Media Type

416 Requested Range Not Satisfiable

417 Expectation Failed

422 Unprocessible Entity

423 Locked

424 Failed Dependency

500 Internal Server Error

501 Not Implemented

502 Bad Gateway

503 Service Unavailable

504 Gateway Time-out

505 HTTP Version not supported

507 Insufficient Storage

510 Not Extended

エラーステータスコード 説明句
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（2） 設定例

エラーページのカスタマイズの例を次に示します。

簡易構築定義ファイルの例

worker.<ワーカ名 >.delegate_error_codeパラメタに，エラーステータスコード
「404（Not Found）」を定義しています。

httpsd.confの例

エラーステータスコードと，対応するエラーページのファイル名を対応づけます。
エラーステータスコード「404（Not Found）」のエラーが発生した場合に，
missing.htmlファイルを表示するようになります。
ErrorDocumentディレクティブの詳細については，マニュアル「Hitachi Web 
Server」を参照してください。

3.8.4　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しな
い場合）

ここでは，エラーページのカスタマイズの設定について説明します。

（1） 設定方法

エラーステータスコードとエラーページとの対応づけは，次のファイルで定義します。

● workers.properties
worker.<ワーカ名 >.delegate_error_codeキーに，エラーページに対応づけたい，エ
ラーステータスコードを設定します。

 
：
<param>
  <param-name>worker.list</param-name>
  <param-value>worker1</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker1.type</param-name>
  <param-value>ajp13</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker1.host</param-name>
  <param-value>host1</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>worker.worker1.delegate_error_code</param-name>
  <param-value>404</param-value>
</param>
：
 

# httpsd.confの記述#
#　　　　　：
ErrorDocument 404 /missing.html
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● httpsd.conf
ErrorDocumentディレクティブで，エラーステータスコードと，対応するエラーペー
ジのファイル名を対応づけます。
　

workers.properties設定時の注意事項
• エラーステータスコードは，ワーカ単位で指定します。
• エラーステータスコードを指定できるワーカのタイプは，「ajp13」だけです。
ワーカのタイプが「lb」（ラウンドロビンに基づく負荷分散をするときの設定）の
場合，指定した内容は無視されます。

• 指定できるエラーステータスコードは，次の表のとおりです。これ以外のエラー
ステータスコードにエラーページを対応づけることはできません。

表 3-20　エラーページと対応づけできるエラーステータスコード

エラーステータスコード 説明句

400 Bad Request

401 Unauthorized

402 Payment Required

403 Forbidden

404 Not Found

405 Method Not Allowed

406 Not Acceptable

407 Proxy Authentication Required

408 Request Time-out

409 Conflict

410 Gone

411 Length Required

412 Precondition Failed

413 Request Entity Too Large

414 Request-URI Too Long

415 Unsupported Media Type

416 Requested Range Not Satisfiable

417 Expectation Failed

422 Unprocessible Entity

423 Locked

424 Failed Dependency

500 Internal Server Error

501 Not Implemented
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ErrorDocumentディレクティブ指定時の注意事項
• ErrorDocumentディレクティブにローカル URLを使用する場合には，リダイレ
クタがWebコンテナに転送しない URLを指定する必要があります。

• ルートコンテキストの使用時など，リダイレクタの設定で「/*」という URLパ
ターンをワーカにマッピングしている場合，すべてのリクエストがWebコンテナ
に転送されます。そのため，ErrorDocumentディレクティブには，Webコンテナ
上のリソースを，完全 URLを使用して設定してください。
ルートコンテキストを使用する場合で，エラーステータスコード 404発生時に，
Webコンテナ上のルートコンテキスト配下の error404.jspを表示させるための設
定例を次に示します。hostAは，Webサーバ稼働ホストです。
　
ErrorDocument 404 http://hostA/error404.jsp
　
また，このときWebコンテナが停止している場合には，リダイレクタはエラース
テータスコード 500のエラーを返します。このため，Webコンテナが停止してい
る際のエラーページをカスタマイズするには，ErrorDocumentディレクティブ
で，エラーステータスコード 500に対して別のWebサーバのリソースを，完全
URLで指定する必要があります。

（2） 設定例

エラーページのカスタマイズの例を次に示します。

workers.propertiesの例

worker.<ワーカ名 >.delegate_error_codeキーに，エラーステータスコード「404
（Not Found）」を定義しています。

502 Bad Gateway

503 Service Unavailable

504 Gateway Time-out

505 HTTP Version not supported

507 Insufficient Storage

510 Not Extended

 
# ワーカ定義ファイルの記述
worker.list=worker1
 
worker.worker1.type=ajp13
worker.worker1.host=host1
worker.worker1.port=8007
worker.worker1.delegate_error_code=404
 

エラーステータスコード 説明句
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httpsd.confの例

エラーステータスコードと，対応するエラーページのファイル名を対応づけます。
エラーステータスコード「404（Not Found）」のエラーが発生した場合に，
missing.htmlファイルを表示するようになります。
ErrorDocumentディレクティブの詳細については，マニュアル「Hitachi Web 
Server」を参照してください。

3.8.5　エラーページのカスタマイズの注意事項
Webサーバ連携機能を使用する場合に，Webサーバの機能を使用してエラーページをカ
スタマイズするときの注意事項を次に示します。

• エラーページのカスタマイズは，WebサーバがHitachi Web Serverの場合だけ使用
できます。このため，Microsoft IISと連携している場合に，workers.propertiesにエ
ラーページのカスタマイズを設定しても，無効となります。

• Servlet 2.3仕様に対応したWebアプリケーションでは，サーブレットの仕様で規定
されている web.xmlの <error-page>タグによるエラーページのカスタマイズ機能を
使用している場合，Webコンテナは <error-page>タグに記述されているページへの
アクセス結果をステータスコードとして返却します。このため，<error-page>タグに
記述されているページへのアクセスでエラーが発生しない場合には，この機能は動作
しません。

• エラーページのカスタマイズをするための設定が，ワーカ定義（workers.properties
または簡易構築定義ファイル）または httpsd.confのどちらか一方にしかない場合，
設定されているエラーがWebコンテナで発生しても，ユーザが設定したファイルは表
示されません。
エラーページの生成を委任するエラーステータスコードがワーカ定義だけに指定され
ている（httpsd.confの ErrorDocumentディレクティブを定義していない）場合，そ
のエラーステータスコードのエラーが発生したときに返却されるエラーページは，
Hitachi Web Serverが自動生成したページになります。

# httpsd.confの記述#
#　　　　　：
ErrorDocument 404 /missing.html
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3.9　ドメイン名指定でのトップページの表示
デプロイしたWebアプリケーションにアクセスするとき，URLにドメイン名を指定す
るだけで，index.htmlや index.jspなどの，Webアプリケーションのトップページを表
示させることができます。この機能は，Webサーバ連携機能を使用する場合に使用でき
ます。ここでは，index.htmlや index.jspなどのファイルを，welcomeファイルと呼び
ます。

この節では，ドメイン名指定でのトップページの表示について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-21　この節の構成（ドメイン名指定でのトップページの表示）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

3.9.1　ドメイン名指定でのトップページの表示について
ドメイン名だけでトップページを表示させるには，welcomeファイルをルートコンテキ
ストに配置する必要があります。ルートコンテキストとは，コンテキストルート※が空文
字（コンテキストルートに名称が指定されていない）のコンテキストです。

注※
Webアプリケーションをまとめた管理単位を，コンテキストといいます。このコン
テキストのルートパスをコンテキストルートといいます。Webアプリケーションに
アクセスするときは，コンテキストルートをURL上に指定します。
コンテキストとコンテキストルートについて，次の図に示します。

図 3-23　コンテキストとコンテキストルート

ドメイン名だけでトップページを表示させるには，次の設定が必要になります。

分類 タイトル 参照先

解説 ドメイン名指定でのトップページの表示について 3.9.1

設定 実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する場合） 3.9.2

実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しない場合） 3.9.3
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●リダイレクタの設定
ルートコンテキストには，Webサーバ経由でアクセスします。このため，リダイレク
タの URLマッピング定義で，該当する URLがリダイレクトされるように設定する必
要があります。mod_jk.conf（Hitachi Web Serverの場合）または
uriworkermap.properties（Microsoft IISの場合）に設定します。

●アプリケーションの設定
インポートした J2EEアプリケーションのコンテキストルートに空文字を指定します。

● 注意事項

ドメイン名指定でのトップページの表示機能を使用する上での注意事項を次に示します。

• コンテキストルートとルートコンテキストが同じ階層を持つ場合にアクセスされる階
層
コンテキストルートとルートコンテキストが同じ階層を持つ場合，コンテキストルー
トの階層にアクセスされます。例を次に示します。

例
Webアプリケーション Aがコンテキストルート exampleを持ち，Webアプリ
ケーション Bのコンテキストルートが空文字で，両方のWebアプリケーション
内に「example」という階層を持つ場合の例を説明します。

図 3-24　コンテキストルートとルートコンテキストが同じ階層を持つ場合にアクセスさ
れる階層を持つ例

この場合，「http://<ホスト名 >/example」にアクセスすると，コンテキストルー
トを持つ，Webアプリケーション Aの example/index.jspが実行されます。
ただし，ディレクトリ内に，forwardや includeがある場合で，例えばディレク
トリ内の forwardにアクセスすると，ルートコンテキストの index.jspに
forwardされます。

• Webアプリケーション内の構成
URLの先頭に「ejb」や「web」を使用することはできません。

使用できない例
http://<ホスト名 >:<ポート番号 >/ejbejbejbejb/
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3.　Webサーバ連携
http://<ホスト名 >:<ポート番号 >/webwebwebweb/
このため，ルートコンテキストとしてデプロイするWebアプリケーションでは，
「ejb」または「web」が先頭になるような構成にしないでください。
• メッセージ本文での表示方法
コンソールやログファイルに出力されるメッセージでは，コンテキストルートは空文
字で表示されます。

3.9.2　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する
場合）

ここでは，ドメイン名指定でトップページを表示するための設定について説明します。

デプロイしたWebアプリケーションにアクセスするとき，URLにドメイン名を指定す
るだけで，index.htmlや index.jspなどの，Webアプリケーションのトップページを表
示させることができます。

（1） 設定方法

ドメイン名指定でトップページを表示するための設定方法を次に示します。

1. ルートコンテキストを設定します。
ルートコンテキストとは，コンテキストルートに名称が指定されていないコンテキス
トのことです。ルートコンテキストの指定は，動作モードによって異なります。
アプリケーション開発時に，cosminexus.xmlの <war>タグ内の <context-root>に，
ルートコンテキストを指定します。コンテキストルートとしてルートコンテキストを
設定する場合は，空文字を指定します。
J2EEアプリケーションのコンテキストルート定義については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリケーション設定操作ガイド」の「9.11.1
　J2EEアプリケーションのコンテキストルート定義」を参照してください。

2. リダイレクタで，ルートコンテキストへのリクエストの振り分けを設定します。
ルートコンテキストへのリクエストの振り分けは，簡易構築定義ファイルに指定しま
す。

（2） 設定例

ルートコンテキストへのリクエストの振り分けの設定例について説明します。

URLにドメイン名を指定するだけで，Webアプリケーションのトップページを表示させ
るためには，リダイレクタのURLマッピング定義で，ルートコンテキストにリクエスト
が振り分けられるように設定してください。例えば，ルートコンテキストは「worker1」
に，「/examples」は worker2に振り分ける場合には，次のように指定します。

簡易構築定義ファイルの例
 
：

293



3.　Webサーバ連携
<param>
  <param-name>JkMount</param-name>
  <param-value>/* worker1</param-value>
  <param-value>/examples/* worker2</param-value>
</param>
：

3.9.3　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しな
い場合）

ここでは，ドメイン名指定でトップページを表示するための設定について説明します。

デプロイしたWebアプリケーションにアクセスするとき，URLにドメイン名を指定す
るだけで，index.htmlや index.jspなどの，Webアプリケーションのトップページを表
示させることができます。

（1） 設定方法

ドメイン名指定でトップページを表示するための設定方法を次に示します。

1. ルートコンテキストを設定します。
ルートコンテキストとは，コンテキストルートに名称が指定されていないコンテキス
トのことです。ルートコンテキストの指定は，動作モードによって異なります。
サーバ管理コマンドを使用して J2EEアプリケーションのプロパティを定義するとき
にルートコンテキストを指定します。コンテキストルートとしてルートコンテキスト
を設定する場合は，空文字を指定します。J2EEアプリケーションのコンテキスト
ルート定義については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリ
ケーション設定操作ガイド」の「9.11.1　J2EEアプリケーションのコンテキスト
ルート定義」を参照してください。

2. リダイレクタで，ルートコンテキストへのリクエストの振り分けを設定します。
ルートコンテキストへのリクエストの振り分けは，Webサーバに Hitachi Web 
Serverを使用している場合はmod_jk.confに，Microsoft IISを使用している場合は
isapi_redirect.confに指定します。

（2） 設定例

ルートコンテキストへのリクエストの振り分けの設定例について説明します。

URLにドメイン名を指定するだけで，Webアプリケーションのトップページを表示させ
るためには，リダイレクタの URLマッピング定義で，ルートコンテキストにリクエスト
が振り分けられるように設定してください。例えば，ルートコンテキストは「worker1」
に，「/examples」は worker2に振り分ける場合には，次のように指定します。

mod_jk.confの例（Hitachi Web Serverの場合）
JkMount /* worker1
JkMount /examples/* worker2

uriworkermap.propertiesの例（Microsoft IISの場合）
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/*=worker1
/examples/*=worker2
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3.　Webサーバ連携
3.10　Webコンテナへのゲートウェイ情報の通
知

この節では，Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知について説明します。

ゲートウェイ指定機能によって，Webコンテナにゲートウェイ情報を通知し，welcome
ファイルや Form認証画面に正しくリダイレクトできるようになります。

この節の構成を次の表に示します。

表 3-22　この節の構成（Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

3.10.1　ゲートウェイ指定機能
クライアントと，Webサーバとの間に，SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲート
ウェイを配置している場合で，welcomeファイルや Form認証画面への遷移時などに
Webコンテナが自動的にリダイレクトするとき，Webコンテナではゲートウェイの情報
を得ることができず，転送先の URLを正しく作成できないことがあります。

これを解決するために，ゲートウェイ指定機能を使用します。ゲートウェイ指定機能に
よって，Webコンテナにゲートウェイ情報を通知し，welcomeファイルや Form認証画
面に正しくリダイレクトできるようになります。

ゲートウェイ指定機能は次のような場合に使用できます。

●クライアントと，Webサーバとの間に SSLアクセラレータを配置する場合
クライアントから SSLアクセラレータへのアクセスが HTTPSの場合でも，SSLアク
セラレータからWebサーバへのアクセスは HTTPとなるため，Webコンテナは
HTTPによるアクセスであると認識します。このため，welcomeファイルや Form認
証画面へのリダイレクト先 URLのスキームは HTTPとなります。
この場合，ゲートウェイ指定機能を使用して，スキームを常に httpsと見なすように
指定することで，正しくリダイレクトできるようになります。

● Hostヘッダのないリクエストに対して，リクエストを受けたWebサーバ以外へリダ
イレクトする必要がある場合

分類 タイトル 参照先

解説 ゲートウェイ指定機能 3.10.1

設定 実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する場合） 3.10.2

実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しない場合） 3.10.3

注意事項 Webコンテナにゲートウェイ情報を通知する場合の注意事項 3.10.4
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3.　Webサーバ連携
Hostヘッダのないリクエストをリダイレクトする場合，リダイレクト先 URLのホス
ト名・ポート番号は，リクエストを受けたWebサーバのホスト名・ポート番号となり
ます。
ゲートウェイ指定機能は，Webサーバの前に負荷分散機を配置している場合などで，
クライアントがアクセスするURLのホスト名・ポート番号が，リクエストを受けた
Webサーバと異なるときに使用します。これによって，クライアントからアクセスす
るホスト名・ポート番号が指定されるので，正しくリダイレクトできるようになりま
す。

なお，Webサーバと連携する場合，一つのWebコンテナに複数の異なる経路でアクセス
する場合（複数のゲートウェイからWebコンテナに HTTPリクエストが転送される場合
など），ゲートウェイ指定機能を使用できません。Webサーバと連携する場合，ゲート
ウェイ指定機能を使用するには，Webコンテナへのアクセス経路は一つになる構成にす
る必要があります。

3.10.2　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用する
場合）

ここは，ゲートウェイ指定機能を使用するための設定について説明します。

クライアントとWebサーバとの間に，SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲート
ウェイを配置している場合，ゲートウェイ指定機能を使用することで，Webコンテナに
ゲートウェイ情報を通知し，Webアプリケーションのトップページや Form認証画面に
正しくリダイレクトできるようになります。

（1） 設定方法

ゲートウェイ指定機能を使用するための設定方法を次に示します。

1. ゲートウェイのホスト名・ポート番号・リダイレクト先 URLのスキームを，リダイ
レクタごとに指定します。

2. Webサーバを再起動します。

なお，ゲートウェイのホスト名・ポート番号・リダイレクト先URLのスキームは，簡易
構築定義ファイルに指定します。論理Webサーバ（web-server）の <configuration>タ
グ内に，次のパラメタで指定します。

• ホスト名：JkGatewayHost
• ポート番号：JkGatewayPort
• リダイレクト先URLのスキーム：JkGatewayHttpsScheme

（2） 設定例

ゲートウェイ指定機能の設定例を次に示します。
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3.　Webサーバ連携
図 3-25　ゲートウェイ指定機能の設定例

この例では，クライアントとWebサーバの間に SSLアクセラレータを配置しています。
クライアントから SSLアクセラレータへのアクセスが HTTPSの場合でも，SSLアクセ
ラレータからWebサーバへのアクセスは HTTPとなるため，Webコンテナは HTTPに
よるアクセスであると認識します。このため，Webアプリケーションのトップページや
Form認証画面へのリダイレクト先 URLのスキームは HTTPとなります。この場合，
ゲートウェイ指定機能を使用して，スキームを常に HTTPSと見なすように指定するこ
とで，正しくリダイレクトできるようになります。

簡易構築定義ファイルの例を次に示します。ここでは，リダイレクト先 URLのスキーム
を常に HTTPSと見なすように JkGatewayHttpsSchemeパラメタで「On」を指定しま
す。

簡易構築定義ファイルの例
 
：
<param>
  <param-name>JkGatewayHost</param-name>
  <param-value>host1</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>JkGatewayPort</param-name>
  <param-value>4443</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>JkGatewayHttpsScheme</param-name>
  <param-value>On</param-value>
</param>
：
 

3.10.3　実行環境での設定（Smart Composer機能を使用しな
い場合）

ここでは，ゲートウェイ指定機能を使用するための設定について説明します。
298



3.　Webサーバ連携
クライアントとWebサーバとの間に，SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲート
ウェイを配置している場合，ゲートウェイ指定機能を使用することで，Webコンテナに
ゲートウェイ情報を通知し，Webアプリケーションのトップページや Form認証画面に
正しくリダイレクトできるようになります。

（1） 設定方法

ゲートウェイ指定機能を使用するための設定方法を次に示します。

1. ゲートウェイのホスト名・ポート番号・リダイレクト先 URLのスキームを，リダイ
レクタごとに指定します。

2. Webサーバを再起動します。

なお，ゲートウェイのホスト名・ポート番号・リダイレクト先URLのスキームは，Web
サーバに Hitachi Web Serverを使用している場合はmod_jk.confに，Microsoft IISを使
用している場合は isapi_redirect.confに指定します。指定するキーはそれぞれ次のとお
りです。

●mod_jk.confの場合
ホスト名：JkGatewayHostキー
ポート番号：JkGatewayPortキー
リダイレクト先URLのスキーム：JkGatewayHttpsSchemeキー

● isapi_redirect.confの場合
ホスト名：gateway_hostキー
ポート番号：gateway_portキー
リダイレクト先URLのスキーム：gateway_https_schemeキー

（2） 設定例

ゲートウェイ指定機能の設定例を次に示します。

図 3-26　ゲートウェイ指定機能の設定例
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この例では，クライアントとWebサーバの間に SSLアクセラレータを配置しています。
クライアントから SSLアクセラレータへのアクセスが HTTPSの場合でも，SSLアクセ
ラレータからWebサーバへのアクセスは HTTPとなるため，Webコンテナは HTTPに
よるアクセスであると認識します。このため，Webアプリケーションのトップページや
Form認証画面へのリダイレクト先 URLのスキームは HTTPとなります。この場合，
ゲートウェイ指定機能を使用して，スキームを常に HTTPSと見なすように指定するこ
とで，正しくリダイレクトできるようになります。

mod_jk.conf，および isapi_redirect.confの例を次に示します。ここでは，リダイレクト
先 URLのスキームを常に HTTPSと見なすようにmod_jk.confの
JkGatewayHttpsSchemeキーで「On」，isapi_redirect.confの gateway_https_scheme
キーで「true」を指定します。

mod_jk.confの例（Hitachi Web Serverの場合）
JkGatewayHost host1
JkGatewayPort 4443
JkGatewayHttpsScheme On

isapi_redirect.confの例（Microsoft IISの場合）
gateway_host=host1
gateway_port=4443
gateway_https_scheme=true

3.10.4　Webコンテナにゲートウェイ情報を通知する場合の
注意事項

ゲートウェイ指定機能を使用する上での注意事項を次に示します。

• リダイレクト先 URLのホスト名，およびポート番号の指定について
通常，ブラウザは Hostヘッダを付けてリクエストを送信するため，リダイレクト先
URLのホスト名やポート番号を指定する必要はありません。
なお，リクエストに Hostヘッダがあるかどうかは，
javax.servlet.http.HttpServletRequestクラスの getHeaderメソッドに，引数
「Host」を指定して呼び出すことで確認できます。
• サーブレット APIの動作について
ゲートウェイ指定機能の利用によって，一部のサーブレット APIの動作が変わりま
す。Webアプリケーションで APIを利用するときには注意が必要です。
なお，動作が変わるサーブレット APIについては，「5.1.2(10)　ゲートウェイ指定機
能を使用する場合の注意」を参照してください。

• web.xmlの <transport-guarantee>タグについて
ゲートウェイ指定機能でスキームを HTTPSと見なすように設定した場合，Webサー
バへのリクエストが HTTPであっても HTTPSであると見なされます。このため，
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web.xmlの <transport-guarantee>タグで INTEGRALや CONFIDENTIALを指定
してもHTTPSの URLへリダイレクトされないので注意してください。

• Cookieの Secure属性について
ゲートウェイ指定機能でスキームをHTTPSと見なすように設定している場合に，
Webコンテナが生成したセッション IDを，Cookieによってクライアントに返すと
き，その Cookieには Secure属性が付与されます。

• ゲートウェイを通さないWebサーバへの通信
リダイレクタでゲートウェイ指定機能を有効にした場合，そのWebサーバに SSLア
クセラレータや負荷分散機などのゲートウェイを通さないとき，直接HTTP通信はで
きません。
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4　 インプロセス HTTPサーバ
この章では，インプロセス HTTPサーバ機能の設定について
説明します。

4.1　この章の構成

4.2　インプロセス HTTPサーバの概要

4.3　Webクライアントからの接続数の制御

4.4　リクエスト処理スレッド数の制御

4.5　Webクライアントからの同時接続数の制御によるリクエストの流量制
御

4.6　同時実行スレッド数の制御によるリクエストの流量制御

4.7　リダイレクトによるリクエストの振り分け

4.8　Persistent ConnectionによるWebクライアントとの通信制御

4.9　通信タイムアウト（インプロセス HTTPサーバ）

4.10　IPアドレス指定（インプロセス HTTPサーバ）

4.11　アクセスを許可するホストの制限によるアクセス制御

4.12　リクエストデータのサイズの制限によるアクセス制御

4.13　有効な HTTPメソッドの制限によるアクセス制御

4.14　HTTPレスポンスを使用したWebクライアントへのレスポンスのカス
タマイズ

4.15　エラーページのカスタマイズ（インプロセス HTTPサーバ）

4.16　Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知
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4.17　ログ・トレースの出力
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4.　インプロセス HTTPサーバ
4.1　この章の構成
アプリケーションサーバでは，Webサーバ機能としてインプロセス HTTPサーバを提供
しています。インプロセス HTTPサーバとは，J2EEサーバのプロセス内で提供される
Webサーバ機能です。Webサーバを経由しないで，HTTPリクエストを J2EEサーバの
プロセスが直接受信することによって，Webサーバ連携時よりも優れた処理性能でWeb
サーバの機能を利用できます。

インプロセス HTTPサーバの機能と参照先を次の表に示します。

表 4-1　インプロセス HTTPサーバの機能と参照先

なお，アプリケーションサーバで提供するインプロセスHTTPサーバの機能には，Java 
EEで規定された機能にアプリケーションサーバ独自の機能を拡張したものと，アプリ
ケーションサーバ独自の機能として提供しているものがあります。アプリケーション
サーバ独自の機能かどうかについては，「1.2　システムの目的と機能の対応」を参照し
てください。

機能 参照先 

インプロセスHTTPサーバの概要 4.2

Webクライアントからの接続数の制御 4.3

リクエスト処理スレッド数の制御 4.4

Webクライアントからの同時接続数の制御によるリクエストの流量制御 4.5

同時実行スレッド数の制御によるリクエストの流量制御 4.6

リダイレクトによるリクエストの振り分け 4.7

Persistent ConnectionによるWebクライアントとの通信制御 4.8

通信タイムアウト（インプロセス HTTPサーバ） 4.9

IPアドレス指定（インプロセスHTTPサーバ） 4.10

アクセスを許可するホストの制限によるアクセス制御 4.11

リクエストデータのサイズの制限によるアクセス制御 4.12

有効なHTTPメソッドの制限によるアクセス制御 4.13

HTTPレスポンスを使用したWebクライアントへのレスポンスのカスタマイズ 4.14

エラーページのカスタマイズ（インプロセス HTTPサーバ） 4.15

Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知 4.16

ログ・トレースの出力 4.17
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4.2　インプロセス HTTPサーバの概要

この節では，インプロセス HTTPサーバの概要について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-2　この節の構成（インプロセス HTTPサーバの概要）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.2.1　インプロセス HTTPサーバの使用
インプロセス HTTPサーバは，J2EEサーバのプロセス内で提供されるWebサーバ機能
です。

Webサーバを経由しないで，HTTPリクエストを J2EEサーバのプロセスが直接受信す
ることによって，Webサーバ連携時よりも優れた処理性能でWebサーバの機能を利用で
きます。このため，性能を重視したシステムでは，インプロセス HTTPサーバを使用す
ることを推奨します。

ただし，Hitachi Web ServerおよびMicrosoft IISと比べて提供機能に差異があるため，
機能差異を確認した上で，インプロセス HTTPサーバを使用するかどうか検討してくだ
さい。また，インプロセス HTTPサーバとWebサーバ連携機能を同時に使用することは
できません。システム設計時に，あらかじめどちらの機能を使用するか選択しておく必
要があります。選択の指針については，マニュアル「Cosminexus アプリケーション
サーバ システム設計ガイド」を参照してください。

なお，インプロセス HTTPサーバを使用する場合，次のことが前提となります。

• インプロセス HTTPサーバは不正アクセスが想定される外部ネットワークからのアク
セスが可能な DMZに配置しないで，ファイアウォール内の内部ネットワークに配置
する必要があります。インターネットなどの外部ネットワークからアクセスされるシ
ステムでは，DMZにプロキシサーバを配置して，内部ネットワークのインプロセス
HTTPサーバに転送するようにシステムを構築する必要があります。インプロセス
HTTPサーバを使用する場合のシステム構成については，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ システム設計ガイド」を参照してください。

• インプロセス HTTPサーバでは，HTTPだけがサポートされています。HTTPSはサ
ポートされていません。HTTPSを使用する場合，SSLアクセラレータ，または

分類 タイトル 参照先

解説 インプロセス HTTPサーバの使用 4.2.1

インプロセス HTTPサーバで使用できる機能 4.2.2

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.2.3
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Hitachi Web Serverのリバースプロキシを使用することが前提となります。
• インプロセスHTTPサーバを使用してアクセスできるのは，J2EEサーバ上にデプロ
イされたWebアプリケーションだけです。なお，静的コンテンツだけをデプロイする
ことはできませんが，リダイレクトによるリクエストの振り分け，およびエラーペー
ジのカスタマイズを実行する場合だけ，Webアプリケーションに含まれない静的コン
テンツを指定できます。

インプロセス HTTPサーバの設定は，J2EEサーバのプロパティをカスタマイズして設
定します。J2EEサーバの動作設定のカスタマイズについては，「4.2.3　実行環境での設
定（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

ポイント
 

インプロセス HTTPサーバは，デフォルトでは使用しない設定になっています。

4.2.2　インプロセス HTTPサーバで使用できる機能
インプロセス HTTPサーバで使用できる機能と参照先を次の表に示します。

表 4-3　インプロセス HTTPサーバで使用できる機能と参照先

機能名 参照先

Webクライアントからの接続数の制御 4.3

Webクライアントからのリクエスト処理スレッド数の制御 4.4

リクエストの流量
制御

Webクライアントからの同時接続数の
制御

4.5

同時実行スレッド数の制御※ 4.6

リダイレクトによるリクエストの振り分け 4.7

Webクライアン
トとの通信制御

Persistent Connectionによる通信制御 4.8

インプロセス HTTPサーバで設定でき
る通信タイムアウト

4.9

インプロセス HTTPサーバで利用する
IPアドレス指定※

4.10

Webクライアン
トからのアクセス
制御

アクセスを許可するホストの制限 4.11

リクエストデータのサイズ制限 4.12

有効な HTTPメソッドの制限 4.13

Webクライアン
トへのレスポンス
のカスタマイズ

HTTPレスポンスヘッダのカスタマイ
ズ

4.14

エラーページのカスタマイズ 4.15

Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知※ 4.16
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注※
インプロセス HTTPサーバを使用しない場合（Webサーバ連携機能を使用する場合）との機能
差異はありません。

4.2.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
ここでは，インプロセス HTTPサーバの設定手順について説明します。

J2EEサーバのプロセス内で提供されるWebサーバ機能を使用して，HTTPリクエスト
を受信するためには，インプロセス HTTPサーバ機能を使用する構成でシステムを構築
する必要があります。インプロセス HTTPサーバ機能を使用するシステムの構成や構築
手順については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ システム構築・運
用ガイド」を参照してください。

設定手順を次に示します。

1. インプロセス HTTPサーバ機能の使用を有効にします。
インプロセス HTTPサーバの仕様の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内の
webserver.connector.inprocess_http.enabledパラメタで「true」を指定します。デ
フォルトでは「false」が指定されています。簡易構築定義ファイル，および指定する
パラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 
定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

2. Webクライアントからの接続数の制御とリクエスト処理スレッド数の制御を設定しま
す。
サーバを稼働するホストの性能やクライアントからのアクセス状況に合わせてリクエ
スト処理スレッド数を調節することで，インプロセス HTTPサーバのパフォーマンス
を向上できます。設定については，「4.3　Webクライアントからの接続数の制御」お
よび「4.4　リクエスト処理スレッド数の制御」を参照してください。
設定時の留意点を次に示します。
• サーバ起動直後から大量のリクエストを処理する必要がある場合は，サーバ起動時
に作成するリクエスト処理スレッド数に大きな値を指定してください。

• 予備スレッドの最大数を大きくすると急なアクセス増加にも迅速に対応できます
が，リソースを多く消費するため注意してください。

3. Webクライアントからのアクセス制御の設定をします。
クライアントからの接続や送信されるリクエストに対するセキュリティを強化するこ
とで，外部からの不正アクセスやサーバへの攻撃を防ぐことができます。設定につい
ては，「4.11　アクセスを許可するホストの制限によるアクセス制御」，「4.12　リクエ
ストデータのサイズの制限によるアクセス制御」，および「4.13　有効な HTTPメ

ログ・トレースの出力 4.17

機能名 参照先
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ソッドの制限によるアクセス制御」を参照してください。

4. 必要に応じて，インプロセス HTTPサーバで使用できる各機能についても設定してく
ださい。
インプロセス HTTPサーバで使用できる機能については，「4.2.2　インプロセス
HTTPサーバで使用できる機能」を参照してください。
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4.3　Webクライアントからの接続数の制御

Webクライアントからの接続数とリクエスト処理スレッド数を制御して，リクエスト処
理スレッド数を最適化することによって，J2EEサーバの負荷を一定に抑え，安定した高
いスループットを維持できます。リクエスト処理スレッド数の制御については，「4.4　
リクエスト処理スレッド数の制御」を参照してください。

この節では，Webクライアントからの接続数の制御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-4　この節の構成（Webクライアントからの接続数の制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

インプロセス HTTPサーバでは，一度に接続できるWebクライアントの数を設定するこ
とで，インプロセス HTTPサーバで作成するリクエスト処理スレッド数を制御できます。
また，処理を実行していないリクエスト処理スレッドを予備スレッドとして一定数プー
ルしておくことで，リクエスト処理スレッドの追加・削除に掛かる処理を最小限に抑え
られます。

4.3.1　Webクライアントからの接続数の制御の概要
インプロセス HTTPサーバでは，一度に接続するWebクライアントやプロキシサーバの
数の最大値を設定して，リクエスト処理スレッド数を制御します。インプロセス HTTP
サーバではWebクライアントからの接続数分のリクエスト処理スレッドを作成するた
め，Webクライアントからの接続数の最大値は，インプロセス HTTPサーバで作成する
リクエスト処理スレッド数の上限となります。

なお，クライアントからの接続要求は，TCP/IPの Listenキューに登録されて，リクエ
スト処理スレッドに渡されます。接続数の上限を超えたクライアントからの接続要求は，
Listenキューに蓄えられます。Listenキューに蓄えられたクライアントからの接続要求
が指定した最大値を超えた場合，クライアントはサーバへの接続に失敗します。

Webクライアントからの接続数の制御の概要を次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 Webクライアントからの接続数の制御の概要 4.3.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.3.2
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図 4-1　Webクライアントからの接続数の制御の概要

4.3.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
Webクライアントからの接続数の制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのWebクライアントからの接続数の制御の定義について次の表
に示します。

表 4-5　簡易構築定義ファイルでのWebクライアントからの接続数の制御の定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.m
ax_connections

Webクライアントやプロキシサーバとの接続数の最大値を指
定します。インプロセス HTTPサーバでは，Webクライア
ントからの接続数分のリクエスト処理スレッドを作成するた
め，ここで指定した値がリクエスト処理スレッド数の上限に
なります。

webserver.connector.inprocess_http.ba
cklog

Webクライアントからの接続数の上限を超えた HTTPリク
エストは，Listenキューに蓄えられます。ここでは，Listen
キューの登録数の最大値を指定します。
311



4.　インプロセス HTTPサーバ
4.4　リクエスト処理スレッド数の制御
Webクライアントからの接続数とリクエスト処理スレッド数を制御して，リクエスト処
理スレッド数を最適化することによって，J2EEサーバの負荷を一定に抑え，安定した高
いスループットを維持できます。Webクライアントからの接続数の制御については，
「4.3　Webクライアントからの接続数の制御」を参照してください。

この節では，リクエスト処理スレッド数の制御について説明します。この節の構成を次
の表に示します。

表 4-6　この節の構成（リクエスト処理スレッド数の制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.4.1　リクエスト処理スレッド数の制御の概要
インプロセス HTTPサーバでは，起動時にリクエスト処理スレッドを作成したあと，リ
クエスト処理スレッドの状態，およびスレッド数を定期的に監視します。インプロセス
HTTPサーバにリクエストが集中している場合は，リクエスト処理スレッドを追加して
十分な予備スレッドをプールしておき，リクエストが少ない場合は余分にプールしてい
る予備スレッドを削除します。

リクエスト処理スレッド数の制御は次のように実行します。

1. J2EEサーバ起動時に，指定した数分のリクエスト処理スレッドを作成します。
2. J2EEサーバの稼働中はリクエスト処理スレッド数を監視します。
3. 監視のタイミングで，予備スレッド数が指定した最小値より少ない場合は，リクエス
ト処理スレッドを追加して予備スレッドとしてプールします。また，予備スレッド数
が指定した最大値より多い場合は，余分な予備スレッドを削除します。
なお，J2EEサーバ起動時に作成したスレッド数を維持することもできます。起動時
に作成したスレッド数を維持する場合，リクエスト処理スレッドと予備スレッドの総
数が起動時に作成したスレッド数以下の場合，予備スレッド数が最大値を超えていて
も予備スレッドは削除されません。例えば，起動時に作成したスレッド数が 8で，予
備スレッド数の最大値が 5の場合，リクエスト処理スレッドが 2で，予備スレッド数
が 6のときは，予備スレッドは削除されません。

次に，リクエスト処理スレッド数の遷移について，例を使用して説明します。

●遷移例 1
次の内容が設定されていることとします。

分類 タイトル 参照先

解説 リクエスト処理スレッド数の制御の概要 4.4.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.4.2
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• Webクライアントからの最大接続数：15
• Listenキューの登録数：100
• J2EEサーバ起動時に作成するリクエスト処理スレッド数：8
• 予備スレッドの最小値：5
• 予備スレッドの最大値：10
• J2EEサーバ起動時に作成したスレッド数の維持：無効

リクエスト処理スレッド数の遷移例を次の図に示します。

図 4-2　リクエスト処理スレッド数の遷移例

図中の項番 1～ 7について説明します。
1. J2EEサーバ起動時に，指定した数分（8スレッド）のリクエスト処理スレッドを
作成します。

2. 4リクエストを受信した時点で，予備スレッドが 4スレッドとなり，最小値より少
ないため 1スレッド追加します。

3. 4リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッドが 9スレッドとなり，最大値
より少なく，最小値より多いため現状を維持します。

4. 14リクエストを受信した時点で，予備スレッド数が最小値より少なくなっていま
すが，Webクライアントからの最大接続数に達しているため，予備スレッドを 1
スレッドだけ追加します。

5. 13リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッド数が最大値を超えているた
め，4スレッド削除します。
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6. 7リクエストを受信した時点で，予備スレッド数が最小値より少ないため，2ス
レッド追加します。

7. 8リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッド数が最大値を超えているた
め，3スレッド削除します。

●遷移例 2
予備スレッドの最大値をWebクライアントからの接続数の最大値と同じ値にすること
によって，一度作成したリクエスト処理スレッドを削除しないで使い続けることがで
きます。
予備スレッドの最大値をWebクライアントからの接続数の最大値と同じ値にした場合
のリクエスト処理スレッド数の遷移例について説明します。
なお，ここでは，次の内容が設定されていることとします。
• Webクライアントからの接続数の最大値：15
• Listenキューの登録数の最大値：100
• J2EEサーバ起動時に作成するリクエスト処理スレッド数：8
• 予備スレッドの最小値：5
• 予備スレッドの最大値：15
• J2EEサーバ起動時に作成したスレッド数の維持：無効

予備スレッドの最大値をWebクライアントからの接続数の最大値と同じ値にした場合
のリクエスト処理スレッド数の遷移例を次の図に示します。
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図 4-3　予備スレッドの最大値をWebクライアントからの接続数の最大値と同じ値にし
た場合のリクエスト処理スレッド数の遷移例

図中の項番 1～ 7について説明します。
1. J2EEサーバ起動時に，指定した数分（8スレッド）のリクエスト処理スレッドを
作成します。

2. 4リクエストを受信した時点で，予備スレッドが 4スレッドとなり，最小値より少
ないため 1スレッド追加します。

3. 4リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッドが 9スレッドとなり，最大値
より少なく，最小値より多いため現状を維持します。

4. 14リクエストを受信した時点で，予備スレッド数が最小値より少なくなっていま
すが，リクエスト処理スレッドの総数がWebクライアントからの接続数の最大値
を超えないように，予備スレッドを 1スレッドだけ追加します。

5. 13リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッドが 14スレッドとなりました
が，最大値より少なく，最小値より多いため現状を維持します。

6. 7リクエストを受信した時点で，予備スレッドが 7スレッドとなりましたが，最大
値より少なく，最小値より多いため現状を維持します。

7. 8リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッド数が 15スレッドとなりまし
たが，最大値より少なく，最小値より多いため現状を維持します。

●設定例 3
サーバ起動時に作成されたスレッド数を維持する場合のリクエスト処理スレッド数の
遷移例について説明します。
315



4.　インプロセス HTTPサーバ
なお，ここでは，次の内容が設定されていることとします。
• Webクライアントからの接続数の最大値：15
• Listenキューの登録数の最大値：100
• J2EEサーバ起動時に作成するリクエスト処理スレッド数：8
• 予備スレッドの最小値：3
• 予備スレッドの最大値：5
• J2EEサーバ起動時に作成したスレッド数の維持：有効

サーバ起動時に作成されたスレッド数を維持する場合のリクエスト処理スレッド数の
遷移例を次の図に示します。

図 4-4　J2EEサーバ起動時に作成したスレッドを維持する場合のリクエスト処理スレッ
ド数の遷移例

図中の項番 1～ 8について説明します。
1. J2EEサーバ起動時に，指定した数分（8スレッド）のリクエスト処理スレッドを
作成します。

2. 6リクエストを受信した時点で，予備スレッドが 2スレッドとなり，最小値より少
ないため 1スレッド追加します。

3. 6リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッドが 9スレッドとなり，最大値
を超えていますが，サーバ起動時に作成したスレッド数を維持するため，1スレッ
ドだけ削除します。
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4. 14リクエストを受信した時点で，予備スレッド数が最小値より少なくなっていま
すが，リクエスト処理スレッドの総数がWebクライアントからの接続数の最大値
を超えないように，予備スレッドを 1スレッドだけ追加します。

5. 7リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッドが 8スレッドとなり，最大値
を超えたため，3スレッド削除します。

6. 3リクエストを受信した時点で，予備スレッドが 2スレッドとなり，最小値より少
ないため，1スレッド追加します。

7. 1リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッド数が 4スレッドとなりました
が，最大値より少なく，最小値より多いため現状を維持します。

8. 9リクエストの処理が終了した時点で，予備スレッド数が 13スレッドとなり，最
大値より多くなっていますが，J2EEサーバ起動時のスレッド数を維持するため，
5スレッドだけ削除します。

4.4.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
リクエスト処理スレッド数の制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのリクエスト処理スレッド数の制御の定義について次の表に示
します。

表 4-7　簡易構築定義ファイルでのリクエスト処理スレッド数の制御の定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.in
it_threads

J2EEサーバ起動時に作成するリクエスト処理スレッド数を
指定します。

webserver.connector.inprocess_http.mi
n_spare_threads

予備スレッドの最小値を指定します。予備スレッド数が指定
した最小値より少ない場合は，リクエスト処理スレッドが追
加されて予備スレッドとしてプールされます。

webserver.connector.inprocess_http.m
ax_spare_threads

予備スレッドの最大値を指定します。予備スレッド数が指定
した最大値より多い場合は，余分な予備スレッドが削除され
ます。予備スレッドの最大値をWebクライアントからの接続
数の最大値と同じ値にすることによって，一度作成したリク
エスト処理スレッドを削除しないで使い続けることができま
す。

webserver.connector.inprocess_http.ke
ep_start_threads

J2EEサーバ起動時に作成したリクエスト処理スレッドを維
持するかどうかを指定します。
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4.5　Webクライアントからの同時接続数の制
御によるリクエストの流量制御

この節では，Webクライアントからの同時接続数の制御によるリクエストの流量制御に
ついて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-8　この節の構成（Webクライアントからの同時接続数の制御によるリクエストの
流量制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.5.1　Webクライアントからの同時接続数の制御
インプロセス HTTPサーバでは，Webクライアントからの最大接続数の設定とあわせ
て，接続を拒否するリクエスト数を設定することによって，Webクライアントからの同
時接続数を制御します。

Webクライアントからの接続数の増加や，J2EEアプリケーションなどの影響で J2EE
サーバの負荷が高くなった場合に，Webクライアントからのリクエストの受け付けを拒
否して，即座にエラーを返すことで，Webクライアントは即座にレスポンスを受信でき
ます。これによって，J2EEサーバの負荷を一定に抑え，リクエストに対するレスポンス
タイムを維持できます。

Webクライアントからの最大接続数から接続を拒否するリクエスト数を引いた値が，
Webクライアントからの接続を承諾する数となります。

Webクライアントからの同時接続数の制御の概要を，次の図に示します。

分類 タイトル 参照先

解説 Webクライアントからの同時接続数の制御 4.5.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.5.2
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図 4-5　Webクライアントからの同時接続数の制御の概要

例えば，Webクライアントからの最大接続数を 40として，接続を拒否するリクエスト数
を 1とする場合，インプロセス HTTPサーバに接続し同時にリクエストを処理できる
Webクライアントの数は 39となります。リクエスト処理中のスレッド数が 39になる
と，残りの 1スレッドは処理中のリクエスト処理スレッド数が減るまで受信したリクエ
ストに対してエラーを返し続けます。Webクライアントからの同時接続数の制御の例を
次の図に示します。
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図 4-6　Webクライアントからの同時接続数の制御の例

Webクライアントからの同時接続数の制御によって，接続を拒否したリクエストに対し
ては，ステータスコード 503のエラーをWebクライアントに返します。このときクライ
アントに返すエラーページをカスタマイズすると，レスポンスメッセージのカスタマイ
ズや，ほかのサーバへのリダイレクトができます。

Webクライアントへのレスポンスのカスタマイズ（インプロセス HTTPサーバの場合）
の設定については，「4.14　HTTPレスポンスを使用したWebクライアントへのレスポ
ンスのカスタマイズ」，および「4.15　エラーページのカスタマイズ（インプロセス
HTTPサーバ）」を参照してください。

！！！！ 注意事項
 

フレームを使用したページや，画像を挿入したページを表示する際，Webクライアントから
複数のリクエストを受信する場合があります。その場合，Webクライアントからの同時接続
数の制御によって表示されるページが部分的にエラーになることがあります。

4.5.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
Webクライアントからの同時接続数の制御をする場合，J2EEサーバの設定が必要です。

Webクライアントからの同時接続数の制御の設定方法および設定例について説明します。

（1） 設定方法

Webクライアントからの同時接続数の制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論理
J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。
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webserver.connector.inprocess_http.rejection_threads
接続を拒否するリクエスト数を指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

！！！！ 注意事項
 

フレームを使用したページや，画像を挿入したページを表示する際，Webクライアントから
複数のリクエストを受信する場合があります。その場合，Webクライアントからの同時接続
数の制御によって表示されるページが部分的にエラーになることがあります。

（2） 設定例

Webクライアントからの同時接続数の制御の設定例について説明します。

次に，リクエスト処理スレッド数の上限が 40，接続を拒否するリクエスト処理スレッド
数が 1の場合の設定例を示します。

この設定例では，接続後に同時にリクエストを処理できるWebクライアントの数は 39
となります。リクエスト処理中のスレッド数が 39に達すると，残りの 1スレッドは
Webクライアントに対してエラーを返し続けます。

Webクライアントからの同時接続数の制御によって，接続を拒否したリクエストに対し
ては，ステータスコード 503（Service Unavailable）のエラーをWebクライアントに返
します。このときクライアントに返すエラーページをカスタマイズすると，レスポンス
メッセージのカスタマイズや，ほかのサーバへのリダイレクトができます。それぞれの
場合の設定例を次に示します。なお，エラーページのカスタマイズについては，「4.15　
エラーページのカスタマイズ（インプロセスHTTPサーバ）」を参照してください。

●レスポンスメッセージをカスタマイズする場合
Webクライアントからの接続を拒否した場合に，レスポンスボディとして特定のファ
イルをWebクライアントに返すための設定例を次に示します。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.max_connections</param-name>
  <param-value>40</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.rejection_threads</
param-name>
  <param-value>1</param-value>
</param>
：
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この設定例では，エラーステータスコードに「503」，対応するエラーページのファイ
ルに「C:/data/busy.html」，レスポンスの Content-Typeヘッダに「text/html; 
charset=ISO-8859-1（Media-Typeは text/htmlで，ISO-8859-1文字セットを使
用）」，URLパターンに「/*」を指定しています。このため，エラーステータスコード
「503」が発生した場合には，リクエストの URIに関係なく，「C:/data/busy.html」の
ファイルの内容をレスポンスとして返します。

●ほかのサーバへリダイレクトする場合
接続を拒否したリクエストをほかのサーバへリダイレクトする場合の設定例を次に示
します。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.rejection_threads</
param-name>
  <param-value>3</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.list</
param-name>
  <param-value>REJECTION_1</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
status</param-name>
  <param-value>503</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
file</param-name>
  <param-value>C:/data/busy.html</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
file.content_type=text/html; charset</param-name>
  <param-value>ISO-8859-1</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
request_url</param-name>
  <param-value>/*</param-value>
</param>
：
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この設定例では，エラーステータスコードに「503」，対応するエラーページのファイ
ルに「http://host1/busy.html」，URLパターンに「/*」を指定しています。このため，
エラーステータスコード「503」が発生した場合には，リクエストの URIに関係な
く，すべてのリクエストが「http://host1/busy.html」の URLにリダイレクトされま
す。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.rejection_threads</
param-name>
  <param-value>3</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.list</
param-name>
  <param-value>REJECTION_1</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
status</param-name>
  <param-value>503</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
redirect_url</param-name>
  <param-value>http://host1/busy.html</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.REJECTION_1.
request_url</param-name>
  <param-value>/*</param-value>
</param>
<param>
：
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4.6　同時実行スレッド数の制御によるリクエス
トの流量制御

この節では，同時実行スレッド数の制御によるリクエストの流量制御について説明しま
す。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-9　この節の構成（同時実行スレッド数の制御によるリクエストの流量制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

参考
 

インプロセス HTTPサーバを使用しない場合（Webサーバ連携機能を使用する場合）との
機能差異はありません。機能の解説については，「2.15　同時実行スレッド数の制御の概要」
を参照してください。

4.6.1　同時実行スレッド数の制御によるリクエストの流量制
御の概要

Webコンテナでは，マルチスレッドでサーブレットのリクエストを処理します。このと
き，同時に実行できるスレッド数に上限を設定することで，スラッシングなどによるパ
フォーマンスの低下を防止できます。また，適切なスレッド数を設定することで，アク
セス状況に従ったパフォーマンスのチューニングができます。

4.6.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
Webコンテナでの同時実行スレッド数の制御をする場合，J2EEサーバの設定が必要で
す。

ここでは，Webコンテナでの同時実行スレッド数の制御の設定について説明します。

同時に実行するスレッド数を制御するには，Webコンテナ単位で制御する方法，Webア
プリケーション単位で制御する方法，および URLグループ単位で制御する方法の 3種類
あります。

分類 タイトル 参照先

解説 同時実行スレッド数の制御によるリクエストの流量制御の概要 4.6.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.6.2
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（1） Webコンテナ単位での制御

Webコンテナ単位で同時実行スレッド数を制御する場合，Webコンテナ全体で同時に実
行できるスレッドの最大数を設定します。ここで設定したスレッド数は，Webコンテナ
にデプロイされているすべてのWebアプリケーションで共用するスレッド数となりま
す。

Webコンテナ単位での同時実行スレッド数の制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論
理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.max_execute_threads
Webコンテナ全体で同時に実行できるスレッドの最大数を指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

（2） Webアプリケーション単位での制御

Webアプリケーション単位で同時実行スレッド数を制御する場合，Webコンテナでのス
レッド数制御も同時に設定する必要があります。

Webアプリケーション単位での同時実行スレッド数の制御は，簡易構築定義ファイルお
よびサーバ管理コマンドで設定します。設定方法は，Webサーバ連携機能を使用する場
合と同じです。Webサーバ連携機能を使用する場合の，Webアプリケーション単位での
同時実行スレッド数の設定方法については，「2.17　Webアプリケーション単位での同時
実行スレッド数の制御」を参照してください。

（3） URLグループ単位での制御

URLグループ単位で同時実行スレッド数を制御する場合，Webアプリケーション単位で
の同時実行スレッド数制御，およびWebコンテナでのスレッド数制御も同時に設定する
必要があります。

URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御は，サーバ管理コマンドで設定しま
す。設定方法は，Webサーバ連携機能を使用する場合と同じです。Webサーバ連携機能
を使用する場合の，URLグループ単位での同時実行スレッド数の設定方法については，
「2.18　URLグループ単位での同時実行スレッド数の制御」を参照してください。
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4.7　リダイレクトによるリクエストの振り分け
この節では，リダイレクトによるリクエストの振り分けについて説明します。

インプロセス HTTPサーバでは，HTTPリクエストに含まれるURLパターンによって
リクエストを振り分けます。また，振り分けたリクエストに対するレスポンスをカスタ
マイズしてクライアントに返すこともできます。

URLパターンによるリクエストの振り分けと，レスポンスのカスタマイズの処理につい
て説明します。また，リダイレクトによるリクエストの振り分けの設定の概要について
も説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-10　この節の構成（リダイレクトによるリクエストの振り分け）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

4.7.1　URLパターンによるリクエストの振り分け
インプロセス HTTPサーバでは，インプロセスHTTPサーバあての HTTPリクエスト
のうち，特定の URLへのリクエストを，指定したWebコンテナに振り分けて処理させ
ることができます。これによって，システム構成の変更などの理由でWebアプリケー
ションを別な J2EEサーバに移動する場合に，変更前の URLへのリクエストを，変更後
の URLに転送できます。

また，インプロセス HTTPサーバでのリダイレクトによる振り分けでは，特定のWebア
プリケーション，およびWebアプリケーション内の特定のサーブレット /JSPに対する
リクエストを，一時的にほかのWebサーバにリダイレクトする場合にも使用できます。
インプロセス HTTPサーバでは，リクエストされたサーブレット /JSPなどのリソース
が実際にあるかどうかに関係なく，リダイレクトを実行します。リダイレクトは，サー
ブレット /JSPよりも優先されます。そのため，サーブレット /JSPへのリクエストがリ
ダイレクトされる URLと一致した場合，サーブレット /JSPは実行されません。

4.7.2　レスポンスのカスタマイズ
特定の URLへのリクエストに対して，特定のファイルをレスポンスとして返すようにカ

分類 タイトル 参照先

解説 URLパターンによるリクエストの振り分け 4.7.1

レスポンスのカスタマイズ 4.7.2

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.7.3

注意事項 リダイレクトによるリクエストの振り分けに関する注意事項 4.7.4
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スタマイズすることもできます。リダイレクトするURLへのリクエストに対するレスポ
ンスのステータスコードが 300～ 307の場合，レスポンスボディを自動生成してクライ
アントにレスポンスを返します。また，指定したファイルをレスポンスボディとして使
用することもできます。ファイルを指定する場合，レスポンスの Content-Typeヘッダも
あわせて指定します。

レスポンスボディが自動生成されるステータスコードの詳細，およびリダイレクトによ
るリクエストの振り分けの設定（インプロセスHTTPサーバの場合）については，
「4.7.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）」を参照してください。

4.7.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
ここでは，リダイレクトによるリクエストの振り分けの設定について説明します。

（1） 概要

インプロセス HTTPサーバでは，HTTPリクエストに含まれる URLパターンによって
リクエストを振り分けることができます。また，振り分けたリクエストに対するレスポ
ンスをカスタマイズして特定のファイルをクライアントに返すこともできます。リダイ
レクトする URLへのリクエストに対するレスポンスのステータスコードが 300番台の
場合，レスポンスボディを自動生成してクライアントにレスポンスを返します。また，
指定したファイルをレスポンスボディとして使用することもできます。ファイルを指定
する場合，レスポンスの Content-Typeヘッダもあわせて指定します。

自動生成されるレスポンスボディを次に示します。

レスポンスボディが自動生成されるステータスコードおよび説明句を次に示します。

• 300 Multiple Choices
• 301 Moved Permanently
• 302 Found
• 303 See Other
• 305 Use Proxy
• 307 Temporary Redirect

リクエスト処理時にレスポンスボディとして使用するファイルの読み込みに失敗した場
合，ステータスコードに 300番台が指定されていれば，レスポンスボディを自動生成し
てクライアントに返します。ステータスコードに 200が指定されていれば，ステータス
500エラーをクライアントに返します。

 
<HTML><HEAD>
<TITLE>ステータスコードおよび説明句</TITLE>
</HEAD><BODY>
<H1>ステータスコードおよび説明句</H1>
</BODY></HTML>
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（2） 設定方法

リダイレクトによるリクエストの振り分けの定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのリダイレクトによるリクエストの振り分けの定義について次
の表に示します。

表 4-11　簡易構築定義ファイルでのリダイレクトによるリクエストの振り分けの定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

！！！！ 注意事項
 

• HTTPレスポンスが HTMLファイルの場合，その HTMLからほかのファイル（画像
ファイルなど）を参照していると，正しくブラウザに表示されないことがあります。

• リダイレクト URLの指定値がリクエスト URLの指定値と一致する場合，クライアント
によってはリダイレクトを実行し続けることがあります。

• URLの書き換えによるセッション管理をしている場合，リクエスト URLと同じWebア
プリケーション内へのリダイレクトを実行してもセッションを引き継ぐことはできませ
ん。

（3） 設定例

リダイレクトによるリクエストの振り分けの設定例について説明します。

●設定例 1

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.re
direct.list

リダイレクト定義名を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.re
direct.＜リダイレクト定義名＞
.request_url

リダイレクトするリクエストの URLを「/」（スラント）で始
まる絶対パスで指定します。

webserver.connector.inprocess_http.re
direct.＜リダイレクト定義名＞
.redirect_url

リクエストのリダイレクト先の URLを指定します。なお，
ステータスコードに 200を指定した場合は，URLを指定で
きません。

webserver.connector.inprocess_http.re
direct.＜リダイレクト定義名＞ .status

リダイレクトを実行する場合のレスポンスのステータスコー
ドを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.re
direct.＜リダイレクト定義名＞ .file

特定のファイルをレスポンスとしてクライアントに返す場合
にレスポンスボディとして使用するファイルを指定します。
なお，ステータスコードに 200を指定した場合は，使用する
ファイルを指定する必要があります。

webserver.connector.inprocess_http.re
direct.＜リダイレクト定義名＞
.file.content_type

特定のファイルをレスポンスとしてクライアントに返す場合
にレスポンスボディとして使用するファイルの
Content-Typeヘッダを指定します。
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リダイレクトによるリクエストの振り分けの設定例を次に示します。

この設定例では，リダイレクト定義名として，「REDIRECT_1」と「REDIRECT_2」
を使用しています。「REDIRECT_1」では，「/index.html」へのリクエストを「http:/
/host1/new_dir/index.html」にステータスコード「302」でリダイレクトします。
「REDIRECT_2」では，「/old_dir/」以下へのリクエストを「http://host1/new_dir/」
以下にステータス「301」でリダイレクトします。また，レスポンスボディとして
「C:/data/301.html」を使用し，Content-Typeヘッダとして「text/html; 
charset=ISO-8859-1」を使用します。
　

●設定例 2

：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.list</param-name>
  <param-value>REDIRECT_1,REDIRECT_2</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_1.request_url
</param-name>
  <param-value>/index.html</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_1.redirect_ur
l</param-name>
  <param-value>http://host1/new_dir/index.html</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_1.status</
param-name>
  <param-value>302</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_2.request_url
</param-name>
  <param-value>/old_dir/*</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_2.redirect_ur
l</param-name>
  <param-value>http://host1/new_dir/</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_2.status</
param-name>
  <param-value>301</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_2.file</
param-name>
  <param-value>C:/data/301.html</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_2.file.conten
t_type</param-name>
  <param-value>text/html; charset=ISO-8859-1</param-value>
</param>
：
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リクエスト URLとしてワイルドカードを使用し，リダイレクト URLに「/」で終わ
る値を指定した場合，レスポンスの Locationヘッダに設定される値は，「リダイレク
ト URLに指定した値」＋「実際のリクエスト URLのワイルドカード以降のパス」に
なります。

この設定例の場合，実際のリクエスト URLが「/dir1/subdir1/index.html」のときに
は，Locationヘッダには「http://host/dir2/subdir1/index.html」が設定されます。な
お，リクエスト URLの指定でワイルドカードを使用した場合でも，リダイレクト
URLが「/」で終わらないときは，Locationヘッダの値は，リダイレクトURLと同
じ値になります。
リダイレクトが行われる際，実際のリクエスト URLにクエリ文字列が付加されてい
た場合，Locationヘッダに設定される値は，リダイレクト URLの指定値にクエリ文
字列を付加した値となります。また，リダイレクト URLにはクエリ文字列の付いた
値を指定できます。この場合，実際のリクエスト URLにもクエリ文字列が付いてい
るときは，Locationヘッダに設定される値は，リダイレクト URLの指定値の後ろに
リクエストのクエリ文字列が付加された値となります。

4.7.4　リダイレクトによるリクエストの振り分けに関する注
意事項

リダイレクトによるリクエストの振り分けに関する注意事項を次に示します。

• HTTPレスポンスが HTMLファイルの場合，その HTMLからほかのファイル（画像
ファイルなど）を参照していると，正しくブラウザに表示されない場合があります。

• リダイレクト URLの指定値とリクエスト URLの指定値が一致すると，クライアント
によってはリダイレクトを実行し続けることがあるため注意してください。

• URLの書き換えによるセッション管理をしている場合，Webアプリケーション内へ
のリダイレクトを実行してもセッションを引き継ぐことはできません。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.list</param-name>
  <param-value>REDIRECT_3</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_3.request_url
</param-name>
  <param-value>/dir1/*</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.redirect.REDIRECT_3.redirect_ur
l</param-name>
  <param-value>http://host/dir2/</param-value>
</param>
：
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4.8　Persistent ConnectionによるWebクライ
アントとの通信制御

この節では，Persistent ConnectionによるWebクライアントとの通信制御について説
明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-12　この節の構成（Persistent ConnectionによるWebクライアントとの通信制御）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

4.8.1　Persistent Connectionによる通信制御
Persistent Connectionは，WebクライアントとインプロセスHTTPサーバ間で確立した
TCPコネクションを持続して，複数の HTTPリクエスト間で使用し続けるための機能で
す。Persistent Connectionを使用することによって，WebクライアントとWebサーバ
間でのコネクション接続に掛かる時間を短縮し，処理時間の短縮と通信トラフィックの
軽減を図れます。

インプロセス HTTPサーバでは，次に示す項目を設定することで，Persistent 
Connectionによる通信制御を実現します。

● Persistent Connection数の上限値
Persistent Connection数の上限値を設定することで，一つの TCPコネクションで連
続してリクエストを処理できるWebクライアント数を制御します。TCPコネクショ
ン数が指定した上限値を超えた場合，リクエスト処理終了後に切断します。これに
よって，新規リクエストを処理するスレッドが確保でき，リクエスト処理スレッドを
特定のクライアントに占有されることを防げます。

● Persistent Connectionのリクエスト処理回数の上限値
Persistent Connectionのリクエスト処理回数の最大値を設定することで，同じWeb
クライアントから連続してリクエスト要求があった場合の処理を制御します。
Persistent Connectionのリクエスト処理回数が指定した上限値を超えた場合，リクエ
スト処理終了後にコネクションを切断します。これによってリクエスト処理スレッド
を特定のクライアントに占有し続けられることを防げます。

● Persistent Connectionのタイムアウト
Persistent Connectionのリクエスト待ち時間にタイムアウトを設定することで，

分類 タイトル 参照先

解説 Persistent Connectionによる通信制御 4.8.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.8.2
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Persistent Connectionのリクエスト待ち時間を制御します。指定したタイムアウト時
間を超えてリクエスト処理要求がない場合は，TCPコネクションを切断します。これ
によって，使用されていない状態で TCPコネクションが占有され続けることを防げま
す。また，Persistent Connectionのリクエスト待ち時間に 0を指定してタイムアウト
をしない設定にしている場合でも，リクエスト処理回数の上限値を超えたリクエスト
要求があるとコネクションが切断されます。

なお，コネクションを切断されたWebクライアントは，接続のリトライを実行して，再
度リクエストを送信します。

4.8.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
Persistent Connectionによる通信制御を使用する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

ここでは，Persistent Connectionによる通信制御の設定および設定例について説明しま
す。

（1） J2EEサーバの設定

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Persistent Connectionに
よる通信制御の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の
<configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでの Persistent Connectionによる通信制御の定義について次の表
に示します。

表 4-13　簡易構築定義ファイルでの Persistent Connectionによる通信制御の定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

（2） 設定例

Persistent Connectionによる通信制御の設定例を次に示します。

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.pe
rsistent_connection.max_connections

一つの TCPコネクションで連続してリクエストを処理でき
るWebクライアント数を制御するため，Persistent 
Connection数の上限値を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.pe
rsistent_connection.max_requests

同じWebクライアントから連続してリクエスト要求があった
場合の処理を制御するため，Persistent Connectionのリクエ
スト処理回数の上限値を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.pe
rsistent_connection.timeout

Persistent Connectionのリクエスト待ち時間を制御するた
め，Persistent Connectionのタイムアウトを指定します。
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この設定例では，TCPコネクション数が「5」を超えた場合，またはリクエスト処理回
数が「100」を超えた場合には，リクエスト処理終了後に TCPコネクションを切断しま
す。また，タイムアウト時間「15」秒を過ぎてもリクエスト処理要求がない場合は，
TCPコネクションを切断します。

 
：
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.persistent_connection.max_conne
ctions</param-name>
  <param-value>5</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.persistent_connection.max_reque
sts</param-name>
  <param-value>100</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.persistent_connection.timeout</
param-name>
  <param-value>15</param-value>
</param>
：
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4.9　通信タイムアウト（インプロセス HTTP
サーバ）

この節では，インプロセス HTTPサーバでの通信タイムアウトによるWebクライアント
との通信制御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-14　この節の構成（通信タイムアウト（インプロセス HTTPサーバ））

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.9.1　通信タイムアウトの概要
インプロセス HTTPサーバを使用する場合，Webクライアントとインプロセス HTTP
サーバ間での，リクエスト受信およびレスポンス送信に，通信タイムアウトを設定でき
ます。ネットワークの障害やアプリケーションの障害などが発生し応答待ち状態になっ
た場合，通信タイムアウトを設定していると，タイムアウトの発生によって障害の発生
を検知できます。

インプロセス HTTPサーバを使用する場合，次に示す図中の二つの矢印が示す通信に対
してタイムアウトを設定します。

図 4-7　タイムアウトを設定できる通信（インプロセス HTTPサーバを使用する場合）

図に示すように，通信タイムアウトはリクエスト受信とレスポンス送信に対して設定し
ます。通信タイムアウトの設定について，リクエストの受信とレスポンスの送信に分け
て説明します。

なお，Webクライアントからのリクエスト受信，およびWebクライアントへのレスポン

分類 タイトル 参照先

解説 通信タイムアウトの概要 4.9.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.9.2
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ス送信でタイムアウトが発生した場合，Webクライアントまたはネットワークで障害が
発生したと見なされて，Webクライアントとの接続が切断されるため，レスポンスは返
されません。

（1） リクエスト受信時の通信タイムアウト

リクエスト受信時の通信タイムアウトの設定場所を次の図に示します。

図 4-8　リクエスト受信時の通信タイムアウトの設定場所（インプロセス HTTPサーバを
使用する場合）

インプロセス HTTPサーバを使用する場合，WebクライアントとインプロセスHTTP
サーバ間の通信に，タイムアウトを設定します。

Webクライアントとインプロセス HTTPサーバ間の通信にタイムアウトを設定すること
によって，クライアント側で次に示す障害が発生したことを検知できます。

• Webクライアントが稼働するホストがダウンした
• Webクライアントとインプロセス HTTPサーバ間でネットワーク障害が発生した
• クライアントアプリケーションで障害が発生した

（2） レスポンス送信時の通信タイムアウト

レスポンス送信時の通信タイムアウトの設定場所を次の図に示します。
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図 4-9　レスポンス送信時の通信タイムアウトの設定場所（インプロセス HTTPサーバを
使用する場合）

インプロセス HTTPサーバを使用する場合，インプロセスHTTPサーバとWebクライ
アント間の通信に，タイムアウトを設定します。

インプロセス HTTPサーバとWebクライアント間の通信にタイムアウトを設定すること
によって，次に示す障害を検知できます。

• Webクライアントが稼働するホストがダウンした
• WebクライアントとインプロセスHTTPサーバ間でネットワーク障害が発生した
• クライアントアプリケーションで障害が発生した

4.9.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
インプロセス HTTPサーバの通信タイムアウトの設定をする場合，J2EEサーバの設定
が必要です。

ここでは，インプロセス HTTPサーバの通信タイムアウトの設定および設定例について
説明します。

通信タイムアウトは，リクエストの受信時，またはレスポンスの送信時に設定します。
リクエスト受信時およびレスポンス送信時の通信タイムアウトの設定についてそれぞれ
説明します。

（1） リクエスト受信時の通信タイムアウトの設定

リクエスト受信時の通信タイムアウトは，クライアント－インプロセス HTTPサーバ間
に設定します。

インプロセス HTTPサーバでのリクエスト受信時の通信タイムアウトは，簡易構築定義
ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタ
を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.receive_timeout
クライアントからのリクエスト受信処理の待ち時間を指定します。
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簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

（2） レスポンス送信時の通信タイムアウトの設定

レスポンス送信時の通信タイムアウトは，インプロセスHTTPサーバ－クライアント間
に設定します。

インプロセス HTTPサーバでのレスポンス送信時の通信タイムアウトは，簡易構築定義
ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタ
を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.send_timeout
クライアントへのレスポンス送信処理の待ち時間を指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

（3） 設定例

インプロセス HTTPサーバの通信タイムアウトの設定例を次に示します。

この設定例では，リクエスト受信のタイムアウトに「300」秒，リクエスト送信のタイム
アウトに「600」秒を設定しています。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.receive_timeout</param-name>
  <param-value>300</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.send_timeout</param-name>
  <param-value>600</param-value>
</param>
：
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4.10　IPアドレス指定（インプロセス HTTP
サーバ）

この節では，インプロセス HTTPサーバでの IPアドレス指定によるWebクライアント
との通信制御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-15　この節の構成（IPアドレス指定（インプロセス HTTPサーバ））

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

参考
 

インプロセス HTTPサーバを使用しない場合（Webサーバ連携機能を使用する場合）との
機能差異はありません。機能の解説については，「3.7　IPアドレス指定（Webサーバ連
携）」を参照してください。

4.10.1　バインド先アドレス設定機能
Webコンテナでは，インプロセス HTTPサーバで利用する IPアドレスを明示的に指定
できます。これを，バインド先アドレス設定機能といいます。この機能を使用すること
で，複数の物理ネットワークインタフェースを持つホスト，または一つの物理ネット
ワークインタフェースに対して，ホストで実行する場合に，特定の一つの IPアドレスだ
けを使用するように設定できます。

4.10.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
インプロセス HTTPサーバの IPアドレスの設定をする場合，J2EEサーバの設定が必要
です。

ここでは，インプロセス HTTPサーバの IPアドレスの設定について説明します。

インプロセス HTTPサーバの IPアドレスは，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサー
バ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.bind_host

分類 タイトル 参照先

解説 バインド先アドレス設定機能 4.10.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.10.2

注意事項 インプロセス HTTPサーバでの IPアドレス指定をする場合の注意事項 4.10.3
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インプロセスHTTPサーバで利用するホスト名または IPアドレスを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

4.10.3　インプロセス HTTPサーバでの IPアドレス指定をす
る場合の注意事項

インプロセス HTTPサーバでの IPアドレス指定をする場合の注意事項を次に示します。

• ホスト名または IPアドレスを設定した場合は，指定された IPアドレスへの接続要求
しか受け付けません。IPアドレスを設定する代わりに，ワイルドカードアドレスを指
定することで，そのホスト上の任意の IPアドレスへの接続を受け付けることができま
す。デフォルトでは，ワイルドカードアドレスを使用する設定になっています。なお，
ワイルドカードアドレスを使用する場合は，次のことに注意してください。
• 指定されたホスト名が，hostsファイルまたは DNSなどで解決できない場合は，ワ
イルドカードアドレスを使用してサーバを起動します。

• 指定されたホスト名，または IPアドレスがリモートホストの場合，ワイルドカード
アドレスを使用してサーバを起動します。
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4.11　アクセスを許可するホストの制限による
アクセス制御

J2EEサーバへの不正アクセスを防ぐため，アクセスできるホストを制限できます。デ
フォルトでは，全ホストからのアクセスが可能な状態になっています。アクセスを許可
するホストのホスト名や IPアドレスを設定しておくことで，特定のホストからのアクセ
スだけを許可して，不正アクセスを防止できます。

この節では，アクセスを許可するホストの制限によるアクセス制御について説明します。

表 4-16　この節の構成（アクセスを許可するホストの制限によるアクセス制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.11.1　アクセスを許可するホストの制限
ホストを制限するには，アクセスを許可するホストの，ホスト名，または IPアドレスを
設定します。このとき，ホスト名や IPアドレスの代わりにアスタリスク（*）を指定す
ると，全ホストからのアクセスを許可する設定になります。アクセスを許可するホスト
をホスト名で指定した場合，J2EEサーバ起動時にホスト名が解決されます。なお，ロー
カルホストは明記しなくても常にアクセスが許可されます。通常，外部ネットワークか
らアクセスされるシステムでは，プロキシサーバの IPアドレスを指定します。

アクセスを許可するホストをホスト名で指定した場合の注意事項を次に示します。

注意事項
• hostsファイル，または DNSなどでホスト名を解決できるようにする必要があり
ます。解決できない場合はデフォルトの設定でサーバが起動されます。

• ホスト名の解決を J2EEサーバの起動時にするため，サーバの起動に時間が掛か
ることがあります。また，起動後に変更された IPアドレスは反映されないことが
あります。

4.11.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
アクセスを許可するホストの制限の設定をする場合，J2EEサーバの設定が必要です。

ここでは，アクセスを許可するホストの制限の設定方法と設定例について説明します。

分類 タイトル 参照先

解説 アクセスを許可するホストの制限 4.11.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.11.2
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（1） 設定方法

アクセスを許可するホストの制限は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.permitted.hosts
アクセスを許可するホストのホスト名や IPアドレスを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

！！！！ 注意事項
 

アクセスを許可するホストをホスト名で指定した場合の注意事項を次に示します。
• hosts，または DNSなどでホスト名を解決できるようにする必要があります。解決できな
い場合はデフォルトの設定（全ホストからのアクセスが可能な状態）で J2EEサーバが起
動されます。

• J2EEサーバの起動時にホスト名を解決するため，J2EEサーバの起動に時間が掛かるこ
とがあります。また，起動後に変更された IPアドレスは反映されないことがあります。

（2） 設定例

アクセスを許可するホストの制限の設定例を次に示します。

この設定例では，「host1」と「host2」からのアクセスだけを許可し，ほかのホストから
のアクセスを許可しません。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.permitted.hosts</param-name>
  <param-value>host1,host2</param-value>
</param>
：
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4.12　リクエストデータのサイズの制限による
アクセス制御

インプロセス HTTPサーバでは，一定のサイズ以下のリクエストデータだけを受け付け
ることによって，不正なリクエストデータの受け付けを拒否し，サーバへの負荷を抑え，
安定した稼働を維持できます。

この節では，リクエストデータのサイズの制限によるアクセス制御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-17　この節の構成（リクエストデータのサイズの制限によるアクセス制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.12.1　リクエストデータのサイズの制限
インプロセス HTTPサーバでは，一定のサイズ以下のリクエストデータだけを受け付け
ることによって，不正なリクエストデータの受け付けを拒否し，サーバへの負荷を抑え，
安定した稼働を維持できます。

次に示す項目を設定することで，リクエストデータのサイズ制限によるアクセス制御を
実現します。

●リクエストラインの長さの制限
リクエストラインの長さの上限値を設定することで，アクセスを制御します。リクエ
ストラインの長さには，HTTPメソッド，URI（クエリ文字列を含む），HTTPの
バージョン，およびリクエストラインの終わりを示す改行文字（2バイト）が含まれ
ます。
受信したリクエストラインの長さが上限値を超えた場合，Webクライアントに対し
て，ステータスコード 414のエラーを返します。

● HTTPヘッダ数の制限
HTTPリクエストに含まれる HTTPヘッダ数の上限値を設定することで，アクセスを
制御します。
受信した HTTPリクエストに含まれる HTTPヘッダ数が上限値を超えた場合，Web
クライアントに対してステータスコード 400のエラーを返します。

●リクエストヘッダサイズの制限
HTTPリクエストのリクエストヘッダのサイズに上限値を設定することによって，ア

分類 タイトル 参照先

解説 リクエストデータのサイズの制限 4.12.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.12.2
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クセスを制御します。
受信したHTTPリクエストの HTTPヘッダのサイズが上限値を超えた場合，Webク
ライアントに対してステータスコード 400のエラーを返します。

●リクエストボディサイズの制限
HTTPリクエストのボディサイズに上限値を設定することによって，アクセスを制御
します。インプロセスHTTPサーバでは，リクエストヘッダに含まれる
Content-Lengthヘッダの値で判断します。
HTTPリクエストのボディサイズが上限値を超えた場合，Webクライアントに対して
ステータスコード 413のエラーを返します。
なお，チャンク形式でリクエストボディが送信された場合，サーブレット内部では指
定された上限値までのデータを読み込みます。上限値を超えるとサーブレットで例外
（IOException）が発生しますが，サーブレットの処理は続行されます。リクエストを
送信したクライアントには，指定された上限値までのデータを読み込んだ結果に基づ
いて，アプリケーションが作成したレスポンスを返します。

ポイント
 

SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲートウェイ機器や，プロキシサーバを配置してい
て，ゲートウェイ機器やプロキシサーバにリクエストデータサイズの制御機能がある場合
は，その制御機能の設定値以下の値を設定する必要があります。

4.12.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
リクエストデータのサイズ制限の設定をする場合，J2EEサーバの設定が必要です。

ここでは，リクエストデータのサイズ制限の設定方法と設定例について説明します。

（1） 設定方法

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。リクエストデータのサイズ
制限の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の
<configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのリクエストデータのサイズ制限の定義について次の表に示し
ます。

表 4-18　簡易構築定義ファイルでのリクエストデータのサイズ制限の定義

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.li
mit.max_request_line

リクエストラインの上限値を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.li
mit.max_headers

HTTPリクエストに含まれる HTTPヘッダ数の上限値を指定
します。
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簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

ポイント
 

SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲートウェイ機器や，プロキシサーバを配置してい
て，ゲートウェイ機器やプロキシサーバにリクエストデータサイズの制御機能がある場合
は，その制御機能の設定値以下の値を設定する必要があります。

（2） 設定例

リクエストデータのサイズ制限の設定例を次に示します。

webserver.connector.inprocess_http.li
mit.max_request_header

HTTPリクエストのリクエストヘッダのサイズの上限値を指
定します。

webserver.connector.inprocess_http.li
mit.max_request_body

HTTPリクエストのボディサイズの上限値を指定します。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.limit.max_request_line</
param-name>
  <param-value>1024</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.limit.max_headers</
param-name>
  <param-value>100</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.limit.max_request_header</
param-name>
  <param-value>8192</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.limit.max_request_body</
param-name>
  <param-value>16384</param-value>
</param>
：
 

指定するパラメタ 設定内容
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4.13　有効な HTTPメソッドの制限によるアク
セス制御

この節では，有効なHTTPメソッドの制限によるアクセス制御について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-19　この節の構成（有効な HTTPメソッドの制限によるアクセス制御）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.13.1　有効な HTTPメソッドの制限
インプロセス HTTPサーバでは，HTTPリクエストで有効な HTTPメソッドを制限する
ことによって，無効なHTTPメソッドを含むリクエストの受け付けを拒否します。これ
によって，サーバ上のリソースへの不正アクセスを防止できます。デフォルトでは，
DELETEメソッド，HEADメソッド，GETメソッド，OPTIONSメソッド，POSTメ
ソッド，および PUTメソッドの使用を許可しています。

HTTPメソッドを制限するには，有効なHTTPメソッドのメソッド名を設定します。有
効な HTTPメソッドとして設定する値は，RFC2616に規定されている値を使用する必
要があります。ただし，メソッド名の文字列にアスタリスク（*）は使用できません。メ
ソッド名の代わりにアスタリスク（*）を指定すると，すべてのメソッドの使用を許可す
る設定になります。

無効な HTTPメソッドを含むリクエストを受信した場合，Webクライアントに対してス
テータスコード 405のエラーを返します。

なお，静的コンテンツに対して OPTIONSメソッドを含むリクエストを送信した場合，
レスポンスに含まれる Allowヘッダには静的コンテンツに対してデフォルトで有効なメ
ソッド（GETメソッド，POSTメソッド，TRACEメソッド，および OPTIONSメソッ
ド）から，インプロセスHTTPサーバで無効なメソッドを除いたメソッドが返されます。
サーブレット /JSPの場合，Webアプリケーションの実装に依存します。

4.13.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
有効な HTTPメソッドの制限の設定をする場合，J2EEサーバの設定が必要です。

ここでは，有効なHTTPメソッドの制限の設定方法と設定例について説明します。

分類 タイトル 参照先

解説 有効な HTTPメソッドの制限 4.13.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.13.2
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（1） 設定方法

有効な HTTPメソッドの制限は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.enabled_methods
有効な HTTPメソッドのメソッド名を指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

ポイント
 

静的コンテンツに対して OPTIONSメソッドを含むリクエストを送信した場合，静的コンテ
ンツに対してデフォルトで有効なメソッド（GETメソッド，POSTメソッド，TRACEメ
ソッド，および OPTIONSメソッド）から，インプロセス HTTPサーバで無効なメソッド
を除いたリクエストが返されます。サーブレット /JSPの場合，Webアプリケーションの実
装に依存します。

（2） 設定例

有効な HTTPメソッドの制限の設定例を次に示します。なお，この設定例はデフォルト
の設定です。

この設定例では，GETメソッド，HEADメソッド，POSTメソッド，PUTメソッド，
DELETEメソッド，および OPTIONSメソッドに対してアクセスを許可し，TRACEメ
ソッドに対してアクセスを拒否します。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.enabled_methods</param-name>
  <param-value>GET,HEAD,POST,PUT,DELETE,OPTIONS</param-value>
</param>
：
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4.14　HTTPレスポンスを使用したWebクライ
アントへのレスポンスのカスタマイズ

この節では，HTTPレスポンスを使用したWebクライアントへのレスポンスのカスタマ
イズについて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-20　この節の構成（HTTPレスポンスを使用したWebクライアントへのレスポンス
のカスタマイズ）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.14.1　HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズ
ここでは，HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズについて説明します。

インプロセス HTTPサーバでは，HTTPレスポンスの Serverヘッダに自動設定する情
報をカスタマイズできます。デフォルトでは，「CosminexusComponentContainer」が
自動設定されます。

Serverヘッダに自動設定する値は，RFC2616に規定されている値を使用する必要があ
ります。サーブレット /JSPで Serverヘッダを使用する設定にしている場合はその設定
が優先されます。

4.14.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズの設定をする場合，J2EEサーバの設定が必要
です。

ここでは，HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズの設定方法と設定例について説明し
ます。

（1） 設定方法

HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズは，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.response.header.server
HTTPレスポンスの Serverヘッダに自動設定する文字列を指定します。

分類 タイトル 参照先

解説 HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズ 4.14.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.14.2
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簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） 設定例

HTTPレスポンスヘッダのカスタマイズの設定例を次に示します。

この設定例では，Serverヘッダの値として「GyoumuServer/1.0」を指定しています。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.response.header.server</
param-name>
  <param-value>GyoumuServer/1.0</param-value>
</param>
：
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4.15　エラーページのカスタマイズ（インプロ
セス HTTPサーバ）

クライアントから，存在しないリソースへのアクセスなどがあると，インプロセス
HTTPサーバはエラーステータスコードとエラーページを返し，クライアントにはイン
プロセス HTTPサーバが生成したエラーページが表示されます。インプロセス HTTP
サーバでは，このエラーページの代わりに，ユーザが作成したページをクライアントに
表示させることができます。これを，エラーページのカスタマイズと呼びます。

この節では，エラーページを使用したWebクライアントへのレスポンスのカスタマイズ
について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-21　この節の構成（エラーページのカスタマイズ（インプロセス HTTPサーバ））

注　「運用」について，この機能固有の説明はありません。

4.15.1　カスタマイズできるエラーページ
存在しないリソースへのアクセスなどのエラーが発生したときに，エラーステータス
コードが表示されたエラーページの代わりにユーザが作成したエラーページをクライア
ントに表示させることができます。

インプロセス HTTPサーバによるエラーページのカスタマイズを利用することで，特定
のステータスコードに対応するエラーページのカスタマイズや，リクエストURLに対応
するエラーページのカスタマイズをWebコンテナ単位にまとめて制御できます。また，
次に示すようなWebアプリケーションによるエラーページのカスタマイズが実行できな
い場合でも，エラーページをカスタマイズできます。

• リクエストに対応するコンテキストがない場合（ステータスコード 404）
• 停止処理中のコンテキストでリクエスト処理を実行しようとした場合（ステータス
コード 503）

• インプロセスHTTPサーバがエラーステータスコードを返す場合

インプロセス HTTPサーバが返すエラーステータスコードについては，「付録 A.3　イン
プロセス HTTPサーバが返すエラーステータスコード」を参照してください。

分類 タイトル 参照先

解説 カスタマイズできるエラーページ 4.15.1

実装 エラーページのカスタマイズを実行する場合に必要な実装 4.15.2

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.15.3

注意事項 エラーページのカスタマイズに関する注意事項 4.15.4
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インプロセス HTTPサーバでは，次に示すエラーページのカスタマイズができます。

●ステータスコードに対応するエラーページのカスタマイズ
ステータスコード 400番台，500番台に対応するエラーページをカスタマイズできま
す。
ステータスコードに対応するエラーページをカスタマイズすることによって，ステー
タスコードに対応するファイルの送信と，ステータスコードに対応するリダイレクト
を実行できます。
• ステータスコードに対応するファイルの送信
カスタマイズするステータスコードに対して，レスポンスボディとして特定のファ
イルをクライアントに返すことができます。この場合，レスポンスの Content-Type
ヘッダの値を指定します。
なお，リクエスト処理時にファイルの読み込みに失敗した場合，デフォルトのエ
ラーページが使用されます。

• ステータスコードに対応するリダイレクト
カスタマイズするステータスコードに対して，特定の URLにリダイレクトできま
す。リダイレクトする場合，レスポンスのステータスコードに 302を設定して，
Locationヘッダにリダイレクト URLを指定します。
ステータスコードに対応するファイルを送信する場合，リダイレクトは実行できま
せん。

●リクエスト URLに対応するエラーページのカスタマイズ
リクエスト URLを指定して，特定の URLのエラーページをカスタマイズできます。
リクエスト URLを指定した場合，指定した URLと一致するリクエスト処理でエラー
が発生した場合だけ，カスタマイズしたエラーページをクライアントに返します。

4.15.2　エラーページのカスタマイズを実行する場合に必要
な実装

インプロセス HTTPサーバによるエラーページのカスタマイズを実行する場合，
javax.servlet.http.HttpServletResponseインタフェースの sendErrorメソッドを使用し
てレスポンスのステータスコードを設定する必要があります。なお，setStatusメソッド
を使用した場合（JSPで setStatusメソッドを使用した場合など），インプロセスHTTP
サーバによるカスタマイズが実行されないことがあります。ただし，sendErrorメソッ
ドを使用しても，Webアプリケーションが次に示すどちらかの条件に該当する場合，イ
ンプロセス HTTPサーバによるエラーページのカスタマイズは実行されません。

• sendErrorメソッドの実行時に例外が発生した場合
• Webアプリケーションでエラーページのカスタマイズの設定をしていて，エラー発生
時にその設定によるエラーページの実行が正常終了した場合※

注※
エラーページの実行が正常終了した場合とは，次の条件を満たす場合のことです。
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• エラーページで catchされない例外が発生していない。
• ステータスコードが 400～ 599以外で終了している。

4.15.3　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
エラーページのカスタマイズを実行する場合，J2EEサーバの設定が必要です。

ここでは，エラーページのカスタマイズの設定方法と設定例について説明します。

（1） 設定方法

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。エラーページのカスタマイ
ズの定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の
<configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのエラーページのカスタマイズの定義について次の表に示しま
す。

表 4-22　簡易構築定義ファイルでのエラーページのカスタマイズの定義

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） 設定例

エラーページのカスタマイズの設定例を次に示します。

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.er
ror_custom.list

エラーページのカスタマイズ定義名を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.er
ror_custom.＜エラーページカスタマイ
ズ定義名＞ .status

エラーステータスコードに対応づけるエラーページのカスタ
マイズをする場合に，エラーページをカスタマイズするエ
ラーステータスコードを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.er
ror_custom.＜エラーページカスタマイ
ズ定義名＞ .file

エラーステータスコードに対応するファイルを送信する場合
に，レスポンスボディとしてクライアントに返すファイルを
指定します。

webserver.connector.inprocess_http.er
ror_custom.＜エラーページカスタマイ
ズ定義名＞ .file.content_type

webserver.connector.inprocess_http.error_custom.＜エラー
ページカスタマイズ定義名＞ .fileパラメタに指定したファイ
ルをレスポンスボディとしてクライアントに送信する際の
Content-Typeヘッダの値を指定します。

webserver.connector.inprocess_http.er
ror_custom.＜エラーページカスタマイ
ズ定義名＞ .redirect_url

エラーステータスコードに対応するリダイレクトをする場合
に，リダイレクト先の URLを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.er
ror_custom.＜エラーページカスタマイ
ズ定義名＞ .request_url

リクエスト URLに対応づけるエラーページのカスタマイズ
をする場合に，エラーページのカスタマイズを適用するリク
エスト URLを指定します。
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この設定例では，エラーページのカスタマイズ定義名として，「ERR_CUSTOM_1」と
「ERR_CUSTOM_2」を使用しています。「ERR_CUSTOM_1」では，レスポンスのス
テータスコードが「404」の場合には，「C:/data/404.html」をクライアントに返します。
Content-Typeヘッダの値は，「text/html; charset=ISO-8859-1」を使用します。また，
「ERR_CUSTOM_2」では，リクエストが「/dir1/」から始まるURLで，レスポンスの
ステータスコードが「503」の場合に，「http://host1/503.html」にリダイレクトします。

4.15.4　エラーページのカスタマイズに関する注意事項
インプロセス HTTPサーバによるエラーページのカスタマイズに関する注意事項を次に
示します。

• HTTPレスポンスが HTMLファイルの場合，その HTMLからほかのファイル（画像
ファイルなど）を参照していると，エラーページが正しく表示されない場合がありま
す。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.list</
param-name>
  <param-value>ERR_CUSTOM_1,ERR_CUSTOM_2</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.ERR_CUSTOM_1.statu
s</param-name>
  <param-value>404</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.ERR_CUSTOM_1.file<
/param-name>
  <param-value>C:/data/404.html</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.ERR_CUSTOM_1.file.
content_type</param-name>
  <param-value>text/html; charset=ISO-8859-1</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.ERR_CUSTOM_2.statu
s</param-name>
  <param-value>503</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.ERR_CUSTOM_2.redir
ect_url</param-name>
  <param-value>http://host1/503.html</param-value>
</param>
<param>
  
<param-name>webserver.connector.inprocess_http.error_custom.ERR_CUSTOM_2.reque
st_url</param-name>
  <param-value>/dir1/*</param-value>
</param>
：
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• ブラウザの設定によっては，ステータスコードがエラーを示し，レスポンスボディの
サイズが小さい場合，レスポンスボディがブラウザ固定のメッセージに置き換えられ
て表示されることがあるため注意してください。特にエラーページをカスタマイズし
なかった場合に表示されるデフォルトのエラーページは，レスポンスボディのサイズ
が小さいため注意してください。

• リダイレクトURLの指定値とリクエスト URLの指定値が一致して，リダイレクト後
に同じエラーステータスが発生すると，クライアントによってはリダイレクトを実行
し続けることがあるため注意してください。

• ステータスコードに対応するリダイレクトを実施する場合，エラー発生時にリクエス
トURLに付加されていたクエリ文字列はリダイレクト URLに付加されません。ま
た，URLの書き換えによるセッション管理をしている場合，エラーの発生したページ
と同じWebアプリケーション内へのリダイレクトを実施してもセッションを引き継ぐ
ことはできません。
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4.16　Webコンテナへのゲートウェイ情報の通
知

この節では，Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-23　この節の構成（Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知）

注　「実装」および「運用」について，この機能固有の説明はありません。

参考
 

インプロセス HTTPサーバを使用しない場合（Webサーバ連携機能を使用する場合）との
機能差異はありません。機能の解説については，「3.10　Webコンテナへのゲートウェイ情
報の通知」を参照してください。

4.16.1　ゲートウェイ指定機能
クライアントとインプロセス HTTPサーバとの間に，SSLアクセラレータや負荷分散機
などのゲートウェイを配置している場合で，welcomeファイルや Form認証画面への遷
移時などにWebコンテナが自動的にリダイレクトするとき，Webコンテナではゲート
ウェイの情報を得ることができないで，転送先の URLを正しく作成できないことがあり
ます。

これを解決するために，ゲートウェイ指定機能を使用します。ゲートウェイ指定機能に
よって，Webコンテナにゲートウェイ情報を通知し，welcomeファイルや Form認証画
面に正しくリダイレクトできるようになります。

ゲートウェイ指定機能は次のような場合に使用できます。

●クライアントとインプロセス HTTPサーバとの間に SSLアクセラレータを配置する場
合
クライアントから SSLアクセラレータへのアクセスが HTTPSの場合でも，SSLアク
セラレータからWebサーバへのアクセスは HTTPとなるため，Webコンテナは
HTTPによるアクセスであると認識します。このため，welcomeファイルや Form認
証画面へのリダイレクト先 URLのスキームは HTTPとなります。

分類 タイトル 参照先

解説 ゲートウェイ指定機能 4.16.1

設定 実行環境での設定（J2EEサーバの設定） 4.16.2

注意事項 Webコンテナにゲートウェイ情報を通知する場合の注意事項 4.16.3
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この場合，ゲートウェイ指定機能を使用して，スキームを常に httpsと見なすように
指定することで，正しくリダイレクトできるようになります。

● Hostヘッダのないリクエストに対して，リクエストを受けたインプロセス HTTPサー
バ以外へリダイレクトする必要がある場合
Hostヘッダのないリクエストをリダイレクトする場合，リダイレクト先 URLのホス
ト名・ポート番号は，リクエストを受けたWebサーバのホスト名・ポート番号となり
ます。
ゲートウェイ指定機能は，Webサーバまたはインプロセス HTTPサーバの前に負荷分
散機を配置している場合などで，クライアントがアクセスするURLのホスト名・
ポート番号が，リクエストを受けたWebサーバまたはインプロセスHTTPサーバと
異なるときに使用します。これによって，クライアントからアクセスするホスト名・
ポート番号が指定されるので，正しくリダイレクトできるようになります。

なお，インプロセスHTTPサーバを使用する場合，一つのWebコンテナに複数の異なる
経路でアクセスする場合（複数のゲートウェイからWebコンテナに HTTPリクエストが
転送される場合など），ゲートウェイ指定機能を使用できません。インプロセスHTTP
サーバを使用する場合，ゲートウェイ指定機能を使用するには，Webコンテナへのアク
セス経路は一つになる構成にする必要があります。

4.16.2　実行環境での設定（J2EEサーバの設定）
Webコンテナにゲートウェイ情報を通知するための設定をする場合，J2EEサーバの設
定が必要です。

ここでは，Webコンテナにゲートウェイ情報を通知するための設定方法と設定例につい
て説明します。

（1） 設定方法

J2EEサーバの設定は，簡易構築定義ファイルで実施します。Webコンテナにゲート
ウェイ情報を通知するための設定の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に指定します。

簡易構築定義ファイルでのリWebコンテナにゲートウェイ情報を通知するための設定の
定義について次の表に示します。

表 4-24　簡易構築定義ファイルでのWebコンテナにゲートウェイ情報を通知するための
設定の定義

指定するパラメタ 設定内容

webserver.connector.inprocess_http.ga
teway.https_scheme

リダイレクト先 URLのスキームを指定します。

webserver.connector.inprocess_http.ga
teway.host

ゲートウェイのホスト名を指定します。
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簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「4.6　簡
易構築定義ファイル」を参照してください。

（2） 設定例

ゲートウェイ指定機能の設定例を次に示します。

この設定例では，ゲートウェイ指定機能を使用して，スキームを常に HTTPSと見なす
ように設定しています。

4.16.3　Webコンテナにゲートウェイ情報を通知する場合の
注意事項

ゲートウェイ指定機能を使用する上での注意事項を次に示します。

• リダイレクト先 URLのホスト名，およびポート番号の指定について
通常，ブラウザは Hostヘッダを付けてリクエストを送信するため，リダイレクト先
URLのホスト名やポート番号を指定する必要はありません。
なお，リクエストに Hostヘッダがあるかどうかは，
javax.servlet.http.HttpServletRequestクラスの getHeaderメソッドに，引数
「Host」を指定して呼び出すことで確認できます。
• サーブレット APIの動作について
ゲートウェイ指定機能の利用によって，一部のサーブレット APIの動作が変わりま
す。Webアプリケーションで APIを利用するときには注意が必要です。
なお，動作が変わるサーブレット APIについては，「5.1.2(10)　ゲートウェイ指定機
能を使用する場合の注意」を参照してください。

webserver.connector.inprocess_http.ga
teway.port

ゲートウェイのポート番号を指定します。

 
：
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.gateway.host</param-name>
  <param-value>host1</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.gateway.port</param-name>
  <param-value>4443</param-value>
</param>
<param>
  <param-name>webserver.connector.inprocess_http.gateway.https_scheme</
param-name>
  <param-value>true</param-value>
</param>
：
 

指定するパラメタ 設定内容
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• web.xmlの <transport-guarantee>タグについて
ゲートウェイ指定機能でスキームをHTTPSと見なすように設定した場合，Webサー
バへのリクエストがHTTPであっても HTTPSであると見なされます。このため，
web.xmlの <transport-guarantee>タグで INTEGRALや CONFIDENTIALを指定
してもHTTPSの URLへリダイレクトされないので注意してください。

• Cookieの Secure属性について
ゲートウェイ指定機能でスキームをHTTPSと見なすように設定している場合に，
Webコンテナが生成したセッション IDを，Cookieによってクライアントに返すと
き，その Cookieには Secure属性が付与されます。
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4.17　ログ・トレースの出力
この節では，インプロセス HTTPサーバが出力するログ・トレースについて説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 4-25　この節の構成（ログ・トレースの出力）

注　「実装」，「運用」および「注意事項」について，この機能固有の説明はありません。

4.17.1　インプロセス HTTPサーバが出力するログ・トレー
ス

インプロセス HTTPサーバでは，アプリケーション開発のサポート，運用時の性能解析，
および障害発生時のトラブルシュートのために，次の表に示すログおよびトレースを出
力します。

表 4-26　インプロセス HTTPサーバが出力するログ・トレース

4.17.2　インプロセス HTTPサーバのアクセスログのカスタ
マイズ

インプロセス HTTPサーバでは，アプリケーション開発のサポート，運用時の性能解析，
および障害発生時のトラブルシュートのために，アクセスログ，性能解析トレース，ス

分類 タイトル 参照先

解説 インプロセス HTTPサーバが出力するログ・トレース 4.17.1

設定 インプロセス HTTPサーバのアクセスログのカスタマイズ 4.17.2

ログ・トレースの種類 説明

アクセスログ Webクライアントからのリクエスト，およびレスポンスの処理結果を出
力します。Webクライアントとの通信の解析に使用します。
アクセスログを解析することによって，Webクライアントからリクエス
トされたファイルや，インプロセス HTTPサーバの性能情報，および
セッショントラッキング情報などを分析できます。

性能解析トレース インプロセス HTTPサーバでリクエストを送受信するときの性能解析情
報や，障害発生時のトラブルシュートのための情報を出力します。
性能解析トレースは，CSV形式などに変換して，ほかの J2EEサーバの
各機能が出力する性能解析情報とあわせて，システム全体のボトルネッ
クの解析などに使用できます。性能解析トレースの詳細については，マ
ニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 保守／移行／
互換編」の「4.6　性能解析トレース」を参照してください。

スレッドトレース 保守用のトレースです。

通信トレース 保守用のトレースです。
358



4.　インプロセス HTTPサーバ
レッドトレース，および通信トレースを出力します。これらのファイルは，ファイル面
数やファイルサイズなどを変更できます。また，アクセスログでは，ログの出力形式を
カスタマイズできます。

ここでは，インプロセスHTTPサーバのアクセスログの出力形式のカスタマイズについ
て説明します。インプロセスHTTPサーバのアクセスログおよびトレースファイルの
ファイル面数やファイルサイズなどの変更については，マニュアル「Cosminexus アプ
リケーションサーバ 機能解説 保守／移行／互換編」の「3.3.11　インプロセス HTTP
サーバのログ取得の設定」を参照してください。

（1） カスタマイズの手順

アクセスログの出力形式のカスタマイズの手順を次に示します。

1. アクセスログのフォーマット名を定義します。
フォーマットを新規作成する場合には，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内に，
webserver.logger.access_log.format_listパラメタで，新規に作成するフォーマット名
を追加します。

設定例

フォーマットを新規作成する場合には，デフォルトで提供されているアクセスログの
フォーマットを参考にしてください。フォーマットについては，「(2)　アクセスログ
のフォーマット」を参照してください。

2. アクセスログの出力形式を定義します。
簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内
に，webserver.logger.access_log.<フォーマット名 >パラメタで，<フォーマット名
>で指定したフォーマットでのアクセスログの出力形式を定義します。出力形式の定
義では，アクセスログのフォーマットの引数を指定します。

設定例

 
：
<param>
  <param-name>webserver.logger.access_log.format_list</param-name>
  <param-value>formatA</param-value>
</param>
：
 

 
：
<param>
  <param-name>webserver.logger.access_log.formatA</param-name>
  <param-value>%h %u %t &quot;%r&quot; %&gt;s 
HostHeader=&quot;%{host}i&quot;</param-value>
</param>
：
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指定できるフォーマットの引数については，「(3)　アクセスログのフォーマットの引
数」を参照してください。

3. アクセスログの出力に使用するフォーマットを指定します。
簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内
に，webserver.logger.access_log.inprocess_http.usage_formatパラメタで，アクセ
スログの出力に使用するフォーマット名を指定します。ここで指定したフォーマット
で，アクセスログが出力されるようになります。

設定例

（2） アクセスログのフォーマット

アプリケーションサーバでは，インプロセス HTTPサーバのアクセスログのフォーマッ
トとして，common（デフォルトフォーマット）と combined（拡張フォーマット）とい
う 2種類のフォーマットを提供しています。フォーマットを新規作成する場合には，こ
れらのフォーマットを参考にしてください。

（a）出力形式

アクセスログの出力形式について説明します。なお，△は，半角スペースを表します。
また，ここでは，表記の都合上，複数行にわたっていますが，実際には 1行で出力され
ます。

デフォルトフォーマットの出力形式を次に示します。

拡張フォーマットの出力形式を次に示します。

下線部分が，デフォルトフォーマットと拡張フォーマットの差異です。拡張フォーマッ

 
：
<param>
  <param-name>webserver.logger.access_log.inprocess_http.usage_format</
param-name>
  <param-value>formatA</param-value>
</param>
：
 

 
Webクライアントのホスト名またはIPアドレス△リモートログ名△認証ユーザ名
△Webクライアントのリクエストに応答した時刻△リクエストライン
△最終ステータスコード△HTTPヘッダを除く送信バイト数
 

 
Webクライアントのホスト名またはIPアドレス△リモートログ名△認証ユーザ名
△Webクライアントのリクエストに応答した時刻△リクエストライン
△最終ステータスコード△HTTPヘッダを除く送信バイト数
△”Refererヘッダの内容”△”User-Agentヘッダの内容”
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トでは，デフォルトフォーマットの出力内容に加えて，「Refererヘッダの内容」と
「User-Agentヘッダの内容」が出力されます。

（b）出力例

デフォルトフォーマットでのアクセスログの出力例を次に示します。

拡張フォーマットでのアクセスログの出力例を次に示します。

（3） アクセスログのフォーマットの引数

フォーマットの出力形式を定義するときに指定する，アクセスログのフォーマットの引
数を次の表に示します。

表 4-27　アクセスログのフォーマットの引数の一覧

10.20.30.40 - user [20/Dec/2004:15:45:01 +0900] "GET /index.html HTTP/1.1" 200 
8358
10.20.30.40 - user [20/Dec/2004:15:45:01 +0900] "GET /left.html HTTP/1.1" 200 
2358
10.20.30.40 - user [20/Dec/2004:15:45:01 +0900] "GET /right.html HTTP/1.1" 200 
4358

10.20.30.40 - - [18/Jan/2005:13:06:10 +0900] "GET / HTTP/1.0" 200 38 "-" 
"Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1)"
10.20.30.40 - - [18/Jan/2005:13:06:25 +0900] "GET /demo/ HTTP/1.0" 500 684 "-" 
"Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1)"

フォーマッ
トの引数

出力内容 出力例

%% %記号 %

%a Webクライアントの IPアドレス 10.20.30.40

%A J2EEサーバの IPアドレス 10.20.30.100

%b HTTPヘッダを除く送信バイト数
（0バイトの場合は「-」となる）

2048

%B HTTPヘッダを除く送信バイト数
（0バイトの場合は「0」となる）

1024

%h Webクライアントのホスト名または IPアドレス
（ホスト名を取得できない場合は IPアドレスとなる）

10.20.30.40

%H リクエストプロトコル HTTP/1.1

%l リモートログ名※ 1

（常に「-」になる）
-

%m リクエストメソッド GET

%p Webクライアントからのリクエストを受け付けたポー
ト番号

80
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注※ 1
リモートログ名は，RFC 1413で規定されている Identificationプロトコルで取得できるWeb
クライアント側のユーザ名です。

注※ 2
%Sで表示されるセッション IDは，Cookie名「JSESSIONID」の値です。メモリセッション
フェイルオーバ機能でのグローバルセッション IDとは異なります。グローバルセッション ID
を出力させたい場合には，%{GSESSIONID}cを指定してください。GIDCookieNameを変更
した場合は，変更した GIDCookieNameの値を指定してください。

注※ 3
一度の HTTPリクエストまたは HTTPレスポンスで同じヘッダ名を複数回送信する場合があり

%q クエリ文字列
（「?」から始まる。クエリ文字列がない場合は空文字と
なる）

?id=100&page=15

%r リクエストライン GET /index.html HTTP/1.1

%>s 最終ステータスコード
（内部リダイレクトされた値は出力しない）

200

%S※ 2 ユーザのセッション ID
（セッション IDがない場合は「-」となる）

00455AFE4DA4E7B7789F2
47B8FE5D605

%t Webクライアントのリクエストに応答した時刻
（単位：秒，出力形式：dd/MMM/YYYY:HH:mm:ss Z）

[18/Jan/2005:13:06:10 
+0900]

%T Webクライアントのリクエストの処理に掛かった時間
（単位：秒，出力形式：dd/MMM/YYYY:HH:mm:ss Z）

2

%d Webクライアントのリクエストに応答した時刻
（単位：ミリ秒，出力形式：dd/MMM/
YYYY:HH:mm:ss.nnn Z（nnnはミリ秒））

[18/Jan/2005:13:06:10.152 
+0900]

%D Webクライアントのリクエストの処理に掛かった時間
（単位：ミリ秒，出力形式：dd/MMM/
YYYY:HH:mm:ss.nnn Z（nnnはミリ秒））

2000

%u Basic認証ユーザ名，Form認証ユーザ名
（認証ユーザ名がない場合は「-」となる）

user

%U リクエストファイルパス /index.html

%v J2EEサーバのローカルホスト名 server

%{foo}i※ 3 リクエストヘッダ fooの内容
（fooヘッダが存在しない場合は「-」となる）

%{Host}iの場合
www.example.com:8888

%{foo}c Webクライアントが送信した Cookie情報で Cookieの
名前が fooの内容
（Cookieの名前に fooがない場合は「-」となる）

%{JSESSIONID}cの場合
00455AFE4DA4E7B7789F2
47B8FE5D605

%{foo}o※ 3 レスポンスヘッダ fooの内容
（fooヘッダが存在しない場合は「-」となる）

%{Server}oの場合
CosminexusComponentCon
tainer

フォーマッ
トの引数

出力内容 出力例
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ます。この場合，最初に読み込んだヘッダの内容を出力します。

！！！！ 注意事項
 

フォーマットの引数の指定に誤りがある場合には，デフォルトフォーマットが使用されま
す。デフォルトフォーマットが使用される例を次に示します。
• フォーマットの引数の一覧にない文字列（例：%Gなど）を指定した場合
• リクエストヘッダの内容，レスポンスヘッダの内容，Cookie名で 0文字（%{}iなど）を
指定した場合

参考
 

デフォルトフォーマットと拡張フォーマットをフォーマットの引数で記述すると，次のよう
な形式になります。
• デフォルトフォーマット

%h %l %u %t "%r" %>s %b
• 拡張フォーマット

%h %l %u %t "%r" %>s %b "%{Referer}i" "%{User-Agent}i"
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5　 サーブレットおよび JSPの
実装
この章では，サーブレットおよび JSPを実装するときの注意
事項について説明します。

5.1　サーブレットおよび JSPの実装時の注意事項

5.2　JSP移行時の注意事項
365



5.　サーブレットおよび JSPの実装
5.1　サーブレットおよび JSPの実装時の注意
事項

この節では，サーブレットおよび JSPの実装時の注意事項について説明します。

この節の構成を次の表に示します。

表 5-1　この節の構成（サーブレットおよび JSPの実装時の注意事項）

5.1.1　サーブレットおよび JSP実装時共通の注意事項
アプリケーションサーバ上で動作するアプリケーションのプログラムとして，サーブ
レットおよび JSPを実装するときの共通の注意事項を示します。

（1） Webアプリケーションの動作の前提となる J2EEアプリケーションの
バージョン

Webアプリケーションの動作の前提となる J2EEアプリケーションが準拠する J2EE仕
様のバージョンについて，Webアプリケーションのバージョンごとに次の表に示します。

タイトル 参照先

サーブレットおよび JSP実装時共通の注意事項 5.1.1

サーブレット実装時の注意事項 5.1.2

Servlet 2.5仕様で追加，変更された仕様についての注意事項 5.1.3

Servlet 2.4仕様で追加，変更された仕様についての注意事項 5.1.4

JSP実装時の注意事項 5.1.5

JSP 2.1仕様で追加，変更された仕様についての注意事項 5.1.6

JSP 2.0仕様で追加，変更された仕様についての注意事項 5.1.7

既存のWebアプリケーションを Servlet 2.5仕様にバージョンアップする場合の留
意点

5.1.8

前バージョンから 08-00へ移行する場合のWebアプリケーションに関する注意事
項

5.1.9

既存のWebアプリケーションを Servlet 2.4仕様にバージョンアップする場合の留
意点

5.1.10

サーブレットでのアノテーションの使用 5.1.11

JavaVMのメソッドサイズ制限についての注意事項 5.1.12
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表 5-2　J2EEアプリケーションが準拠する J2EE仕様のバージョン

（凡例）
○：使用できる
△：使用できる（J2EEアプリケーションのインポート時に J2EE仕様のバージョンが 1.4に更
新されるため）
×：使用できない

（2） Webアプリケーションのサポート範囲

Webアプリケーションのバージョンは，web.xmlに記述する Servlet仕様のバージョン
情報で識別されます。上位のバージョンのWebアプリケーションは下位のバージョンの
機能を使用できます。下位のバージョンのWebアプリケーションは上位のバージョンの
機能を使用できません。

Webアプリケーションのバージョンごとに，使用できる機能範囲を次の表に示します。

表 5-3　Webアプリケーションのサポート範囲

（凡例）○：使用できる　×：使用できない

注※
タグライブラリのバージョンとは，タブライブラリ・ディスクリプタ（TLDファイル）のバー
ジョンを表します。

なお，下位のバージョンのWebアプリケーションから上位のバージョンの機能を使用し
た場合，エラーが発生することがあります。発生するエラーについてバージョンごとに
次に示します。

J2EEアプリケーションが準拠する
J2EE仕様のバージョン

Webアプリケーションに対応する Servlet仕様

2.5 2.4 2.3 2.2

Java EE 5 ○ ○ ○ ○

J2EE1.4 × ○ ○ ○

J2EE1.3 × △ ○ ○

J2EE1.2 × △ △ ○

Webアプリ
ケーションの
バージョン

Servlet JSP タグライブラリ※

2.5 2.4 2.3 2.2 2.1 2.0 1.2 1.1 2.1 2.0 1.2 1.1

2.5 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

2.4 × ○ ○ ○ × ○ ○ ○ × ○ ○ ○

2.3 × × ○ ○ × × ○ ○ × × ○ ○

2.2 × × × ○ × × × ○ × × × ○
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表 5-4　Servlet 2.2，2.3，または 2.4仕様に対応するWebアプリケーションから Servlet 
2.5の機能を使用した場合のエラー

注※ 1
JSPページで <jsp:directive.XXX />形式で XXXに JSP仕様で未定義のディレクティブを指定
した場合，または <jsp:XXX>形式で XXXに JSP仕様で未定義のスタンダードアクションを指

仕様 使用する機能 エラー時の処理

Servlet 2.5 新規 APIの呼び出し Servlet 2.5仕様で追加された APIを使用したかど
うかはチェックされません。呼び出した場合の動
作は保証されないため呼び出さないよう注意して
ください。

新規アノテーションの使用 アノテーションを使用してエラーとなった場合の
処理については，マニュアル「Cosminexus アプ
リケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (コン
テナ共通機能 )」の「11.　アノテーションの使用」
を参照してください。

JSP 2.1 新規ディレクティブの属性※
1

サーブレットログに KDJE39145-Eのメッセージ，
メッセージログに KDJE39186-Eのメッセージが
それぞれ出力され※ 2，トランスレーションエラー
となります。

TLD 2.1 Webアプリケーション開始時に次に示す TLD
ファイルが存在した場合，メッセージログに
KDJE39293-Wのメッセージが出力され，処理さ
れません。
• web.xmlの <taglib>要素内の <tablib-location>
要素に指定された TLDファイル

• /WEB-INF/libディレクトリ以下の Jarファイ
ル内の /META-INFディレクトリ以下に配置さ
れた TLDファイル

Webアプリケーション開始時にこれら以外の TLD
ファイルが存在した場合は，JSPコンパイル時に
メッセージログに KDJE39293-Wのメッセージが
出力され，処理されません。
アプリケーションへの初回アクセス時などに JSP
コンパイルが発生した場合は，サーブレットログ
に KDJE39145-Eのメッセージ，メッセージログ
に KDJE39186-Eのメッセージがそれぞれ出力さ
れ※ 2，トランスレーションエラーとなります。

ELの追加機能 • JSP 2.1で追加された Enum型については，専
用の処理は実施されないで，一般のクラスと同
様に処理されます。
ただし，JSP 2.1仕様で非推奨となった JSP 2.0
仕様の ELの APIを使用した場合，Webアプリ
ケーションのバージョンに関係なく，JSP 2.0
仕様の ELの機能範囲で処理されます。

• #{}の書式の ELは文字列として表示されます。
• "¥#"はエスケープシーケンスとして扱われませ
ん。「"¥#"」という文字列として表示されます。
368



5.　サーブレットおよび JSPの実装
定した場合，定義内容はそのまま出力されます。

注※ 2
KDJE39145-Eには JSPのコンパイルエラーの詳細，KDJE39186-Eにはトランスレーション
エラーの発生通知が出力されます。

Servlet 2.2仕様，Servlet 2.3仕様および Servlet 2.4仕様から，Servlet 2.5仕様にWeb
アプリケーションのバージョンアップする場合の作業，および注意事項については，
「5.1.8　既存のWebアプリケーションを Servlet 2.5仕様にバージョンアップする場合の
留意点」を参照してください。

表 5-5　Servlet 2.2または 2.3仕様に対応するWebアプリケーションから Servlet 2.4仕
様の機能を使用した場合のエラー

仕様 使用する機能 エラー時の処理

Servlet 2.4 新規 APIの呼び出し Servlet 2.4仕様で追加された APIを使用したかど
うかはチェックされません。呼び出した場合の動
作は保証されないため呼び出さないよう注意して
ください。

新規リスナ登録 Webアプリケーションの開始時に KDJE39297-W
のメッセージがメッセージログに出力され，その
リスナ定義は無視されます。
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注※ 1
JSPページで <jsp:directive.XXX />形式で XXXに JSP仕様で未定義のディレクティブを指定
した場合，または <jsp:XXX>形式で XXXに JSP仕様で未定義のスタンダードアクションを指
定した場合，定義内容はそのまま出力されます。

注※ 2
KDJE39145-Eには JSPのコンパイルエラーの詳細，KDJE39186-Eにはトランスレーション
エラーの発生通知が出力されます。

Servlet 2.2仕様および Servlet 2.3仕様から，Servlet 2.4仕様にWebアプリケーション
のバージョンアップする場合の作業，および注意事項については，「5.1.10　既存のWeb
アプリケーションを Servlet 2.4仕様にバージョンアップする場合の留意点」を参照して
ください。

なお，Servlet 2.2仕様に対応するWebアプリケーションから Servlet 2.3の機能を使用

JSP 2.0 新規ディレクティブ新規ス
タンダードアクション※ 1

サーブレットログに KDJE39145-Eのメッセージ，
メッセージログに KDJE39186-Eのメッセージが
それぞれ出力され※ 2，トランスレーションエラー
となります。

タグファイル TLDを使用しない場合
taglibディレクティブで新規属性となる
tagdir属性が不正として，サーブレットログ
に KDJE39145-Eのメッセージ，メッセージ
ログに KDJE39186-Eのメッセージがそれぞ
れ出力され※ 2，トランスレーションエラーと
なります。

TLDを使用する場合
TLD 2.0を使用したエラーになります。

TLD 2.0 次に示す TLDファイルは，Webアプリケーショ
ン開始時にチェックされます。該当する場合，
メッセージログに KDJE39293-Wのメッセージが
出力され，無視されます。
• web.xmlの <taglib><tablib-location>に指定さ
れた TLDファイル

• /WEB-INF/lib下の Jarファイル内の /
META-INF以下に配置された TLDファイル

これら以外の TLDファイルは，JSPコンパイル
時にチェックされます。初回アクセス時など，
JSPファイルのコンパイル時は，サーブレットロ
グに KDJE 39145-Eのメッセージ，メッセージロ
グに KDJE39186-Eのメッセージがそれぞれ出力
され※ 2，トランスレーションエラーとなります。

シンプル・タグ・ハンドラ サーブレットログに KDJE39145-Eのメッセージ
を，メッセージログに KDJE39186-Eのメッセー
ジがそれぞれ出力され※ 2，トランスレーションエ
ラーとなります。

仕様 使用する機能 エラー時の処理
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しても，アプリケーションのインポート時に Servlet 2.3仕様に準拠したWebアプリ
ケーションに書き換えられるため，正常に処理され，エラーは通知されません。

（3） トランザクションと JDBCコネクション利用時の注意

サーブレット，JSPでトランザクションを利用する場合，該当するサービスメソッドで
JDBCコネクションを取得し，該当するサービスメソッドが終了する前に解放してくだ
さい。トランザクションが開始しているサーブレットおよび JSPでは，次に示す JDBC
コネクションの使用はサポートされません。

• サーブレット，JSPのサービスメソッドが生成したスレッド上の JDBCコネクション
を使用する。

• サーブレット，JSPのサービスメソッドから呼び出した別のサーブレット，JSPの
サービスメソッドで JDBCコネクションを使用する。

• サーブレット，JSPのサービスメソッドの initメソッドで取得した JDBCコネクショ
ンを使用する。

• インスタンス変数に格納された JDBCコネクションを使用する。※

注※
SingleThreadModelのサーブレットおよび JSPを使用した場合は，インスタン
ス変数に JDBCコネクションを格納できます。

（4） パッケージ名の指定に関する注意

不正なパッケージ名が指定されたクラスをサーブレットおよび JSPで使用した場合，ブ
ラウザからアクセスしたときにステータスコード 500のエラーになります。例えば，作
成したクラスファイルを正しく配置して，ブラウザからアクセスしても，パッケージ名
の宣言に不正があった場合は，該当クラスが見つかりません。この場合，ステータス
コード 500のエラーが返されます。

（5） Cookie利用時の注意
• 日本語などの 2バイトコードを含む Cookieは使用しないでください。使用した場合，
サーブレットおよび JSPで利用している HTTPセッションが失われる場合がありま
す。

• Cookieでセッション管理をする場合，ホスト名による URLでアクセスしたサーブ
レットまたは JSPで生成されたセッションは，ホスト名の代わりに IPアドレスを指
定したURLでアクセスしたサーブレットまたは JSPに引き継がれません（逆も同様
です）。

（6） 特別な意味を持つ入力値の表示に関する注意

フォームなどで「<」や「>」などの特別な意味を持つ文字の入力値をそのまま表示した
場合，悪意のあるユーザが <SCRIPT>，<OBJECT>，<APPLET>，<EMBED>のスク
リプトなどを実行できるタグを使用して，重大なセキュリティ上の問題を引き起こすお
それがあります。アプリケーション開発者は，ユーザから入力されたデータに対して必
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ず検査をする処理を追加して，特別な意味を持つ文字を排除する必要があります。

（7） コミット後のエラーページの表示に関する注意

サーブレットまたは JSPでレスポンスがコミットされたあとは，例外などのエラーが発
生したとしても，次に示すエラーページはブラウザに表示されません。

• web.xmlで指定したエラーページ
• JSPの pageディレクティブの errorPage属性で指定したエラーページ
• Webコンテナサーバが出力するデフォルトのエラーページ

レスポンスのコミットは，ユーザが ServletResponseクラスの flushBufferメソッドな
どを明示的に呼び出してコミットする場合以外にも，レスポンスのバッファが満杯に
なって自動的にWebコンテナがコミットすることがあります。

サーブレットまたは JSPでコミットされているかどうかを調べるには，
ServletResponseクラスの isCommittedメソッドを使用します。また，バッファサイズ
の変更は，サーブレットの場合は ServletResponseクラスの setBufferSizeメソッドで，
JSPの場合は pageディレクティブの buffer属性の指定で実施できます。

（8） PrintWriter，JSPWriterクラス利用時の性能向上について

PrintWriterクラスおよび JSPWriterクラスの printメソッドと printlnメソッドの呼び
出し回数を少なくすることで，アクセス回数を減らし，性能を向上できます。例えば，
StringBufferクラスを使用し，最後に printlnメソッドを呼び出すようにして，printお
よび printlnメソッドの呼び出し回数を削減します。

（9） javax.servlet.error.XXXXXによるエラー情報参照時の注意

Servlet 2.3仕様で定義されている javax.servlet.error.XXXXX属性は，web.xmlの
<error-page>タグに指定されたサーブレットまたは JSP内でそのエラーページを実行す
る要因となったエラー情報を参照するためのものです。web.xmlの <error-page>タグに
指定されたサーブレットまたは JSP以外からは，これらの属性を参照しないでくださ
い。

（10） ファイルアクセス時の注意

ファイルにアクセスする場合は，必ず絶対パスを指定してください。相対パスを指定す
ると，J2EEサーバはWebコンテナサーバの実行ディレクトリからの相対パスによって
目的のパスを検索しようとします。ServletContextクラスの getRealPathメソッドで相
対パスを指定すると，WARファイルを展開したディレクトリでの相対パスが取得されま
す。

また，ファイルにアクセスする場合は，必ずファイルをクローズしてください。WAR
ファイル展開ディレクトリでファイルにアクセスしてクローズしないと，J2EEサーバで
正常にアンデプロイできなくなります。WARファイルの展開ディレクトリ下のパスを指
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定していない場合でもファイルをクローズしていないと，J2EEサーバの起動中にファイ
ルを削除できないなどの現象が発生します。

（11） 例外発生時のエラーページの設定について

JSP，サーブレットへのアクセスで例外が発生した場合，Webコンテナのデフォルトの
処理では例外のステータスコードをブラウザに返します。このデフォルトの処理を変え
る場合は JSPの errorPageの指定や web.xmlでエラーページを設定してください。

（12） クラスローダの取得に関する注意

J2EEアプリケーション内のコードから Cosminexus Component Containerのクラス
ローダを取得して，次に示すメソッドを使用する場合に，java.net.JarURLConnection
クラスが使用されます。

• getResource(String).openConnection().getInputStream()
• getResource(String).openStream()

これらのメソッドが呼び出される過程で java.net.JarURLConnectionクラスの
openConnectionメソッドが呼び出され，該当する URLに指定された JARファイルが
オープンされます。この JARファイルは closeメソッドを明示的に呼ばないかぎり，
オープンされたままになり削除できません。これらのメソッドは J2EEアプリケーショ
ン内で使用しないでください。また，JARファイルに対する操作が必要で
java.net.JarURLConnectionクラスの openConnectionメソッドを使用する場合には，
該当する JARファイルに対して closeメソッドを必ず呼び出すようにしてください。

（13） URLConnectionクラス使用時の注意

java.net.URLConnectionクラスは setUseCaches(boolean)メソッドを使用して，指定さ
れた URLに対してコネクションを取得するときにキャッシュの情報を利用するかどうか
を指定できます。URLConnectionクラスに対して setUseCaches(false)メソッドを指定
した場合に，コネクションごとに対象のオブジェクトが生成されます。J2EEアプリケー
ション内のコードから使用する場合には，J2EEサーバの JavaVMがメモリ不足となる
おそれがあります。

（14） ネイティブライブラリのロードに関する注意

System.loadLibraryメソッドを使用して，サーブレットおよび JSPからネイティブライ
ブラリをロードしないでください。サーブレットおよび JSPでネイティブライブラリを
ロードすると，JNI仕様の制約によって，java.lang.UnsatisfiedLinkErrorが発生する
ことがあります。ネイティブライブラリのロードが必要な場合は，System.loadLibrary
メソッドを呼び出すコンテナ拡張ライブラリを作成し，サーブレットおよび JSPからコ
ンテナ拡張ライブラリを参照するように実装してください。コンテナ拡張ライブラリの
作成については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開
発編 (コンテナ共通機能 )」の「13.　コンテナ拡張ライブラリ」を参照してください。
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（15） ユーザスレッドの使用方法

アプリケーションを構成するサーブレットおよび JSPからスレッドを生成して，使用で
きます。ユーザがプログラムの中で明示して生成するスレッドのことを，ユーザスレッ
ドといいます。

ユーザスレッドは，生成後の動作のしかた（ライフサイクル）によって，次の二つに分
けられます。

• サービスメソッドや initメソッドの範囲内で動作させる。
• サービスメソッドや initメソッドのバックグラウンドで動作させる。

ユーザスレッドの使用条件
• ユーザスレッドは，Enterprise Beanでは使用できません（EJB仕様で，

Enterprise Beanからのスレッドの生成が禁止されているため）。
• ユーザスレッドが使用できるアプリケーションサーバのサーバモードを次に示し
ます。

表 5-6　ユーザスレッドの前提条件（サーバモード）

（凡例）
○：使用できる
△：サーバモード（ベーシックモードまたはサーブレットエンジンモード）でサポートされて
いる範囲で機能を使用できます。ただし，コネクションプールは使用できません。

ユーザスレッドを使用する場合のライフサイクルについて説明します。

（a）サービスメソッドや initメソッドの範囲内で動作させる場合

サービスメソッドや initメソッドでユーザスレッドの処理を完了させるモデルです。こ
のモデルの処理の流れを次の図に示します。

サーバモード 使用可否

J2EEサーバモード 1.4モード ○

ベーシックモード △

サーブレットエンジンモード △
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図 5-1　サービスメソッドや initメソッドの範囲内で動作させる場合の処理

サービスメソッドや initメソッドの呼び出しの範囲内で，ユーザスレッドを生成します。
サービスメソッドや initメソッドでは，joinメソッドによってユーザスレッドの処理が
完了するのを待ってから，リターンします。

（b）サービスメソッドや initメソッドのバックグラウンドで動作させる場合

サービスメソッドや initメソッドでユーザスレッドを生成し，その後ユーザスレッドを
バックグラウンドで動作させるモデルです。このモデルの処理の流れを次の図に示しま
す。
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図 5-2　サービスメソッドや initメソッドのバックグラウンドで動作させる場合の処理

ユーザスレッドを生成したサービスメソッドや initメソッドは，ユーザスレッドを生成
したあと，処理の完了を待たないでリターンします。ただし，アプリケーションを停止
したあとは，ユーザスレッドから J2EEサービスを利用できなくなります。したがって，
アプリケーションの停止によってサーブレットや JSPの destroyメソッドが呼ばれる前
に，ユーザスレッドの処理を完了しておく必要があります。

（16） セッション情報の永続化について

Webコンテナではセッション情報の永続化はサポートされません。Webコンテナでは
セッション情報は，正常，異常に関係なくWebコンテナが終了すると失われます。セッ
ション情報を保持したい場合は，セッションフェイルオーバ機能を使用してください。

また，web.xmlで <distributable>タグを指定した場合，および Serializableでないオブ
ジェクトをセッション情報として登録した場合も IllegalArgumentExceptionは発生しま
せん。

（17） initメソッドおよび destroyメソッドをオーバーライドしていない場合に
出力されるメッセージ

initメソッドおよび destroyメソッドをオーバーライドしていないサーブレットを初期化
または終了すると，次の形式のログがサーブレットログに出力されます。
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• メッセージ ID：KDJE39037-I
• メッセージ本文：path="aa....aa" :bb....bb: init※

aa....aa
「/」から始まるコンテキストパスを表します。

bb....bb
web.xmlの <servlet-name>タグで指定したサーブレット名を表します。デフォ
ルトマッピングのサーブレットの場合は，「org.apache.catalina.INVOKER.<ク
ラス名 >」となります。

注※
initメソッドの場合は「init」，destroyメソッドの場合は「destroy」となりま
す。出力されるメッセージは，それぞれ javax.servlet.GenericServletクラスの
initメソッドおよび destroyメソッドで出力されるログです。したがって，init
メソッドまたは destroyメソッドをオーバーライドしたサーブレットではこれら
のメッセージは出力されません。

また，JSPの場合は，pageディレクティブの extends属性で指定する JSPの基底クラ
スで initメソッドおよび destroyメソッドをオーバーライドしなかった場合，同様の
メッセージが出力されます。その場合，サーブレット名は
"com.hitachi.software.web.servlet-name.jsp"となります。JSPで pageディレクティブ
の extends属性を指定しなかった場合は，initメソッドのログだけが出力され，destroy
メソッドのログは出力されません。

ただし，サーブレットの場合も JSPの場合も，initメソッドおよび destroyメソッドを
オーバーライドしてスーパークラスの initメソッドおよび destroyメソッドを呼ぶとき
は，このメッセージを出力します。

（18） javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの javax.servlet.error.exception
属性について

javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの javax.servlet.error.exception属性につい
て，Servletで例外をスローした場合と JSPファイルで例外をスローした場合の二つに
分けて説明します。

（a）Servletで例外をスローした場合

Servletでスローした例外クラスが java.lang.Error，またはその派生クラスの場合
javax.servlet.ServletExceptionクラスの例外が javax.servlet.ServletRequestオブ
ジェクトの javax.servlet.error.exception属性に設定されます。Servletでスローし
た例外は，javax.servlet.ServletExceptionクラスの getRootCauseメソッドで取得
できます。

Servletでスローした例外クラスが java.lang.Error，またはその派生クラス以外のクラス
の場合
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Servletでスローした例外が javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの
javax.servlet.error.exception属性に設定されます。

（b）JSPファイルで例外をスローした場合

● エラーページが JSPファイルの場合

web.xmlの <error-page>タグでエラーページを指定した場合
web.xmlの <error-page>タグでエラーページを指定した場合について，JSP 2.0以
降と JSP 1.2に分けて示します。

JSP 2.0以降
JSPファイルでスローした例外が javax.servlet.ServletRequestオブジェクト
の javax.servlet.error.exception属性に設定されます。

JSP 1.2
JSPファイルでスローした例外クラスが次のクラスのどれかであれば，JSP
ファイルでスローした例外が javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの
javax.servlet.error.exception属性に設定されます。
• java.io.IOException，またはその派生クラス
• java.lang.RuntimeException，またはその派生クラス
• javax.servlet.ServletException，またはその派生クラス

JSPファイルでスローした例外クラスがこれら以外の場合，
javax.servlet.ServletExceptionクラスの例外が javax.servlet.ServletRequest
オブジェクトの javax.servlet.error.exception属性に設定されます。JSPファイ
ルでスローした例外は，javax.servlet.ServletExceptionクラスの
getRootCauseメソッドで取得できます。

pageディレクティブの errorPage属性でエラーページを指定した場合
pageディレクティブの errorPage属性でエラーページを指定した場合について，エ
ラーページで pageディレクティブの isErrorPage属性に trueを指定した場合と
falseを指定した場合に分けて示します。

エラーページで pageディレクティブの isErrorPage属性に trueを指定した場合
JSPファイルでスローした例外が javax.servlet.ServletRequestオブジェクト
の javax.servlet.error.exception属性に設定されます。

エラーページで pageディレクティブの isErrorPage属性に falseを指定した場合
javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの javax.servlet.error.exception属
性に値は設定されません。

● エラーページが Servletの場合

web.xmlの <error-page>タグでエラーページを指定した場合
エラーページが JSPファイルの場合の，web.xmlの <error-page>タグでエラー
ページを指定した場合と同様です。
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pageディレクティブの errorPage属性でエラーページを指定した場合
javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの javax.servlet.error.exception属性に
値は設定されません。

（19） バイナリデータを含むWebアプリケーションの操作について

バイナリデータを含むWebアプリケーションでは，次のことに注意してください。

• クライアントから送信されたバイナリデータへのリクエストを実行する場合
バイナリデータへのリクエストで適用されるフィルタ内で，レスポンスオブジェクト
からの PrintWriterを取得しないでください。

• クライアントから送信されたリクエストを処理するサーブレットまたは JSPがディス
パッチする場合
次の場所では，レスポンスオブジェクトからの PrintWriterを取得しないでください。
• バイナリデータへのリクエストで適用されるフィルタ内
• バイナリデータにディスパッチするサーブレットまたは JSP内

参考
 

バイナリデータとは，拡張子にマッピングされたMIMEタイプが "text/"から始まっていな
い静的コンテンツ，またはマッピングが存在しない静的コンテンツです。

（20） レスポンスの文字エンコーディングに関する注意

JSPまたはサーブレットのレスポンスボディの文字エンコーディングが，UTF-16（16
ビット UCS変換形式）の場合，ブラウザによって正しく表示できない場合があります。
その場合は，JSPまたはサーブレットの文字エンコーディングに，UTF-16BE（16ビッ
ト UCS変換形式のビッグエンディアンバイト順），またはUTF-16LE（16ビット UCS
変換形式のリトルエンディアンバイト順）を使用してください。

（21） javax.serlvet.ServletRequestインタフェースの getServerNameメソッド
および getServerPortメソッドの戻り値について

getServerNameメソッド，および getServerPortメソッドの戻り値について説明しま
す。

Servlet 2.4仕様以降では，Hostヘッダの有無によって，getServerNameメソッド，お
よび getServerPortメソッドの戻り値が異なります。Servlet 2.4仕様以降での
getServerNameメソッド，および getServerPortメソッドの戻り値を次の表に示しま
す。
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表 5-7　getServerNameメソッド，および getServerPortメソッドの戻り値（Servlet 2.4
仕様以降の場合）

アプリケーションサーバでは，getServerNameメソッド，および getServerPortメソッ
ドの戻り値は，HTTPリクエストと，使用する機能の組み合わせによって得られます。
なお，HTTP 1.1のリクエストに Hostヘッダが含まれない場合，HTTP 1.1仕様に従っ
て，400エラーとなります。また，HTTP 1.1仕様では，リクエストラインのリクエスト
URIが絶対 URIの場合，ホストにはリクエスト URIのホストを使用して，Hostヘッダ
の内容は無視するように定義されています。なお，Servlet仕様では明記されていません
が，HTTP仕様に従って，リクエストラインの URIに含まれるホスト名を優先するよう
になっています。

HTTPリクエストと，使用する機能の組み合わせによって得られる，getServerNameメ
ソッド，および getServerPortメソッドの戻り値を次の表に示します。なお，ゲート
ウェイ指定機能を使用している場合の，getServerNameメソッド，および
getServerPortメソッドの戻り値については，表 5-8を参照してください。

表 5-8　getServerNameメソッド，および getServerPortメソッドの戻り値（アプリケー
ションサーバの場合）

Hostヘッダの有
無

getServerNameメソッドの戻り値 getServerPortメソッドの戻り値

あり Hostヘッダの「:」より前の部分 Hostヘッダの「:」よりあとの部分

なし 解決されたサーバ名または IPアドレス クライアントとの接続を受け付けた
サーバのポート番号

HTTPリクエスト 使用する機能 getServerNameメソッドの
戻り値

getServerPortメソッドの戻
り値

Host
ヘッダ
の有無

リクエ
ストラ
インの
URIの
種類

あり 絶対
URI

Webサーバ連携 リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

インプロセス
HTTPサーバ

リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

簡易Webサーバ Hostヘッダのホスト名 Hostヘッダのポート番号

相対
URI

Webサーバ連携 Hostヘッダのホスト名 Hostヘッダのポート番号

インプロセス
HTTPサーバ

Hostヘッダのホスト名 Hostヘッダのポート番号

簡易Webサーバ Hostヘッダのホスト名 Hostヘッダのポート番号
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注※ 1　java.net.InetAddress.getLocalHostメソッド，または getHostNameメソッドの戻り値と
なります。
注※ 2　Hitachi Web Serverを使用する場合，ServerNameディレクティブに指定した値となりま
す。ServerNameディレクティブについては，マニュアル「Hitachi Web Server」を参照してくだ
さい。

ゲートウェイ指定機能使用時の getServerNameメソッド，および getServerPortメソッ
ドの戻り値を次の表に示します。

表 5-9　ゲートウェイ指定機能使用時の getServerNameメソッド，および getServerPort
メソッドの戻り値（アプリケーションサーバの場合）

なし 絶対
URI

Webサーバ連携 リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

インプロセス
HTTPサーバ

リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

簡易Webサーバ J2EEサーバのホスト名また
は IPアドレス※ 1

簡易Webサーバのポート番
号

相対
URI

Webサーバ連携 Webサーバのホスト名また
は IPアドレス※ 2

Webサーバのポート番号

インプロセス
HTTPサーバ

J2EEサーバのホスト名また
は IPアドレス※ 1

インプロセス HTTPサーバ
のポート番号

簡易Webサーバ J2EEサーバのホスト名また
は IPアドレス※ 1

簡易Webサーバのポート番
号

HTTPリクエスト 使用する機能 getServerNameメソッドの
戻り値

getServerPortメソッドの戻
り値

Host
ヘッダ
の有無

リクエ
ストラ
インの
URIの
種類

あり 絶対
URI

Webサーバ連携 リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

インプロセス
HTTPサーバ

リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

相対
URI

Webサーバ連携 Hostヘッダのホスト名 Hostヘッダのポート番号

インプロセス
HTTPサーバ

Hostヘッダのホスト名 Hostヘッダのポート番号

HTTPリクエスト 使用する機能 getServerNameメソッドの
戻り値

getServerPortメソッドの戻
り値

Host
ヘッダ
の有無

リクエ
ストラ
インの
URIの
種類
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（22） javax.servlet.ServletExceptionクラスのコンストラクタで指定した根本原
因の例外の取得について

アプリケーションサーバでは，コンストラクタ ServletException(String, Throwable)ま
たは ServletException(Throwable)で指定した根本原因の例外を getCauseメソッドで取
得できます。なお，getRootCauseメソッドでも取得できます。ただし，07-60以前の
バージョンでは getCauseメソッドには nullを返します。

javax.servlet.ServletExceptionクラスのコンストラクタで指定した根本原因の例外の取
得について，互換用のパラメタおよび注意事項について説明します。

●互換用のパラメタ
07-60以前と同じ動作にする場合，簡易構築定義ファイルの論理 J2EEサーバ
（j2ee-server）の <configuration>タグ内で互換用のパラメタ
webserver.servlet_api.exception.getCause.backcompatに trueを指定します。パラ
メタの詳細は，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義
編 (サーバ定義 )」を参照してください。
互換用のパラメタ webserver.servlet_api.exception.getCause.backcompatの指定値に
よる getCauseメソッドおよび getRootCauseメソッドの戻り値の違いを次の表に示
します。

表 5-10　webserver.servlet_api.exception.getCause.backcompatの指定値による
getCauseメソッドおよび getRootCauseメソッドの戻り値の違い

なし 絶対
URI

Webサーバ連携 ゲートウェイ指定機能で指定
したホスト名

ゲートウェイ指定機能で指定
したポート番号

インプロセス
HTTPサーバ

リクエストラインのホスト名 リクエストラインのポート番
号

相対
URI

Webサーバ連携 ゲートウェイ指定機能で指定
したホスト名

ゲートウェイ指定機能で指定
したポート番号

インプロセス
HTTPサーバ

ゲートウェイ指定機能で指定
したホスト名

ゲートウェイ指定機能で指定
したポート番号

メソッド webserver.servlet_api.exception.getCause.backcompatの指定値

true false

getCause() × ○

getRootCause() ○ ○

HTTPリクエスト 使用する機能 getServerNameメソッドの
戻り値

getServerPortメソッドの戻
り値

Host
ヘッダ
の有無

リクエ
ストラ
インの
URIの
種類
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（凡例）○：根本原因の例外を返す　×： nullを返す
なお，この互換用のパラメタの指定内容は，javax.servlet.jsp.JspExceptionクラスの
getCauseメソッドおよび getRootCauseメソッドの動作にも適用されます。

●注意事項
根本原因の例外を getCauseメソッドの実装によって取得できる場合，コンストラク
タ ServletException(String, Throwable)または ServletException(Throwable)で生成
した ServletExceptionオブジェクトに対して initCause(Throwable)を呼び出すこと
はできません。initCause(Throwable)を呼び出した場合，
java.lang.IllegalStateException例外がスローされます。

（23） javax.servlet.ServletOutputStreamオブジェクトに対する flushメソッド
の実行についての注意

アプリケーションサーバでは，javax.serlvet.ServletResponseオブジェクトから取得す
る javax.servlet.ServletOutputStreamオブジェクトに対して，closeメソッドを実行し
たあとで flushメソッドを実行しても，java.io.IOException例外をスローしません。

（24） リクエスト URIの正規化

アプリケーションサーバでは，リクエストURIに含まれる文字列は，正規化されたあ
と，次に示すマッチング処理で使用されます。

• コンテキストパスとコンテキストルートのマッチング
• サーブレットおよび JSPの URLパターンとのマッチング
• デフォルトマッピングとのマッチング
• 静的コンテンツとのマッチング
• フィルタのURLパターンとのマッチング
• web.xmlの <error-page>タグ，または JSPの pageディレクティブの errPage属性
で指定するエラーページとのマッチング

• アクセスを制限するURLパターンとのマッチング
• ログイン認証のURL判定
• リクエストのフォワードおよびインクルード
• HTTPレスポンス圧縮フィルタのURLパターンとのマッチング
• URLグループ単位の同時実行スレッド数制御の URLパターンとのマッチング
• インプロセスHTTPサーバのエラーページのカスタマイズ
• インプロセスHTTPサーバのリダイレクトによるリクエストの振り分け

（25） javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェースの getRequestURI
メソッドおよび getRequestURLメソッドの戻り値について

javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェースの getRequestURIメソッドおよ
び getRequestURLメソッドでは，正規化されたURLが戻り値となります。
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（26） welcomeファイルに URLマッピングされた Servletまたは JSPの指定

リクエスト URLが URLマッピングされた Servletまたは JSPと一致しないで，
welcomeファイルに転送される必要がある場合，Webコンテナでは次のように転送先の
welcomeファイルが選択されます。

まず，指定された welcomeファイル名から静的コンテンツや JSPファイルの候補が優先
して選択されます。該当するものがない場合，URLマッピングされた Servletまたは
JSPの候補が選択されます。

welcomeファイルに関する注意事項について説明します。

● welcomeファイル転送方式による制約

welcomeファイルの転送は，HTTPリダイレクト（HTTPステータスコード 302でブラ
ウザがリダイレクトする）によって実現しています。この転送方式には制約があるため，
URL設計の際に次のことに注意してください。

• POSTリクエストを受け付けた際，ブラウザから送信されたリクエストボディの情報
を転送先の welcomeファイルに引き継げません。POSTされた情報がフォーム入力形
式（Content-Typeが application/x-www-form-urlencoded）の場合だけ，Webコンテ
ナが生成する welcomeファイル転送先 URLのクエリ文字列に情報を付与する形で引
き継げます。ただし，この場合も，リクエストボディの情報が多い場合に転送先 URL
が長くなり過ぎる，ブラウザのアドレスバーにクエリ文字列として情報がそのまま見
える，などについて考慮が必要です。

• 転送先の welcomeファイルのサーブレットが doGetメソッドを実装していない場合，
ブラウザに「400 Bad Request」（HTTP/1.1以外の場合）または「405 Method Not 
Allowed」（HTTP/1.1の場合）が表示されます。

• Webアプリケーションから javax.servlet.RequestDispatcherインタフェースの
includeメソッドを呼び出した際，インクルードする対象のURLとして welcome
ファイルが存在するディレクトリを指定していても，転送先の welcomeファイルのコ
ンテンツは挿入されません。

● JSP事前コンパイル済み環境での welcomeファイルの追加

JSP事前コンパイル済みのWebアプリケーションに，welcomeファイルに指定した
JSPファイルを追加する場合，JSPファイルの追加後に JSP事前コンパイルを再度実行
する必要があります。JSP事前コンパイルを再度実行しなかった場合，正しく welcome
ファイル転送処理が実行されません。

● サーブレットクラスが参照できないサーブレットの welcomeファイルの指定

サーブレットクラスが参照できないサーブレットを welcomeファイルに指定しないでく
ださい。サーブレットクラスが参照できないサーブレットを指定した場合，正しく
welcomeファイル転送処理が実行されません。
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● ディレクトリが存在しないパスへの welcomeファイル要求

Webアプリケーション内のリソースとして存在しないディレクトリのパスに対するリク
エストの場合，リクエストURLの末尾が「/」であっても welcomeファイル転送処理は
実行されません。

（27） Webアプリケーション開始時の初期化処理の順序

Webアプリケーションを開始すると，リクエストの受付を開始する前に次の順序で初期
化処理をすることが Servlet 2.4仕様で明確化されました。Cosminexusでは，
Servlet2.3以前のWebアプリケーションでも同じ順序で初期化処理をします。初期化処
理の順序を次に示します。

1. web.xmlの <listener>要素に定義されたそれぞれのイベントリスナのインスタンスを
作成します。

2. ServletContextListenerを実装しているリスナのインスタンスに対して，
contextInitialized()メソッドを呼び出します※。

3. web.xmlの <filter>要素に指定したフィルタのインスタンスを作成し，フィルタの 
init()メソッドを呼び出します。

4. web.xmlの <servlet>要素に <load-on-startup>要素を含むサーブレットについて，
<load-on-startup>要素の値で定義された順番でサーブレットのインスタンスを作成
し，サーブレットの init()メソッドを呼び出します。

注※
リスナの contextInitialized()メソッドの呼び出しで例外が発生しても，
KDJE39103-Eのメッセージを出力してWebアプリケーションの開始処理を継続し
ます。

5.1.2　サーブレット実装時の注意事項
サーブレットを実装するときの注意事項を示します。

（1） 入出力ストリーム利用時の注意
• ServletInputStreamの availableメソッドは，簡易Webサーバ機能を使用している
場合，常に 0を返します。それ以外の場合，バッファの状態に依存した値を返します。

• ServletOutputStreamクラスの print(char c)メソッドの引数には，0x00～ 0xFFの
範囲で指定してください。範囲外の値を指定すると
java.io.CharConversionExceptionが発生します。

• ServletInputStreamクラスでは，markメソッドおよび resetメソッドをサポートし
ていません。また，markSupportedメソッドは常に falseを返します。

• ServletInputStreamクラスからデータを読み出したあとに転送（forward）した場
合，転送先の ServletInputStreamクラスから読み出されるデータは，転送する前に
読み出された位置からのものとなります。また，転送する前に ServletInputStream
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クラスからすべてのデータを読み出した場合，転送先のリクエストパラメタは空とな
ります。

（2） ロケール設定時の注意

ServletResponseクラスの setLocaleメソッドに Locale.JAPANESEを指定した場合，
Content-Typeヘッダの charsetは Shift_JIS（シフト JIS）になります。

（3） URI取得時の注意

HttpServletRequestクラスの getRequestURIメソッドでは，最適化された URIが返さ
れます。例えば，「xxx//yyy/zzz」は「xxx/yyy/zzz」に，「xxx/yyy/../zzz」は「xxx/zzz」
のように変換されます。

（4） POSTデータの読み込み失敗時の動作について

Webサーバで POSTデータの読み込みに失敗した場合，Webコンテナで動作するサーブ
レットでは，ServletRequestクラスの次に示すメソッドの呼び出し時に
IllegalStateException例外が発生します。

• getParameterメソッド
• getParameterNamesメソッド
• getParameterValuesメソッド
• getParameterMapメソッド

（5） 属性の変更に対するイベント通知時の注意

ServletContextAttributeListenerインタフェース，HttpSessionAttributeListenerイン
タフェース，および ServletRequestAttributeListenerでは，Webコンテナが内部で使
用している属性の追加，削除，更新があった場合にもイベントが通知される場合があり
ます。通知されたイベントの属性名を参照して，Webアプリケーションで使用している
属性名以外の場合には無視するようにしてください。

（6） ServletContextインタフェース利用時の注意
• ServletContextインタフェースの getResourcePathsメソッドによって得られる

java.util.Setは参照用です。この java.util.Setに対し，要素の追加，削除の操作をし
ないでください。add，addAll，clear，remove，および removeAllメソッドを使用
すると IllegalStateException例外が発生する場合があります。

• ServletContextインタフェースの getContextメソッドの引数には，存在するコンテ
キストルート名を使用した URLを指定してください。存在しないコンテキストルー
ト名を使用した URLを指定した場合の動作は保証されません。

• ServletContextインタフェースの getResourceメソッドおよび
getResourceAsStreamメソッドには，該当Webアプリケーションに含まれるリソー
スを指定してください。該当Webアプリケーション外のリソースを指定した場合の動
作は保証されません。
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（7） Webアプリケーションに含まれるディレクトリにアクセスするときの注
意

Webアプリケーションに含まれるディレクトリにアクセスするときは，クエリ文字列お
よび POSTデータがリダイレクト先リソースで取得できないことがあるため，クエリ文
字列および POSTデータは付けないようにしてください。

（8） ServletRequestインタフェース利用時の注意

ServletRequestインタフェースの getRemoteHostメソッドは，リクエストを送信した
クライアントのホスト名を返しますが，Webサーバがホスト名を解決できないか，解決
しないように設定されている場合は IPアドレスを返します。

既定の設定ではWebサーバの設定がされていないため，IPアドレスを返します。ホスト
名を取得する場合は，Webサーバの設定を変更する必要があります。ただし，設定を変
更すると，ホスト名の解決のため，レスポンスが遅くなる場合があります。Webサーバ
の設定の変更方法については，マニュアル「Hitachi Web Server」を参照してください。

（9） プロセス内で複数回実行してはならない処理を実装する場合の注意

1プロセス内で複数回実行してはならない処理をサーブレット中に記述する場合，サーブ
レットの実行とその処理が同期することがないようにしてください。特に，OTMとの通
信を開始するための初期化処理の中には，インスタンスを削除しても終了しない常駐ス
レッドを生成するものがあります。例えば，Cosminexus TPBrokerの初期化関数である
ORB.initメソッドは，呼び出されるたびにガーベージコレクション実行のための監視用
常駐スレッドを生成し，このスレッドはプロセス終了まで消えません。そのため，１プ
ロセス内で ORB.initメソッドを必要以上に実行すると，不要なガーベージコレクション
処理が増え，システム全体の性能が著しく低下するなどの悪影響があります。

このような事態を避けるため，プロセス中で 1回だけ実行させたい処理をサーブレット
に記述する場合には，その処理がプロセス中で実行済みかどうかをあらかじめ判定する
必要があります。具体的には，ある処理が実行済みかどうかの状態を格納する条件フラ
グとして static変数を任意のクラス中で用意します。static変数の値が「未実行」を意
味するものである場合にだけ処理を実行し，値を「実行済み」を意味するものに変更す
ることで，その処理の実行回数をプロセス中で 1回だけに限定できます。ただし，次の
2点に注意してください。

• 任意のクラスで static変数を使用する場合は，usrconf.propertiesまたは
hitachi_web.propertiesに次の設定をしないでください。
・webserver.context.reloadable=true
・webserver.jsp.recompilable=true
設定した場合，そのクラスのインスタンスが自動的に破棄されて，再生成されること
があるため，それに伴って static変数の値も初期化されてしまうことがあります。
usrconf.propertiesと hitachi_web.propertiesの設定については，マニュアル
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「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照し
てください。

• あるスレッドが条件フラグである static変数の値を参照してから値を変更するまでの
間に，ほかのスレッドが同様の処理を実行することがないよう，この処理を実行する
メソッドに synchronizedキーワードを指定してください。この方法を用いて
Cosminexus TPBrokerの初期化関数 ORB.initメソッドが 1回だけ呼び出されるよう
にするためのコーディング例を次に示します。

（10） ゲートウェイ指定機能を使用する場合の注意

Webコンテナにゲートウェイ情報を通知し，welcomeファイルや FORM認証画面に正
しくリダイレクトするゲートウェイ指定機能を使用できます。ゲートウェイ指定機能に
ついては，「3.10　Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知」を参照してください。

ゲートウェイ指定機能を使用する場合，一部のサーブレット APIの動作が変わります。
ゲートウェイ指定機能使用時のサーブレット APIの注意事項を，使用するメソッドごと
に示します。

● javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスの sendRedirectメソッド
引数に相対 URLを指定し，Hostヘッダのないリクエストの場合，リダイレクト先
URLのホスト名とポート番号は，ゲートウェイ指定機能で指定した値となります。引
数に相対 URLを指定し，ゲートウェイ指定機能でスキームを httpsと見なすように
設定した場合，リダイレクト先 URLのスキームは常に「https」となります。

● javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getRequestURLメソッド
ゲートウェイ指定機能でスキームを httpsと見なすように設定した場合，戻り値は常
に「https://」で始まるURLとなります。

● javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getServerNameメソッド
ゲートウェイ指定機能でリダイレクト先 URLのホスト名を指定し，リクエストに
Hostヘッダがない場合，戻り値は指定した値となります。

● javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getServerPortメソッド
ゲートウェイ指定機能でリダイレクト先 URLのポート番号を指定し，リクエストに
Hostヘッダがない場合，戻り値は指定した値となります。ゲートウェイ指定機能でリ
ダイレクト先 URLのホスト名を指定し，ポート番号を省略した場合，戻り値はリク
エストのスキームが httpであれば「80」，httpsであれば「443」となります。

● javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getSchemeメソッド

static org.omg.CORBA.ORB _orb=null;
public static synchronized org.omg.CORBA.ORB getORB(String[] args, 
Properties props){
  if(_orb==null){
    _orb=org.omg.CORBA.ORB.init(args,props);
  }
return _orb;
}
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ゲートウェイ指定機能でスキームを httpsと見なすように設定した場合，戻り値は常
に「https」となります。

● javax.servlet.ServletRequestインタフェースの isSecureメソッド
ゲートウェイ指定機能でスキームを httpsと見なすように設定した場合，戻り値は常
に「true」となります。

● javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getAttributeメソッド
ゲートウェイ指定機能でスキームを httpsと見なすように設定した場合でも，次の属
性は取得できません。
• javax.servlet.request.cipher_suite（WebサーバにMicrosoft IISを使用している場
合は，ゲートウェイ指定機能の使用に関係なく取得できません）

• javax.servlet.request.key_size
• javax.servlet.request.X509Certificate

（11） ゲートウェイ使用時の注意

SSLアクセラレータや負荷分散器などのゲートウェイを使用した場合，次のサーブレッ
ト APIの戻り値はクライアントの IPアドレスやホスト名ではなく，ゲートウェイの IP
アドレスやホスト名になります。

• javax.servlet.ServletRequestクラスの getRemoteAddrメソッド
• javax.servlet.ServletRequestクラスの getRemoteHostメソッド

（12） ServletContextオブジェクトに登録する日立独自の属性

Webコンテナは，Webアプリケーションの制御に必要な情報を
javax.servlet.ServletContextオブジェクトの属性に登録しています。Webアプリケー
ションで ServletContextインタフェースの getAttributeNamesメソッドによって取得
する属性名には，Webコンテナによって登録された属性の名称も含まれます。

Webアプリケーション内で ServletContextオブジェクトに属性を登録する時，次の文字
列で開始するキー名称を使用しないでください。

• org.apache.catalina
• com.hitachi.software.web
• jspx

また，ServletContextには Java EEの仕様で定められた属性も追加されるため，これら
と同じキー名称の属性を登録しないでください。

（13） ServletRequestクラスのプロキシ取得用メソッドを使用する場合の注意

次に示す javax.servlet.ServletRequestクラスのメソッドは，リクエストを送信したクラ
イアント，または最後に通ったプロキシの情報を取得するためのメソッドですが，リ
バースプロキシを使用した環境では，取得する情報がリバースプロキシの情報となりま
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す。

• getRemoteAddrメソッド
• getRemoteHostメソッド
• getRemotePortメソッド

（14） javax.servlet.ServletResponseインタフェースの resetメソッド実行時の
注意

javax.servlet.ServletResponseインタフェースの getWriterメソッドを実行したあとに，
resetメソッドを実行した場合，HTTPレスポンスの Content-Typeで指定する文字エン
コーディングは，次に示す APIのどれか（すべて javax.servlet.ServletResponseインタ
フェース）を使用して，再度同じ文字エンコーディングを指定してください。

• setContentTypeメソッド
• setLocaleメソッド
• setCharacterEncodingメソッド※

注※
Servlet 2.4仕様で追加されたメソッドです。

Servlet 2.4仕様以降では，これらの APIを使用して文字エンコーディングを設定する場
合は，getWriterメソッドを実行する前に呼び出す必要があります。ただし，getWriter
メソッドを実行したあとに resetメソッドを実行した場合にかぎり，再度 getWriterメ
ソッドを呼び出すまではこれらの APIで文字エンコーディングを設定できます。

（15） setMaxInactiveIntervalメソッドの引数に 0を指定した場合の動作

javax.servlet.http.HttpSessionインタフェースの setMaxInactiveIntervalメソッドの引
数に 0を指定した場合，セッションがタイムアウトになることはありません。

（16） java.io.BufferedReaderの mark操作について

インプロセス HTTPサーバ機能を使用している場合に，javax.servlet.ServletRequestの
getReaderメソッドで得られる java.io.BufferedReaderは，mark操作をサポートしてい
ません。markSupportedメソッドでは falseが返されます。

（17） setVersionメソッドの引数に 1を指定した場合の動作

javax.servlet.http.Cookieの setVersionメソッドの引数に 1を指定した場合，Webサー
バ連携機能使用時には，レスポンスに Set-Cookie2ヘッダが付加されますが，インプロ
セス HTTPサーバ機能使用時には Set-Cookieヘッダが付加されます。

（18） getRequestDispatcherメソッドでのパスの指定について

javax.servlet.ServletRequestの getRequestDispatcherメソッドの引数に「/」ではじま
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らない相対パスを指定した場合，このサーブレットのサーブレットマッピングに指定し
た URLパターンからの相対パスになります。URLパターンが「/」で終わっている場合
は，親のディレクトリからの相対パスになります。

例えば，サーブレットマッピングを "/a/b/"に指定したサーブレットから，"hello.html"
を指定して getRequestDispatcherメソッドを実行すると，"/a/hello.html"が得られま
す。

（19） setBufferSizeメソッドを使用してバッファサイズを変更する場合の注意

レスポンス送信時に使用されるサーブレットのバッファは，リクエスト処理スレッドご
とに保持されます。javax.servlet.ServletResponseの setBufferSizeメソッドを実行して
バッファサイズを変更した場合，変更したバッファサイズは，同一 J2EEサーバ上のほ
かのWebアプリケーションを含め，該当するスレッドが処理するすべてのリクエストに
適用されます。javax.servlet.ServletResponseの setBufferSizeメソッドを使用してバッ
ファサイズを変更する場合は，（バッファサイズ）×（リクエスト処理スレッド数）分の
メモリが確保されることを考慮した上で，メモリ使用量を見積もってください。

なお，一度確保されたバッファは，処理スレッドごとにWebアプリケーションから
setBufferSizeメソッドで更新されるまで有効となります。

（20） HTTPレスポンスの Content-Typeヘッダについての注意

サーブレットでは，javax.servlet.ServletResponseクラスの setContentTypeメソッド
で明示的に Content-Typeを設定していない場合，Content-Typeヘッダを作成しません。
そのため，HTTPレスポンスの文字エンコーディングを Content-Typeヘッダの”
charset=”フィールドから確認することはできません。

（21） javax.servlet.http.HttpSessionクラスの getIdメソッドについての注意事
項

Servlet 2.4仕様以前に準拠したWebアプリケーションで，無効化された
javax.servlet.http.HttpSessionオブジェクトの getIdメソッドを呼び出した場合の動作
が Servlet仕様とアプリケーションサーバとで異なります。それぞれの動作を次に示しま
す。

Servlet仕様
java.lang.IllegalStateException例外をスローする。

アプリケーションサーバ
nullを返す。
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（22） javax.servlet.ServletRequestクラスおよび
javax.servlet.http.HttpServletRequestクラスのメソッドについての注意事
項

次の表に示すメソッドで取得した情報をレスポンスに出力する場合は，サニタイズする
必要があります。

表 5-11　取得した情報をサニタイズする必要があるメソッド

（23） javax.servlet.ServletRequestクラスの getLocale(getLocales)メソッドに
ついての注意事項

javax.servlet.ServletRequestクラスの getLocaleメソッド，または getLocalesメソッド
で取得できる java.util.Localeオブジェクトは，HTTPリクエストの Accept-Language
ヘッダの値から作成します。

クラス名 メソッド名

javax.servlet.ServletRequest getCharacterEncoding()

getContentType()

getInputStream()

getParameter(java.lang.String name)

getParameterMap()

getParameterNames()

getParameterValues(java.lang.String name)

getProtocol()

getReader()

getServerName()

javax.servlet.http.HttpServletRequest getCookies()

getHeader(java.lang.String name)

getHeaderNames()

getHeaders(java.lang.String name)

getMethod()

getPathInfo()

getPathTranslated()

getQueryString()

getRequestedSessionId()

getRequestURI()

getRequestURL()

getServletPath()
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Webコンテナでは，Accept-Languageヘッダの値のロケール（ISO言語コード，ISO国
コード，またはバリアント）が英字以外を含むかどうかをチェックします。ロケールが
英字以外を含む場合は，不正なロケールと判断して，不正なロケールごとに
KDJE39546-Wのメッセージをメッセージログに出力して無視します。

不正なロケールを含む Accept-Languageヘッダを受信した場合は，getLocaleメソッド，
または getLocalesメソッドは正しいロケールの java.util.Localeオブジェクトだけを返
します。Accept-Languageヘッダに指定されたロケールがすべて不正な場合は，
Accept-Languageヘッダがないと見なしてサーバのデフォルトロケールを返します。

（24） javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェースの getServerName
メソッドの戻り値

javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェースの getServerNameメソッドの戻
り値は，Hitachi Web Serverやリバースプロキシなどで Hostヘッダを書き換えた場合，
HTTPクライアントが設定したHostヘッダの値と異なることがあります。

（25） Servlet 2.4以前の include先のサーブレットでのレスポンスヘッダの設定

Servlet 2.4以前では，include先のサーブレットでのレスポンスヘッダの設定はすべて無
視される仕様です。ただし，アプリケーションサーバでは，Servlet 2.4を使用した場合
でも，getSessionでのレスポンスヘッダの設定は有効になります。

（26） MIMEマッピングがない静的コンテンツのコンテンツ形式

MIMEマッピングがない静的コンテンツの場合，Content-Typeは付与されません。

5.1.3　Servlet 2.5仕様で追加，変更された仕様についての注
意事項

Servlet 2.5仕様で追加，変更された仕様を，アプリケーションサーバ上で使用するとき
の注意事項を示します。Servlet 2.5仕様および Servlet 2.4仕様については，それぞれの
仕様書（Servlet 2.5仕様書，Servlet 2.4仕様書）を参照してください。

（1） web.xmlの XMLスキーマ変更について

アプリケーションサーバでは，Servlet 2.5仕様に従って web.xmlの XMLスキーマが変
更されています。

（2） web.xmlの省略に関する注意事項

Servlet 2.5仕様では，web.xmlの省略について記述が追加されています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションが JSPおよび静的コンテンツしか
含まない場合，web.xmlを省略できます。web.xmlが省略されたWebアプリケーション
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のバージョンは 2.5と見なされます。また，web.xmlを省略した場合，WEB-INFディ
レクトリを省略できます。

ここでは web.xml省略時の注意事項について説明します。web.xmlの省略については，
マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共
通機能 )」の「10.4.5　web.xmlを省略したWebアプリケーションに対する操作」を参
照してください。

（a）Webアプリケーションにサーブレットおよびフィルタが含まれている場合の web.xmlの
省略

サーブレット，およびフィルタは web.xmlにマッピング定義が必要なため，web.xmlを
省略すると動作しません。

（b）Webアプリケーションにリスナが含まれている場合の web.xmlの省略

次に示すリスナは web.xmlに定義が必要なため，web.xmlを省略すると動作しません。

• javax.servlet.ServletContextListener
• javax.servlet.ServletContextAttributeListener
• javax.servlet.ServletRequestListener
• javax.servlet.ServletRequestAttributeListener
• javax.servlet.http.HttpSessionListener
• javax.servlet.http.HttpSessionAttributeListener

ただし，次に示すリスナは web.xmlに定義しないため，web.xmlを省略しても動作しま
す。

• javax.servlet.http.HttpSessionBindingListener
• javax.servlet.http.HttpSessionActivationListener

また，タグライブラリでリスナが定義されている場合，web.xmlを省略してもリスナは
実行されます。

（c）実行環境でのWebアプリケーションのプロパティの設定

web.xmlを省略した場合，サーバ管理コマンドおよび属性ファイルを使用したプロパ
ティの設定はできません。

（d）マッピングの設定

web.xmlを省略した場合でも，拡張子が jspおよび jspxのファイルのマッピング，デ
フォルトの welcomeファイル，セッションタイムアウト，およびデフォルトの
mime-mappingの設定は有効です。サーブレットのデフォルトマッピングの有効または
無効の設定に関係なく，サーブレットのデフォルトマッピングは使用できません。
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（e）フィルタの使用

web.xmlを省略したWebアプリケーションではフィルタを使用できません。そのため，
HTTPレスポンス圧縮機能やメモリセッションフェイルオーバ機能など，built-inフィル
タが必要な機能は使用できません。

（3） <load-on-startup>要素への空文字列の指定

Servlet 2.5仕様で定義された web.xmlのスキーマでは，<load-on-startup>要素に指定
できる値が変更されました。

アプリケーションサーバでは，<load-on-startup>要素に指定できる値は web.xmlに記
述する Servlet仕様のバージョン情報に対応したサーブレットに従って制御されます。
サーブレットのバージョンごとに <load-on-startup>要素に指定できる値について次の
表に示します。

表 5-12　<load-on-startup>要素に指定できる値

なお，指定できない値を指定した場合，J2EEアプリケーションのインポートに失敗します。

（4） <security-constraint>要素での HTTPメソッドの指定範囲について

Servlet 2.5仕様で定義された web.xmlのスキーマでは，
<security-constraint><web-resource-collection>要素内の <http-method>要素に指定で
きる内容について変更されました。指定できる内容について次の表に示します。

表 5-13　<security-constraint><web-resource-collection>要素内の <http-method>要素に
指定できる内容

<security-constraint><web-resource-collection>要素内の <http-method>要素に指定す
るのは，リクエストのHTTPメソッドです。

アプリケーションサーバでサポートするリクエストのHTTPメソッドは，web.xmlに記
述する Servlet仕様のバージョン情報に対応したサーブレットでサポートする内容と同じ

サーブレットの
バージョン

指定できる値

Servlet 2.5 整数，または空文字列。空文字列が指定された場合，<load-on-startup>要素が指
定されなかった場合と同様に，サーブレットのロードを行わない。

Servlet 2.4 整数。07-60と同様の指定値。

サーブレットの
バージョン

指定できる内容

Servlet 2.5 半角英数字（0-9，A-Z，a-z）および特殊文字（! # $ % & ' * + - . ^ _ ` 

| ~）を 1回以上。

Servlet 2.4 GET，POST，PUT，DELETE，HEAD，OPTIONS，TRACEのどれか。
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です。ただし，Servlet 2.5仕様に準拠したWebアプリケーションでサポートするリクエ
ストの HTTPメソッドは，使用するWebサーバによって異なります。アプリケーション
サーバでサポートするリクエストの HTTPメソッドについて，Webサーバごとに次に示
します。

表 5-14　アプリケーションサーバでサポートするリクエストの HTTPメソッド

注※　指定できるメソッドの詳細については「付録 A.2　リダイレクタが返すエラーステータスコー
ド」を参照してください。

指定できない値を指定した場合，J2EEアプリケーションのインポートに失敗します。

（5） アノテーションの使用

アプリケーションサーバでは，Servlet 2.5仕様で規定されたアノテーションをサポート
します。アノテーションの使用については，マニュアル「Cosminexus アプリケーショ
ンサーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「11.　アノテーションの使用」
を参照してください。

（6） Webアプリケーションの呼び出し時の HTTPセッションの継続について

Servlet 2.5仕様では，クロスコンテキストで呼び出されたサーブレットおよび JSP内で
セッションを作成した場合，次のどちらの場合もセッションが継続するように記述が追
加されています。

• 関連づけられたコンテキストに直接リクエストが来た場合のクロスコンテキストの呼
び出し

• ディスパッチ（javax.servlet.RequestDispatcherインタフェースの forwardメソッド
および includeメソッド呼び出し）によるクロスコンテキストの呼び出し

しかし，アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションの呼び出し時の HTTP
セッションの継続はできません。

（7） フィルタマッピングでのすべてのサーブレットの指定について

Servlet 2.5仕様では，web.xmlの <filter-mapping>要素内の <servlet-name>要素での

サーブ
レット
のバー
ジョン

使用するWebサーバ 指定できる内容

Servle
t 2.5

Hitachi Web Serverおよび
Microsoft IIS

HTTP1.1で使用可能なメソッドの一部※。

インプロセス HTTPサーバ HTTP1.1で使用可能なすべてのメソッド。

Servle
t 2.4

Hitachi Web Server，
Microsoft IIS，インプロセ
ス HTTPサーバ

GET，POST，PUT，DELETE，HEAD，OPTIONS，
TRACEのどれか。
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*（半角アスタリスク）の指定について記述が追加されています。

web.xmlの <filter-mapping>要素内の <servlet-name>要素で *を指定することで，す
べてのサーブレットへのリクエストをフィルタ呼び出しの対象にできます。

web.xmlでの定義例を次に示します。

<filter-mapping>
    <filter-name>All Filter</filter-name>
    <servlet-name>*</servlet-name>
</filter-mapping>

この例では，すべてのサーブレットへのリクエストに対してフィルタ名「All Filter」の
フィルタが呼び出されます。

！！！！ 注意事項
 

Servlet 2.4仕様に準拠したWebアプリケーションではフィルタマッピングで指定する *
（半角アスタリスク）に特別な意味はありませんでした。しかし，Servlet 2.5仕様に準拠し
たWebアプリケーションでは *はすべてのサーブレットを意味します。サーブレット名が *
のサーブレットだけを指定する方法はないため注意してください。

アプリケーションサーバでは，web.xmlの <filter-mapping><servlet-name>要素で *
（半角アスタリスク）を指定した場合，該当する web.xmlを含むWebアプリケーション
へのすべてのリクエストがフィルタ呼び出しの対象となります。

（8） javax.servlet.ServletRequestインタフェースの setCharacterEncodingメ
ソッドの呼び出しの無効について

Servlet 2.5仕様では，javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getReaderメ
ソッドが呼び出されたあと，setCharacterEncodingメソッドの呼び出しが無効になるこ
とについて明記されました。

アプリケーションサーバでは，サーブレットのバージョンに関係なく，Servlet 2.5仕様
に従います。getReaderメソッド呼び出し後の setCharacterEncodingメソッドの呼び出
しは無効となり，次の内容は変更されません。

• getReaderメソッドで取得した BufferedReaderオブジェクトが使用する文字エン
コーディング

• getCharacterEncodingメソッドの戻り値

07-60以前は，getReaderメソッド呼び出し後の setCharacterEncodingメソッドの呼び
出しによって getCharacterEncodingメソッドの戻り値が変更されていましたが，08-00
では，サーブレットのバージョンに関係なく，変更されません。
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（9） javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェースの getRequestURL
メソッドの戻り値となる URLの変更について

Servlet 2.5仕様では，forward先で javax.servlet.http.HttpServletRequestインタ
フェースの getRequestURLメソッドが呼び出された場合に戻り値となる URLについ
て，クライアントに指定された URLのパスではなく，javax.servlet.RequestDispatcher
オブジェクトを取得するために使用したパスが反映されることが明記されました。

アプリケーションサーバでは，web.xmlに記述する Servlet仕様のバージョン情報に対
応したサーブレットに従って，戻り値となる URLを決定します。

Servlet 2.5仕様では，javax.servlet.RequestDispatcherオブジェクトを取得するために
呼び出した javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getRequestDispatcherメ
ソッドの引数に指定したパスが戻り値となります。Servlet 2.4仕様では，リクエストの
URLのパスが戻り値となります。

（10） javax.servlet.http.HttpSessionインタフェースの getIdメソッドが呼び出
された場合の動作について

Servlet 2.5仕様では，無効化された javax.servlet.http.HttpSessionオブジェクトの
getIdメソッドが呼び出された場合に java.lang.IllegalStateException例外がスローされ
る仕様が削除されました。

アプリケーションサーバでは，無効化された javax.servlet.http.HttpSessionオブジェク
トの getIdメソッドが呼び出された場合の戻り値は，web.xmlに記述する Servlet仕様の
バージョン情報に対応したサーブレットに従って制御されます。

Servlet 2.5仕様の場合はセッション ID，Servlet 2.4仕様の場合は 07-60と同様に null
が戻り値となります。

（11） サーブレットのバージョンが異なるWebアプリケーション間でのクロス
コンテキストの呼び出しについて

サーブレットのバージョンが異なるWebアプリケーション間でクロスコンテキストを呼
び出した場合，呼び出し元と呼び出し先のサーブレットのバージョンによって，呼び出
し先の動作が異なるメソッドがあります。サーブレットのバージョンが異なるWebアプ
リケーション間でのクロスコンテキストの呼び出しをした場合のクロスコンテキストの
呼び出し先の動作について，メソッドごとに表に示します。
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表 5-15　サーブレットのバージョンが異なるWebアプリケーション間でのクロスコンテ
キストの呼び出し先の動作（javax.servlet.http.HttpServletRequestインタフェー
スの getRequestURLメソッド）

表 5-16　サーブレットのバージョンが異なるWebアプリケーション間でのクロスコンテ
キストの呼び出し先の動作（無効化された javax.servlet.http.HttpSessionオブ
ジェクトの getIdメソッド）

（12） include先のサーブレットでのレスポンスヘッダの設定について

Servlet 2.5仕様では，include先のサーブレットでのレスポンスヘッダの設定について，
getSessionの場合だけ設定が有効となります。ただし，アプリケーションサーバでは，
Servlet 2.4を使用した場合でも，getSessionでのレスポンスヘッダの設定は有効になり
ます。

5.1.4　Servlet 2.4仕様で追加，変更された仕様についての注
意事項

Servlet 2.4仕様で追加，変更された仕様を，アプリケーションサーバ上で使用するとき
の注意事項を示します。Servlet 2.4仕様および Servlet 2.3仕様については，それぞれの
仕様書（Servlet 2.4仕様書，Servlet 2.3仕様書）を参照してください。

（1） X-Powered-Byヘッダの利用

Servlet 2.4仕様で追加された X-Powered-Byヘッダはレスポンスに追加されません。

Webアプリケーションのサーブレット
のバージョン

クロスコンテキストの呼び出
し先の動作

参照先

呼び出し元 呼び出し先

Servlet 2.5 Servlet 2.4以前 Servlet 2.5仕様に従う。 5.1.3(9)

Servlet 2.4以前 Servlet 2.5 Servlet 2.4仕様に従う。

Webアプリケーションのサーブレット
のバージョン

クロスコンテキストの呼び出
し先の動作

参照先

呼び出し元 呼び出し先

Servlet 2.5 Servlet 2.4以前 Servlet 2.5仕様に従い，
セッション IDを返す。

5.1.3(10)

Servlet 2.4以前 Servlet 2.5 Servlet 2.4仕様に従い，
nullを返す。
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（2） java.servlet.RequestDispatcherクラスの forwardメソッド利用時の注意

javax.servlet.ServletRequestクラス，および javax.servlet.ServletContextクラスの
getRequestDispatcherメソッドで取得した javax.servlet.RequestDispatcherクラスの
forwardメソッドを実行すると，リクエストオブジェクトには次のキーの属性が追加さ
れます。ただし，javax.servlet.ServletContextクラスの getNamedDispatcherメソッド
で取得した RequestDispatcherオブジェクトの forwardメソッドでは追加されません。

• javax.servlet.forward.request_uri
• javax.servlet.forward.context_path
• javax.servlet.forward.servlet_path
• javax.servlet.forward.path_info※ 1

• javax.servlet.forward.query_string※ 2

注※ 1
Webコンテナが受信したHTTPリクエストが追加のパス情報を含まない場合，この
属性は追加されません。

注※ 2
Webコンテナが受信したHTTPリクエストのリクエスト URIがクエリ文字列を含
まない場合，この属性は追加されません。　

これらの属性は，Webコンテナによって追加されます。
javax.servlet.ServletRequestAttributeListenerに属性追加のイベントは通知されませ
ん。追加される属性の値については，Servlet 2.4仕様書を参照してください。

（3） javax.servlet.SingleThreadModelインタフェースの非推奨化について

javax.servlet.SingleThreadModelインタフェースは，Servlet 2.4仕様から非推奨となっ
ています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，
javax.servlet.SingleThreadModelインタフェースを使用できます。ただし，Servlet 2.4
仕様を参照し，非推奨となった理由に注意して使用してください。

（4） javax.servlet.ServletResponseクラスの setLocaleメソッドについて

javax.servlet.ServletResponseクラスの setLocaleメソッドによって，HTTPレスポン
スの Content-Typeヘッダに文字エンコーディングが設定されます。Servlet 2.4仕様で
は，設定される文字エンコーディングが有効となる条件が変更されています。

アプリケーションサーバで有効となる条件を，Servlet 2.4以降と Servlet 2.3に分けて示
します。

Servlet 2.4以降
次のすべての条件を満たす必要があります。
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• HTTPレスポンスがコミットされる前であること。
• getWriterメソッドの呼び出し前であること。
• setCharacterEncodingメソッドの呼び出し前であること。
• setContentTypeメソッドによって文字エンコーディングが設定されていないこ
と。

条件に反する場合，setLocalメソッドは，ServletResponseクラスにロケールを設
定するだけで，レスポンスの文字エンコーディングは設定しません。

Servlet 2.3
次の条件を満たす必要があります。

• HTTPレスポンスがコミットされる前であること※。

注※
• レスポンスがコミットされる前の場合，getWriterメソッドの呼び出し前後に関係
なく，文字エンコーディングが設定されます。

• レスポンスがコミットされる前の場合，setContentTypeメソッドで文字エンコー
ディングが設定されているかどうかに関係なく，文字エンコーディングが設定さ
れます。

（5） javax.servlet.UnavailableExceptionについて

javax.servlet.UnavailableException例外は永久的に利用できないことを示します。
javax.servlet.UnavailableException例外を throwしたサーブレット，JSPにアクセス
した場合の HTTPレスポンスコードの仕様が，Servlet 2.4仕様で追記されています。

アプリケーションサーバでこの例外を throwしたサーブレット，JSPにアクセスした場
合の HTTPレスポンスコードを，Servlet 2.4以降と Servlet 2.3に分けて示します。

Servlet 2.4以降
404エラーとなります。

Servlet 2.3
503エラーとなります。

（6） javax.servlet.http.HttpSessionListenerインタフェースの
sessionDestroyedメソッドについて

javax.servlet.http.HttpSessionListenerインタフェースの sessionDestroyedメソッドを
呼び出すタイミングが，Servlet 2.4仕様で変更されています。

アプリケーションサーバでこのメソッドを呼び出す場合のタイミングを，Servlet 2.4以
降と Servlet 2.3に分けて示します。

Servlet 2.4以降
セッションが破棄される前に実行されます。
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Servlet 2.3
セッションが破棄されたあとに実行されます。

なお，セッションタイムアウトが無効のとき，次の順序でセッションに関するリスナが
通知されます。Webアプリケーションのバージョンごとに，順序を示します。

Servlet 2.4以降の場合
1. javax.servlet.http.HttpSessionListenerインタフェースの sessionDestroyed()
メソッド

2. javax.servlet.http.HttpSessionBindingListenerインタフェースの
valueUnbound()メソッド

3. javax.servlet.http.HttpSessionAttributeListenerインタフェースの
attributeRemoved()メソッド

Servlet 2.3の場合
1. javax.servlet.http.HttpSessionBindingListenerインタフェースの

valueUnbound()メソッド
2. javax.servlet.http.HttpSessionAttributeListenerインタフェースの

attributeRemoved()メソッド
3. javax.servlet.http.HttpSessionListenerインタフェースの sessionDestroyed()
メソッド

（7） javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスの sendRedirectメソッドに
ついて

javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスの sendRedirectメソッドを使用する条
件が，Servlet 2.4仕様で変更されています。

アプリケーションサーバでこのメソッドを正常に実行するには，次の条件をすべて満た
す必要があります。

• 実行するタイミングが，レスポンスがコミットされる前であること。
• 引数に適切な URLを指定すること。

この条件を満たさない場合のエラー制御を，Servlet 2.4以降と Servlet 2.3に分けて示し
ます。

Servlet 2.4以降
条件を満たさない場合は，java.lang.IllegalStateException例外が throwされます。

Servlet 2.3
• レスポンスがすでにコミットされている場合

java.lang.IllegalStateException例外が throwされます。
• 引数に不正な URLが指定された場合
レスポンスコードが 404になります。
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（8） HTTPステータスコード 302のステータスメッセージについて

Servlet 2.4仕様では，HTTPステータスコードの 302を示す定数として，
javax.servlet.http.HttpServletResponseクラスに「SC_FOUND」が追加されています。
また，下位互換性のため，Servlet 2.3仕様で定義されていた
「SC_MOVED_TEMPORARILY」はそのまま使用できます。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，
「SC_FOUND」および「SC_MOVED_TEMPORARILY」を使用できます。

なお，ステータスメッセージの「Found」がWebコンテナで使用されるのは，次の場合
です。

• Webアプリケーションで 302を返す場合
• デフォルトエラーページが出力された場合（HTML本文中）

（9） サーブレットのサービスメソッド実行中の HttpSessionのタイムアウト

Servlet 2.4仕様では，サービスメソッド実行中の javax.servlet.http.HttpSessionクラス
でのタイムアウトについて仕様が追記されています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，Webア
プリケーションでのリクエスト処理を実行している間は，HttpSessionはタイムアウト
されません。

また，Webアプリケーション単位または URLグループ単位の同時実行スレッド数制御
によって，リクエストが実行待ち状態の場合も，HttpSessionはタイムアウトされませ
ん。ただし，Webコンテナ単位での同時実行スレッド数制御による実行待ち状態の場合
は，HttpSessionはタイムアウトされるので注意してください。

（10） リスナで例外が発生した場合の制御について

Servlet 2.4仕様では，リスナで例外が発生した場合についての記述が追加されています。

アプリケーションサーバを使用している場合で，リスナで例外が発生した場合の制御を，
Servlet 2.4以降と Servlet 2.3に分けて示します。

Servlet 2.4以降
該当するイベントを処理するリスナが複数あっても，例外を発生したリスナ以降の
リスナは，実行されません。

Servlet 2.3
発生した例外はWebコンテナによって catchされます。複数のリスナが登録されて
いる場合，例外が catchされたあとに，正常時と同様に登録されているリスナが順
次実行されます。
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（11） 共通で使用する外部のライブラリ（Extension）について

Webアプリケーションで外部のライブラリを使用する場合に記載するMANIFESTファ
イルの扱いについて，Servlet 2.4仕様では記述が変更されています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，
MANIFESTファイルの存在，およびMANIFESTファイルの内容は確認されません。

（12） サーブレットのバージョンが異なるWebアプリケーション間のクロスコ
ンテキストの使用について

サーブレットのバージョンが異なるWebアプリケーション間で，クロスコンテキストを
使用したリクエストを forwardしたあとの動作，および includeしたあとの動作を，次
の表に示します。

表 5-17　forward後および include後の動作

項番 Servlet 2.4仕様の
追加機能／Web
アプリケーション
のバージョンで違
いのある機能

リクエストの forward先／ include先の動作

2.4から 2.3に forward／ include※ 1 2.3から 2.4に forward／
include※ 2

1 forward時または
include時のフィ
ルタ適用

forward後／ include後のサーブレッ
ト，または JSPから，さらに forward
または includeする場合，Servlet 2.4
仕様が適用され，フィルタは使用でき
ます。

forward後／ include後の
サーブレット，または JSP
からさらに forwardまたは
includeする場合，Servlet 
2.3仕様が適用され，フィル
タは使用できません。

2 javax.servlet.Ser
vletRequestAttri
buteListenerの
呼び出し

Servlet 2.4仕様が適用され，リクエス
トへの属性追加時にリスナが使用でき
ます。

Servlet 2.3仕様が適用され，
リクエストへの属性追加時
にリスナは使用できません。

3 JSPのコンパイ
ル

Servlet 2.3に対応したアプリケーショ
ンとして JSPコンパイルを実行します。

Servlet 2.4に対応したアプ
リケーションとして JSPコ
ンパイルを実行します。

4 javax.servlet.Ser
vletResponseク
ラスの setLocale
メソッド

Servlet 2.4仕様が適用され，次に示す
条件をすべて満たす場合，文字エン
コーディングの設定が有効となります。
• レスポンスがコミットされる前であ
ること。

• getWriterメソッドの呼び出し前であ
ること。

• setCharacterEncodingメソッドの呼
び出し前であること。

• serContentTypeメソッドで文字エン
コーディングが設定されていないこ
と。

Servlet 2.3仕様が適用され，
レスポンスがコミットされ
る前である場合，文字エン
コーディングの設定が有効
となります。
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5 永久的に利用でき
ないことを示す
javax.servlet.Un
availableExcepti
on例外を throw
したサーブレッ
ト，JSPへの
ディスパッチ

Servlet 2.3仕様が適用され，ステータ
ス 503を設定したレスポンスが返され
ます。

Servlet 2.4仕様が適用され，
ステータス 404を設定した
レスポンスが返されます。

6 javax.servlet.htt
p.HttpSessionLis
tenerインタ
フェースの
sessionDestroyed
メソッド

Servlet 2.4仕様が適用され，HTTP
セッションが破棄される前に実行され
ます。

Servlet 2.3仕様が適用され，
HTTPセッションが破棄さ
れたあとに実行されます。

7 javax.servlet.htt
p.HttpServletRes
ponseクラスの
sendRedirectメ
ソッドに不正な
URLを指定

Servlet 2.4仕様の仕様が適用され，
java.lang.IllegalStateException例外が
throwされます。

Servlet 2.3の仕様が適用さ
れ，ステータス 404がレス
ポンスに設定されます。

8 使用するリスナ定
義

次に示すリスナの場合，forward先また
は include先のアプリケーションで定義
されたリスナが動作します。
• javax.servlet.ServletContextAttribute

Listener

次に示すリスナの場合，forwardまたは
includeを呼び出したアプリケーション
で定義されたリスナが動作します。
• javax.servlet.ServletRequestAttribut

eListener 
• javax.servlet.http.HttpSessionListene

r
• javax.servlet.http.HttpSessionAttribu

teListener

次に示すリスナの場合，
forward先または include先
のアプリケーションで定義
されたリスナが動作します。
• javax.servlet.ServletConte

xtAttributeListener

次に示すリスナの場合，
forwardまたは includeを呼
び出したアプリケーション
で定義されたリスナが動作
します。
• javax.servlet.http.HttpSes

sionListener
• javax.servlet.http.HttpSes

sionAttributeListener

項番 Servlet 2.4仕様の
追加機能／Web
アプリケーション
のバージョンで違
いのある機能

リクエストの forward先／ include先の動作

2.4から 2.3に forward／ include※ 1 2.3から 2.4に forward／
include※ 2
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注※ 1
Servlet 2.4に対応したアプリケーションから Servlet 2.3に対応したアプリケーションに
forwardまたは includeした場合を表します。

注※ 2
Servlet 2.3に対応したアプリケーションから Servlet 2.4に対応したアプリケーションに
forwardまたは includeした場合を表します。

5.1.5　JSP実装時の注意事項
JSPを実装するときの注意事項を示します。

（1） includeディレクティブ利用時の注意
• JSPファイルの includeディレクティブでファイルをインクルードする場合，インク
ルード元となる JSPファイルでエンコーディングを指定してください。

• JSPで HTMLなどの静的ファイルをインクルードする場合は，includeアクションを
使用しないで，includeディレクティブを使用してください。includeアクションは
JSPやサーブレットなど動的なページをインクルードする場合に使用してください。

（2） タグライブラリ利用時の注意
• タグライブラリを作成する場合には，タグライブラリを記述したクラスファイルの先

9 該当するイベント
を処理するリスナ
が web.xmlで複
数定義されていた
場合に，forward
もしくは include
先のアプリケー
ション内でリスナ
が例外を発生した
ときの動作

次に示すリスナの場合，Servlet 2.4仕
様が適用され，例外を発生したリスナ
以降のリスナは実行されません。
• javax.servlet.ServletRequestAttribut

eListener
• javax.servlet.http.HttpSessionListene

r
• javax.servlet.http.HttpSessionAttribu

teListener

次に示すリスナの場合，Servlet 2.3仕
様が適用され，発生した例外をキャッ
チし，その後正常時と同様に登録され
ている次のリスナへ処理が移ります。
• javax.servlet.ServletContextAttribute

Listener

次に示すリスナの場合，
Servlet 2.4仕様が適用され，
例外を発生したリスナ以降
のリスナは実行されません。
• javax.servlet.ServletConte

xtAttributeListener

次に示すリスナの場合，
Servlet 2.3仕様が適用され，
発生した例外をキャッチし，
その後正常時と同様に登録
されている次のリスナへ処
理が移ります。
• javax.servlet.http.HttpSes

sionListener
• javax.servlet.http.HttpSes

sionAttributeListener

10 web.xmlで指定
されたエラーペー
ジを表示したレス
ポンスのステータ
スコード

Servlet 2.4仕様が適用され，エラー発
生時のステータスコードのレスポンス
が返されます。

Servlet 2.3仕様が適用され，
ステータス 200のレスポン
スが返されます。

項番 Servlet 2.4仕様の
追加機能／Web
アプリケーション
のバージョンで違
いのある機能

リクエストの forward先／ include先の動作

2.4から 2.3に forward／ include※ 1 2.3から 2.4に forward／
include※ 2
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頭に package文で必ずパッケージ名を付けるようにしてください。パッケージ名が付
いていない場合，そのタグライブラリは正常に動作しません。

• タグライブラリ・ディスクリプタ（TLDファイル）で，<variable>タグ内の <scope>
タグ要素には，NESTED，AT_BEGIN，AT_ENDのどれかを指定してください。こ
れら以外の値を指定した場合には，デフォルトのNESTEDが仮定されて実行されま
す。

• タグライブラリのタグハンドラを実装する場合には，doStartTagメソッド，
doAfterBodyメソッド，および doEndTagメソッドが仕様で規定されている戻り値を
返すようにしてください。仕様で規定されている戻り値以外の値を返した場合，デ
フォルトの戻り値を仮定して動作します。デフォルトの戻り値とは，
javax.servlet.jsp.tagext.TagSupportまたは
javax.servlet.jsp.tagext.BodyTagSupportクラスの各メソッドがオーバーライドしな
い場合に返す戻り値です。例えば，BodyTagインタフェースを実装したクラス（また
は BodyTagSupportクラスを継承したクラス）で，doStartTagメソッドが
EVAL_PAGEを戻り値として返した場合，デフォルトの戻り値である
EVAL_BODY_BUFFEREDが返されたと仮定して動作します。

• Webアプリケーションのバージョンが 2.3の場合で，かつタグライブラリのタグハン
ドラで属性の指定を持つカスタムタグを実装した場合，JSPのカスタムタグで同じ属
性を複数指定すると，該当するタグハンドラの setterメソッドが指定された回数呼び
出されます。通常指定された値を上書きするような setterメソッドを実装している場
合には，後ろに記述された属性の値が有効になります。

（3） <%=%>タグ記述時の注意

JSPで <%= %>タグを使用する場合は，その中に「;（セミコロン）」が入らないように
してください。セミコロンが入っている場合，JSPコンパイルでエラーとなります。

（4） URL指定とマッピング定義によるアクセスについて

直接 JSPファイルのパスを URL指定してアクセスする場合とマッピング定義された
URLでアクセスする場合には，それぞれ別々のインスタンスが生成されます。したがっ
て，jspInitメソッドがそれぞれのインスタンスで実行されることに注意してください。
なお，<load-on-startup>タグで起動時にロードされるように指定した場合，起動時に
ロードされるインスタンスは，マッピング定義されたURLでアクセスするものと同じに
なります。

（5） <jsp:plugin>タグ利用時の注意

JSPページで，pluginアクションまたは JSPドキュメントでの <jsp:plugin>タグの
code属性は必ず指定してください。省略した場合はコンパイルエラーとなります。

（6） JSPドキュメント内の version属性について

JSPドキュメントでは，<jsp:root>タグの属性として，使用するバージョン情報を記述
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できます。しかし，JSPで使用できる機能範囲は，該当する JSPを含むWebアプリ
ケーションの web.xmlのバージョン情報に従います。

例えば，<jsp:root version="1.2">と記述している JSPドキュメントであっても，JSP 
2.0仕様で追加された JSP ELを使用できます。

（7） taglibディレクティブの uri属性で指定する URIと TLDファイルのマッピ
ングについて

taglibディレクティブの uri属性で指定するURIは，JSP仕様によって次に示すどれか
の方法でマッピングします。同じ URIを異なる TLDファイルにマッピングすることは
できません。URIが重複した場合は，次に示す番号順を優先順位とし，優先順位の高い
マッピングが有効になります。

1. JSTLおよび JSFのURIの暗黙マッピング（Servlet 2.5仕様以降のWebアプリケー
ション）

2. web.xmlの <taglib>要素の <taglib-uri>要素で指定した URIと，<taglib-location>
要素で指定した TLDファイルのマッピング

3. Webアプリケーション内の TLDファイルの <uri>要素で指定したURIと，その
TLDファイル自身のマッピング

4. ライブラリ JAR（cjjspcコマンドの場合は -classpathオプションで指定した JAR
ファイル）の /META-INFディレクトリ以下に格納された TLDファイルの <uri>要
素で指定した URIと，その TLDファイル自身のマッピング

次に，2.～ 4.までの URIと TLDファイルのマッピングする場合のディレクトリ構成と
ファイルの記述例を示します。

（a）web.xmlの <taglib>要素の <taglib-uri>要素で指定した URIと，<taglib-location>要素で
指定した TLDファイルのマッピング（2.の場合）

2.の場合のディレクトリ構成とファイルの記述例について説明します。

2.の場合，TLDファイルはWebアプリケーション内に格納されています。2.の場合の
ディレクトリ構成の例を次に示します。
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図 5-3　ディレクトリ構成（2.の場合）

このディレクトリ構成の場合の taglibディレクティブの uri属性で指定するURIと TLD
ファイルのマッピングを次の図に示します。
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図 5-4　URIと TLDファイルのマッピング（2.の場合）

図中のデータの対応について説明します。

1. タグのプリフィックスに taglibディレクティブで指定したプリフィックスを指定しま
す。

2. TLDファイルの <name>要素で指定した値を，JSPファイルのプリフィックスと対
応づけます。

3. web.xmlの <taglib-uri>要素で，JSPファイルの taglibディレクティブで指定した
uriを指定します。
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4. web.xmlの <taglib-location>要素で，マッピングする TLDファイル名を指定しま
す。

（b）TLDファイルの <uri>要素で指定した URIと，その TLDファイル自身をマッピングする
場合

3.または 4の場合のディレクトリ構成とファイルの記述例について説明します。

3.の場合，TLDファイルはWebアプリケーション内に格納されています。3.の場合の
ディレクトリ構成の例を次に示します。

図 5-5　ディレクトリ構成（3.の場合）

4.の場合，TLDファイルはライブラリ JARの /META-INFディレクトリ以下に格納さ
れています。4.の場合のディレクトリ構成の例を次に示します。

図 5-6　ディレクトリ構成（4.の場合）

3.または 4.の場合のディレクトリ構成での taglibディレクティブの uri属性で指定する
URIと TLDファイルのマッピングを次の図に示します。
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図 5-7　TLDファイルの <uri>要素で指定した URIと，その TLDファイル自身のマッピ
ング（3.または 4.の場合）

図中のデータの対応について説明します。

1. タグのプリフィックスに taglibディレクティブで指定したプリフィックスを指定しま
す。

2. TLDファイルの <name>要素で指定した値を，JSPファイルのプリフィックスと対
応づけます。

3. TLDファイルの <url>要素で，JSPファイルの taglibディレクティブで指定した uri
を指定します。

　

URIの重複が検出された場合，次のメッセージがWebアプリケーション単位で出力さ
れ，該当するマッピングは無視されます。
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表 5-18　URI重複時に出力されるメッセージと出力条件

（8） JSPで動的なページをインクルードする場合の注意

JSPで，JSPやサーブレットなどの動的なページをインクルードする場合は，
javax.servlet.RequestDispatcherの includeメソッドを使用しないで，includeアクショ
ンを使用してください。

（9） TLDファイルでの DOCTYPE宣言への内部サブセットの記述について

TLDファイル（タグライブラリ・ディスクリプタ）で，DOCTYPE宣言に内部サブセッ
トを記述しないでください。

タグの要素拡張またはタグライブラリの要素拡張で xsi:schemaLocation属性に指定する
URIは絶対 URIだけ指定できます。タグの要素拡張またはタグライブラリの要素拡張以
外の目的で，Java EE仕様で定められた DTD／ XMLスキーマ以外を参照しないでくだ
さい。

（10） JSPドキュメントおよび XML形式のタグファイルでの外部サブセット
URIの指定について

DOCTYPE宣言を指定する場合，外部サブセット URIには絶対 URIだけ指定できます。

メッセージ ID 出力条件

KDJE39314-W J2EEサーバモード，サーブレットエンジンモード，または cjjspc
コマンドの場合

TLDファイルで記述した <uri>要素の内容が，web.xmlの
<taglib-uri>要素の内容，またはほかの TLDファイルで記述
した <uri>要素の内容と重複したときに出力されます。

cjjsp2javaコマンドの場合
TLDファイルで記述した <uri>要素の内容が，コマンド引数
-taglibに指定した uriの内容，またはほかの TLDファイルで
記述した <uri>要素の内容と重複したときに出力されます。

KDJE39315-W TLDファイルで記述した <uri>要素の内容が，ほかの TLDファ
イルで記述した <uri>要素の内容と重複したときに出力されます。

KDJE39316-W web.xmlに指定した <taglib>要素の内容と重複する <taglib-uri>
要素を持つほかの <taglib>要素が指定されている場合に出力され
ます。

KDJE39325-W web.xmlの <taglib-uri>要素の内容，またはほかの TLDファイル
で記述した <uri>要素の内容が，Java EE仕様のタグライブラリ
（JSTL, JSF）の URIと重複したときに出力されます。

KDJE39326-W ライブラリ JAR（cjjspcコマンドの場合は -classpathオプション
で指定した JARファイル）に格納された TLDファイルの <uri>
要素の内容が，web.xmlの <taglib-uri>要素の内容，またはほか
の TLDファイルで記述した <uri>要素の内容と重複したときに出
力されます。
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また，XML1.0仕様で定義された外部エンティティ参照をする場合，外部エンティティ
宣言に指定する URIには絶対 URIだけ指定できます。相対 URIを指定した外部サブ
セットおよび外部エンティティは参照できません。

（11） javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの
javax.servlet.jsp.jspException属性の値について

JSPファイルで例外をスローした場合，pageディレクティブの errorPage属性でエラー
ページを指定しているとき，例外が javax.servlet.ServletRequestオブジェクトの
javax.servlet.jsp.jspException属性に設定されると JSP仕様に記述されていますが，
pageディレクティブの errorPage属性でエラーページを指定しない場合も設定されま
す。

（12） TLDファイルのバージョンに関する注意事項

07-00以降のバージョンでは，JSPトランスレーション時に TLDファイルのバージョン
（TLDファイルが対応する JSPのバージョン）をチェックします。そのため，TLDファ
イルのバージョンが，Webアプリケーションのバージョンに対応している JSPおよび
TLDファイルのバージョンより上位の JSPの場合，JSPトランスレーションでエラーに
なります。また，JSP 1.2，および JSP 2.0仕様以降では，TLDファイルにスキーマ言語
を定義する必要があります。

TLDファイルのバージョンは，TLDファイルに記述されたスキーマ言語から判定しま
す。ただし，スキーマ言語が定義されていない場合は，Webアプリケーションのバー
ジョンから判定します。

TLDファイルにスキーマ言語を定義していない場合の TLDファイルのバージョンを次
の表に示します。

表 5-19　スキーマ言語未定義時の TLDファイルのバージョン

（13） JSPでサポートしている文字エンコーディングについて

ここでは，JSPファイル，およびタグファイルで使用できる文字エンコーディングにつ
いて説明します。

（a）JSPページの場合

JSPページで使用できる文字エンコーディングと，文字エンコーディングの指定方法に

Webアプリケーションのバージョン TLDファイルのバージョン

2.2 1.1

2.3 1.2

2.4 2.0

2.5 2.1
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ついて次に示します。

● JSPページで使用できる文字エンコーディング
JavaVMがサポートしている文字エンコーディングが使用できます。JavaVMがサ
ポートしている文字エンコーディングについては，JDKのドキュメントを参照してく
ださい。
ただし，UTF-16などの英数字が複数バイトで表現される文字エンコーディングにつ
いては，次の二つの条件を満たしている必要があります。
• Servlet 2.4/JSP 2.0仕様以降に準拠したWebアプリケーションである。
• JSPファイルの先頭に BOMを付加している。

●文字エンコーディングの指定方法
JSPページに使用する文字エンコーディングは，次に示す方法から一つ以上の方法を
選択して指定できます。
• JSPページの先頭に BOMを付加する（Servlet 2.5/JSP 2.1仕様以降に準拠した

Webアプリケーションの場合）。
• web.xmlの <jsp-property-group>要素内の <page-encoding>要素に指定する
（Servlet 2.4/JSP 2.0仕様以降に準拠したWebアプリケーションの場合）。
• pageディレクティブの pageEncoding属性に指定する（Servlet 2.3/JSP 1.2仕様以
降に準拠したWebアプリケーションの場合）。

• pageディレクティブの contentType属性に指定する。

指定できる文字列は，java.nio API用の正準名と java.lang API用の正準名に記載さ
れている文字エンコーディング，およびそれらの別名になります。
なお，指定する文字エンコーディングと，JSPページで使用する文字エンコーディン
グは，必ず一致するようにしてください。

（b）JSPドキュメントの場合（Servlet 2.4仕様以降に準拠したWebアプリケーションの場
合）

Servlet 2.4仕様以降に準拠したWebアプリケーション内の JSPドキュメントで使用で
きる文字エンコーディングと，使用する文字エンコーディングの指定方法について次に
示します。

● JSPドキュメントで使用できる文字エンコーディング
Cosminexus XML Processorがサポートしている文字エンコーディング※が使用でき
ます。
ただし，拡張子が jspxでない JSPドキュメントについては，web.xmlの
<jsp-property-group>要素内の <is-xml>要素が指定されていない場合，JSPドキュ
メントの文字エンコーディングに ISO-10646-UCS-4は使用できません。
また，UTF-16などの英数字が複数バイトで表現される文字エンコーディングについ
ては，次の二つの条件を満たしている必要があります。
• JSPドキュメントの先頭に BOMを付加している
• ISO-10646-UCS-2を使用している場合は，ビッグエンディアンの
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ISO-10646-UCS-2を使用している

●文字エンコーディングの指定方法
JSPドキュメントに使用する文字エンコーディングは，XML宣言の encoding属性に
指定します。指定できる文字列は，Cosminexus XML Processorがサポートしている
文字エンコーディング※です。
ただし，拡張子が jspxでない JSPドキュメントについては，web.xmlの
<jsp-property-group>要素内の <is-xml>要素が指定されていない場合，次に示す方
法のどれか一つ以上の方法で使用する文字エンコーディングを指定します。
• XML宣言の encoding属性に指定する。
• web.xmlの <jsp-property-group>要素内の <page-encoding>要素に指定する。
• pageディレクティブの pageEncoding属性に指定する。

指定できる文字列は，java.nio API用の正準名と java.lang API用の正準名に記載さ
れている文字エンコーディング，およびそれらの別名になります。
なお，指定する文字エンコーディングと，JSPドキュメントで使用する文字エンコー
ディングは，必ず一致するようにしてください。

注※　Cosminexus XML Processorがサポートしている文字エンコーディングについて
は，マニュアル「Cosminexus XML Processor ユーザーズガイド」の「1.3.2　処理でき
る文字コード」を参照してください。

（c） JSPドキュメントの場合（Servlet 2.3仕様に準拠したWebアプリケーションの場合）

Servlet 2.3仕様に準拠したWebアプリケーション内の JSPドキュメントで使用できる
文字エンコーディングと，使用する文字エンコーディングの指定方法について次に示し
ます。

● JSPドキュメントで使用できる文字エンコーディング
Cosminexus XML Processorがサポートしている文字エンコーディングが使用できま
す。Cosminexus XML Processorがサポートしている文字エンコーディングについて
は，マニュアル「Cosminexus XML Processor ユーザーズガイド」の「1.3.2　処理で
きる文字コード」を参照してください。
ただし，UTF-16などの英数字が複数バイトで表現される文字エンコーディングは使
用できません。

●文字エンコーディングの指定方法
JSPドキュメントに使用する文字エンコーディングは，次に示す方法の両方またはど
ちらかを選択して指定できます。
• XML宣言の encoding属性に指定する。
• pageディレクティブの pageEncoding属性に指定する。

指定できる文字列は，java.nio API用の正準名と java.lang API用の正準名に記載さ
れている文字エンコーディング，およびそれらの別名になります。
なお，指定する文字エンコーディングと，JSPドキュメントで使用する文字エンコー
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ディングは，必ず一致するようにしてください。

（d）標準シンタックスのタグファイルの場合

標準シンタックスのタグファイルで使用できる文字エンコーディングと，使用する文字
エンコーディングの指定方法について次に示します。

●タグファイルで使用できる文字エンコーディング
JavaVMがサポートしている文字エンコーディングが使用できます。JavaVMがサ
ポートしている文字エンコーディングについては，JDKのドキュメントを参照してく
ださい。
ただし，UTF-16などの英数字が複数バイトで表現される文字エンコーディングにつ
いては，タグファイルの先頭に BOMを付加する必要があります。

●文字エンコーディングの指定方法
タグファイルに使用する文字エンコーディングは，次に示す方法の両方またはどちら
かを選択して指定できます。
• タグファイルの先頭に BOMを付加する（Servlet 2.5/JSP 2.1仕様以降に準拠した

Webアプリケーションの場合）。
• tagディレクティブの pageEncoding属性に指定する（Servlet 2.4/JSP 2.0仕様以降
に準拠したWebアプリケーションの場合）。

指定できる文字列は，java.nio API用の正準名と java.lang API用の正準名に記載さ
れている文字エンコーディング，およびそれらの別名になります。
なお，指定する文字エンコーディングとタグファイルで使用する文字エンコーディン
グは，必ず一致するようにしてください。

（e）XMLシンタックスのタグファイルの場合

XMLシンタックスのタグファイルで使用できる文字エンコーディングと，使用する文字
エンコーディングの指定方法を示します。

●タグファイルで使用できる文字エンコーディング

Cosminexus XML Processorがサポートしている文字エンコーディング※が使用でき
ます。

●文字エンコーディングの指定方法
タグファイルに使用する文字エンコーディングは，XML1.0仕様に従って指定してく
ださい。指定できる文字列は，Cosminexus XML Processorがサポートしている文字
エンコーディング※です。
なお，指定する文字エンコーディングとタグファイルで使用する文字エンコーディン
グは，必ず一致するようにしてください。

注※　Cosminexus XML Processorがサポートしている文字エンコーディングについて
は，マニュアル「Cosminexus XML Processor ユーザーズガイド」の「1.3.2　処理でき
る文字コード」を参照してください。
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（f） デフォルトの文字エンコーディング

JSPファイル，またはタグファイルに文字エンコーディングを明示的に指定しない場合，
デフォルトの文字エンコーディングで JSPを処理します。

なお，この場合も，デフォルトの文字エンコーディングと，タグファイルで使用する文
字エンコーディングは，必ず一致するようにしてください。デフォルトの文字エンコー
ディングについて，Servletおよび JSPの仕様ごとに次の表に示します。

表 5-20　デフォルトの文字エンコーディング

（凡例）－：該当しない

デフォルトの文字エンコーディングは，デフォルトの文字エンコーディング設定機能を
使用しても設定できます。詳細については，「2.6　デフォルトの文字エンコーディング
設定機能」を参照してください。

5.1.6　JSP 2.1仕様で追加，変更された仕様についての注意
事項

JSP 2.1仕様で追加，変更された仕様を，アプリケーションサーバ上で利用するときの注
意事項を示します。JSP 2.1仕様および JSP 2.0仕様については，それぞれの仕様書
（JSP 2.1仕様書，JSP 2.0仕様書）を参照してください。

（1） EL2.1

JSP 2.1仕様の ELは，JSP 2.0仕様の ELと，JSF1.1仕様の ELが統合された ELで
す。

EL2.1の仕様として ELの文法や APIが定めてあり，JSP 2.1仕様や JSF1.2仕様で定義
される暗黙オブジェクトなどの変数は，ELの APIを通して使用できます。

次に示す JSP 2.1仕様の ELに関する機能の追加および仕様変更について，以降で説明
します。

● #{}の書式の EL

● TLDへの要素追加

仕様 JSPページ JSPドキュメン
ト

標準シンタック
スのタグファイ

ル

XMLシンタッ
クスのタグファ

イル

Servlet 2.2/ JSP1.1 ISO-8859-1 ISO-8859-1 － －

Servlet 2.3/ JSP 1.2 ISO-8859-1 ISO-8859-1 － －

Servlet 2.4/ JSP 2.0 ISO-8859-1 UTF-8 ISO-8859-1 UTF-8

Servlet 2.5/ JSP 2.1 ISO-8859-1 UTF-8 ISO-8859-1 UTF-8
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●下位互換性のオプション追加

（a）#{}の書式の EL

JSP 2.0仕様である ${}の書式の ELに加え，JSF1.1仕様の ELである #{}の書式の EL
を JSP 2.1仕様の機能として記述できます。

#{}の書式の ELの評価のタイミングについて
• #{}の書式の ELは JSP出力時に評価されません。
• Webコンテナによって，ELの評価結果の値ではなく ELのオブジェクトである

javax.el.ValueExpressionまたは javax.el.MethodExpressionがタグハンドラに渡
されます。渡されたオブジェクトのメソッドが，タグハンドラの実装によって任
意のタイミングで評価されます。

（b）TLDへの要素追加

JSP 2.1仕様では，#{}の書式を期待するタグの属性であるかどうかを示すため，TLD
ファイルの <attribute>要素内に次に示す要素が追加されました。

• <deferred-value>要素
• <deferred-value>要素内の <type>要素
• <deferred-method>要素
• <deferred-method>要素内の <method-signature>要素

また，タグファイルの attributeディレクティブにもここに示した TLDの要素に対応す
る属性が追加されました。

（c）下位互換性のオプション追加

JSP 2.1仕様では，EL2.1仕様で #{}の書式が追加されたことに伴い，次の個所に #{}の
書式の ELを記述するとトランスレーションエラーが発生します。

• JSPのファイルまたはタグファイルのテンプレートテキスト
• 遅延評価でないカスタムタグの属性値

アプリケーションサーバでは，次に示す要素または属性の値に trueと指定した場合，テ
ンプレートテキストまたは遅延評価でないカスタムタグの属性値に #{}の書式の ELが
あってもトランスレーションエラーは発生しません。#{}はそのまま文字列として出力さ
れます。

• web.xmlの <web-app><jsp-config><jsp-property-group>要素内の
<deferred-syntax-allowed-as-literal>要素

• page，tagディレクティブの deferredSyntaxAllowedAsLiteral属性

web.xmlでの設定と page，tagディレクティブでの設定を組み合わせた場合，#{}の EL
に対してトランスレーションエラーが発生するかどうかを次の表に示します。
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表 5-21　web.xmlでの設定と page，tagディレクティブでの設定を組み合わせた場合の
トランスレーションエラーの発生有無

（凡例）
○：トランスレーションエラーは発生しないで #{}の ELがそのまま出力される
×：トランスレーションエラーが発生する

注　web.xmlでの設定より page，tagディレクティブでの設定が優先されます。

（2） 不要なホワイトスペースの削除機能

JSP 2.1仕様では，JSPのテンプレートテキストに含まれる不要なホワイトスペースを削
除する機能が追加されました。アプリケーションサーバでは，JSP 2.1仕様に従ってこの
機能をサポートします。

次に示す要素または属性の値に trueと指定した場合，JSPの出力時にホワイトスペース
だけのテンプレートテキストは削除されます。

• web.xmlの <web-app><jsp-config><jsp-property-group>要素内の
<trim-directive-whitespaces>要素

• page，tagディレクティブの trimDirectiveWhitespaces属性

ただし，ホワイトスペースではないテンプレートテキストと連続しているホワイトス
ペースは削除されません。

表 5-22　web.xmlでの設定と page，tagディレクティブでの設定を組み合わせた場合の
ホワイトスペースの削除機能の有効／無効

（凡例）
○：ホワイトスペースの削除機能が有効になる
×：ホワイトスペースの削除機能が無効になる

注　web.xmlでの設定より page，tagディレクティブでの設定が優先されます。

web.xmlの
<deferred-syntax-allowed-as-literal>要

素

page，tagディレクティブの deferredSyntaxAllowedAsLiteral
属性

true false 指定なし

true ○ × ○

false ○ × ×

指定なし ○ × ×

web.xmlの <trim-directive-whitespaces>
要素

page，tagディレクティブの trimDirectiveWhitespaces属性

true false 指定なし

true ○ × ○

false ○ × ×

指定なし ○ × ×
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なお，JSPドキュメントの pageディレクティブ，または XMLシンタックスの tagディ
レクティブに trimDirectiveWhitespaces属性を設定した場合，設定値によって次のよう
に処理されます。

• 設定値が trueまたは falseの場合，trimDirectiveWhitespaces属性の設定は無視さ
れ，正常に処理されます。

• 設定値が trueまたは false以外の不正値を指定した場合，トランスレーションエラー
となります。

ホワイトスペースの削除例

次の図に，JSP要素の間に，ホワイトスペースだけのテンプレートテキストが存在する
例を示します。

図 5-8　ホワイトスペースだけのテンプレートテキストが存在する例

1～ 4行目の taglibディレクティブは出力しないため無視し，1行目の復帰改行，2行目
の復帰改行，および３行目の半角スペースから復帰改行がホワイトスペースだけのテン
プレートテキストとなります。

JSPページの 4行目の復帰改行は，ホワイトスペースではないテンプレートテキストと
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連続しているホワイトスペースであるため削除されません。そのため，ホワイトスペー
スの削除機能が有効な場合，4行目の復帰改行から [EOF]までが出力されます。

（3） タグハンドラに一意の識別子を設定する機能

JSP 2.1仕様では，トランスレーション単位（JSPと includeディレクティブでインク
ルードされるファイル）ごとに一意である識別子をタグハンドラに設定する機能が追加
されました。この機能は，JspIdConsumerインタフェースをタグハンドラに実装するこ
とで使用できます。JspIdConsumerインタフェースのパッケージ名は
javax.servlet.jsp.tagextです。

Webコンテナは，JSPの実行時にこのインタフェースを実装したタグハンドラに対して，
インタフェースの setJspIdメソッドを使用して識別子を設定します。識別子は JSPコン
パイル時に決定されるため，リクエスト処理ごとに識別子が変更されるおそれはありま
せん。

一意の識別子として，id＜ N＞という文字列を使用します。＜ N＞は整数値を表しま

す。＜ N＞は 0～ 2,147,483,647の範囲で割り当てられます。

（4） JSPの APIの追加

JSP 2.1仕様では次に示すクラスおよびメソッドが追加されました。

● JSP 2.1仕様で追加されたクラス

● JSP 2.1仕様でコンストラクタが追加されたクラス

● JSP 2.1仕様で追加されたメソッド

パッケージ名 クラス名

javax.servlet.jsp JspApplicationContext

パッケージ名 クラス名

javax.servlet.jsp.tagext TagAttributeInfo

パッケージ名 クラス名 メソッド名

javax.servlet.jsp JspFactory getJspApplicationContext

javax.servlet.jsp.tagext TagAttributeInfo getDescription

isDeferredValue

isDeferredMethod

getExpectedTypeName

getMethodSignature

TagLibraryInfo getTagLibraryInfos
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（5） アノテーションの使用

アプリケーションサーバでは，JSP 2.1仕様で規定されたアノテーションをサポートしま
す。アノテーションの使用については，マニュアル「Cosminexus アプリケーション
サーバ 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )」の「11.　アノテーションの使用」
を参照してください。

（6） タグファイルのバージョンの決定方法

JSP 2.1仕様でタグファイルに記述できる要素が追加されたため，タグファイルのバー
ジョンの明確化が必要になりました。そのため，アプリケーションサーバでは，JSP 2.1
仕様に従ってタグファイルのバージョンを決定します。

ただし，タグファイルのバージョンはタグファイルのファイル単位で一致する必要があ
ります。異なるバージョンの TLDファイルを使用して同一のタグファイルを実行した場
合の動作は保証されません。

なお，TLDファイルや implicit.tldなど，バージョン決定要素となるもののバージョン
が異なっていても，実際の使用方法で決定するバージョンがファイル単位で一致すれば
問題なく動作します。

例えば，次のように TLDファイルと implicit.tldのバージョンが異なっていても，常に
TLDを使ってタグファイルを使用する場合，または常に JSPからディレクトリを指定し
て使用する場合は問題なく動作します。

表 5-23　バージョン決定要素のバージョンが異なっている例

（7） タグの属性に指定できる要素について

JSP 2.1仕様では，タグの属性の設定で rtexprvalueが falseの場合，deferredValueま
たは deferredMethodが trueのときでも，タグの属性にスクリプティング要素の式を指
定できません。

アプリケーションサーバでは，タグの属性の設定で rtexprvalueが falseの場合でも，
deferredValueまたは deferredMethodが trueのときは，タグの属性にスクリプティン
グ要素の式を指定できます。アプリケーションサーバでのタグの属性の設定と指定でき
る要素の対応について，次の表に示します。

バージョン決定要素 バージョン

タグファイルを参照する TLDファイル 2.1

タグファイルを配置しているディレクトリの
implicit.tld

2.0
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表 5-24　タグの属性の設定と指定できる要素の対応

（凡例）○：指定できる　×：指定できない

（8） エラーページの参照

JSPページのエラー発生時の遷移先として pageディレクティブの errorPage属性に自
分自身を指定している場合の動作を次に示します。

表 5-25　JSPページのエラー発生時の遷移先として pageディレクティブの errorPage
属性に自分自身を指定している場合の動作

注※
エラー発生時の遷移先をファイル名だけで指定した場合，およびコンテキストルートからの相
対パスを指定した場合以外はトランスレーションエラーとなりません。

（a）トランスレーションエラーとなるエラー発生時の遷移先の指定例

次のようなファイル構成の場合に，トランスレーションエラーとなる，JSPページのエ
ラー発生時の遷移先の指定例について説明します。

example.jspの JSPページのエラー発生時の遷移先に，次のどちらかの方法で自分自身
（example.jsp）を指定すると，トランスレーションエラーとなります。

• ファイル名だけで自分自身を指定する

タグの属性の設定 指定できる要素

rtexprvalue deferredValueまたは
deferredMethod

文字列 式
(<%= 
%>)

EL(${}) EL(#{})

false false ○ × × ×

true false ○ ○ ○ ×

false true ○ ○ × ○

true true ○ ○ ○ ○

Servlet仕様 /JSP
仕様のバージョン

内容

Servlet 2.5/JSP 
2.1

JSP 2.1仕様と同様にトランスレーションエラーとなります※。

Servlet 2.4/JSP 
2.0

JSPにアクセスし例外が発生した場合に，例外に対処しないで，例外が際限なく発
生すると，スタックオーバーフローエラーが発生するおそれがあります。
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指定例：<%@ page isErrorPage="true" errorPage="example.jsp" %>
• コンテキストルートからの相対パスで自分自身を指定する
指定例：<%@ page isErrorPage="true" errorPage="/jsp/example.jsp" %>

（b）異なるページ間で相互にエラー発生時の遷移先に指定していた場合に発生するエラー

次のような JSPページがあるとします。

• JSPページ A：エラー発生時の遷移先を JSPページ Bに設定している。
• JSPページ B：エラー発生時の遷移先を JSPページ Aに設定している。

JSPページ Aでエラーが発生し，JSPページ Bでもエラーが発生した場合，例外が発生
して JSPページ Aに遷移します。ここに示した構造で例外が際限なく発生した場合，ス
タックオーバーフローエラーとなります。

（9） 拡張子以外同じ名前のタグファイルの扱い

タグファイルには .tagと .tagxの 2種類の拡張子があります。example.tagと
example.tagxなど，拡張子だけが異なる同じ名前のタグファイルは配置しないでくださ
い。

JSP2.1仕様では，拡張子だけが異なる同じ名前のタグファイルが配置されている場合，
タグライブラリが無効化されます。

アプリケーションサーバでは，拡張子だけが異なる同じ名前のタグファイルが配置され
ていても，タグライブラリは無効化されません。ただし，タグファイルはファイルシス
テムから検索されたファイルが使用されます。拡張子だけが異なる同じ名前のタグファ
イルの場合は，先に検索されたファイルが使用され，ファイルの検索順序については保
証されないため，注意してください。

（10） APIの仕様変更

アプリケーションサーバでは，JSP 2.1仕様での APIの仕様変更に従って APIの仕様を
変更します。javax.servlet.jsp.JspExceptionの動作変更の詳細については「5.1.9(2)　
javax.servlet.ServletException，および javax.servlet.jsp.JspExceptionで生成したオブ
ジェクトに対する initCause(Throwable)の呼び出しについて」を参照してください。

なお，Webアプリケーションのクラスで総称を使用するようになった APIについて，
JSP 2.0以前に準拠しているタイプセーフではないメソッドを使用している場合，メソッ
ドの動作に変更はなく，08-00以降でもそのままクラスを使用できます。なお，コンパイ
ル時に javacコマンドで警告メッセージ（unchecked warning）が発生するようになり
ますが，動作に影響する警告メッセージではありません。警告メッセージが発生した原
因の個所にアノテーション @SuppressWarnings("unchecked")を適用することで警告
メッセージが発生しなくなります。
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（11） JSPページおよびタグファイルの文字エンコーディングの設定方法

アプリケーションサーバでは，JSP 2.1仕様に従って，JSPページ，および標準シンタッ
クスのタグファイルの文字エンコーディングの設定方法に BOMの付加での設定を追加
します。

JSPページについては，Webアプリケーションが準拠する JSP仕様に従って制御されま
す。タグファイルの場合は，タグファイルのバージョンに対応する JSP仕様に従って制
御されます。JSPページおよびタグファイルの文字エンコーディングの判別方法につい
て，次の表に示します。

表 5-26　JSPページおよびタグファイルの文字エンコーディングの判別方法

JSPファイルおよびタグファイルの文字エンコーディングの詳細は「5.1.5(13)　JSPで
サポートしている文字エンコーディングについて」を参照してください。

Servlet 2.5仕様以降に準拠したWebアプリケーションの JSPページおよびタグファイ
ルでは，BOMの付加で文字エンコーディングを設定するかどうかを次のどちらかの方法
で指定できます。

• 簡易構築定義ファイルを使用した指定方法
論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内で，パラメタ
webserver.jsp.jsp_page.bom.enabledの値に BOMの付加での文字エンコーディング
を有効にする場合は trueを，無効にする場合は falseを指定します。

• cjjspcコマンドを使用した指定方法
cjjspcコマンドに BOMの付加での文字エンコーディングを有効にする
-jsppagedisablebomオプションを指定して JSP事前コンパイルを実施します。

なお，Servlet 2.5仕様以降に準拠したWebアプリケーションの JSPページおよびタグ
ファイルで，BOMの付加での文字エンコーディングを設定しない場合，Servlet 2.4仕
様に従って JSPページの文字エンコーディングが設定されます。

（12） TLDファイルと URIのマッピングについて

TLDファイルと URIのマッピングについては，Webアプリケーションが準拠する JSP
仕様に従って制御されます。JSP仕様のバージョンごとの TLDファイルと URIのマッ

JSP仕様のバー
ジョン

内容

JSP 2.1 JSP 2.1仕様に従って文字エンコーディングが設定されます。ただし，UTF-32の
BOMはサポートされません。

JSP 2.0 BOMの付加での文字エンコーディングの設定はできません。
文字エンコーディングの指定が必要な場合は，web.xmlの <jsp-property-group>
要素内の <page-encoding>要素または page，tagディレクティブでの
pageEncoding属性で指定できます。
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ピング方法を次の表に示します。

表 5-27　TLDファイルと URIのマッピング方法

Servlet 2.5仕様以降に準拠したWebアプリケーションでは，自動的なマッピングが最優
先で処理されるため，TLDファイルと URIのマッピングの上書きができません。

そのため，アプリケーションサーバでは，TLDファイルと URIの自動的なマッピングを
するかどうかを次のどちらかの方法で指定できます。

• 簡易構築定義ファイルを使用した指定方法
論理 J2EEサーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内で，パラメタ
webserver.jsp.tld.mapping.java_ee_tag_library.enabledの値に，自動的なマッピング
を有効にする場合は trueを，無効にする場合は falseを指定します。

• cjjspcコマンドを使用した指定方法
cjjspcコマンドに自動的なマッピングを無効にする -nojavaeetaglibオプションを指定
して JSP事前コンパイルを実施します。

Webアプリケーションごとに複数のバージョンのタグライブラリを使用したい場合は，
これらの方法で，自動的なマッピングを無効に設定してください。自動的なマッピング
が無効になると，それぞれのWebアプリケーションにライブラリを配置することで複数
のバージョンのライブラリを混在させることができます。

（13） ELのエスケープシーケンス

JSP 2.1仕様では，ELの開始を示す文字に "#{"が追加されました。

Version マッピング方法

Servlet 2.5（JSP 2.1） JSP 2.1仕様に従って，JSTLおよび JSFの URIを自動的にマッピングしま
す。マッピングする URIは以下のとおりです。
• http://java.sun.com/jsp/jstl/core
• http://java.sun.com/jsp/jstl/xml
• http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt
• http://java.sun.com/jsp/jstl/sql
• http://java.sun.com/jsp/jstl/functions
• http://java.sun.com/jstl/core
• http://java.sun.com/jstl/xml
• http://java.sun.com/jstl/fmt
• http://java.sun.com/jstl/sql
• http://java.sun.com/jstl/core_rt
• http://java.sun.com/jstl/xml_rt
• http://java.sun.com/jstl/fmt_rt
• http://java.sun.com/jstl/sql_rt
• http://java.sun.com/jsf/core
• http://java.sun.com/jsf/html

Servlet 2.4（JSP 2.0） 自動的にマッピングしません。JSTL，JSFを使用する場合，通常の TLD
ファイルと同様に，JSTL，JSF仕様の TLDファイルを配置してください。
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JSPページおよび JSPドキュメントについては，Webアプリケーションが準拠する JSP
仕様に従って制御されます。タグファイルの場合は，タグファイルのバージョンに対応
する JSP仕様に従って制御されます。また，ELの設定を有効にしているかどうかで制
御が異なります。

"#"を文字列として表すエスケープシーケンスへの制御について，サーブレットおよび
JSP仕様のバージョンごとに次の表に示します。

表 5-28　#を文字列として表すエスケープシーケンスへの制御

Servlet 2.5仕様に準拠したWebアプリケーションの場合，"¥#"は "¥$"と同様に条件に
関係なくエスケープシーケンスによって #と出力されます。そのため，"¥#"と出力した
い場合は，"¥¥#"と記述する必要があります。

JSP 2.0仕様の "¥$"のエスケープシーケンスの仕様については「5.1.7(15)　EL
（Expression Language）のエスケープシーケンスについて」を参照してください。

（14） ELでの Enum型に対する処理の変更

JSP 2.1仕様の ELから，Java SE 5仕様で規定された Enum型のオブジェクトに対応し
た処理が追加されました。

JSPページおよび JSPドキュメントについては，Webアプリケーションが準拠する JSP
仕様に従って制御されます。タグファイルの場合は，タグファイルのバージョンに対応
する JSP仕様に従って制御されます。

アプリケーションサーバでのサーブレットおよび JSP仕様のバージョンごとの ELでの
Enum型に対する処理について，次の表に示します。

表 5-29　ELでの Enum型に対する処理

ただし，JSP 2.1仕様で非推奨となった，JSP 2.0仕様で規定されている ELの APIを使

サーブレット仕様 /JSP仕
様のバージョン

仕様

ELの設定を有効にしている場合 ELの設定を無効にしている場合

¥$の出力 ¥#の出力 ¥$の出力 ¥#の出力

Servlet 2.5/JSP 2.1 $ # $ #

Servlet 2.4/JSP 2.0 $ ¥# $ ¥#

サーブレット仕様 /JSP
仕様のバージョン

内容

Servlet 2.5/JSP 2.1 JSP 2.1仕様に従って処理されます。

Servlet 2.4/JSP 2.0 JSP 2.0仕様に従って，Enum型であってもほかのオブジェクトと同様に処
理されます。
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用した場合，Webアプリケーションのバージョンに関係なく JSP 2.0仕様の ELの機能
範囲で処理されます。

（15） ELでの <，>，lt，gt演算子の処理の変更

JSPページおよび JSPドキュメントについては，Webアプリケーションが準拠する JSP
仕様に従って制御されます。タグファイルの場合は，タグファイルのバージョンに対応
する JSP仕様に従って制御されます。

アプリケーションサーバでの ELでの <，>，lt，gt演算子の処理について，サーブレッ
トおよび JSP仕様のバージョンごとに次の表に示します。

表 5-30　ELでの <，>，lt，gt演算子の処理

ただし，JSP 2.1仕様で非推奨となった，JSP 2.0仕様で規定されている ELの APIを使
用した場合，Webアプリケーションのバージョンに関係なく JSP 2.0仕様の ELの機能
範囲で処理されます。

（16） ELの APIの変更

アプリケーションサーバでの JSP仕様の ELの APIについて説明します。

JSP 2.1仕様で追加となった APIに対応します。JSP 2.1仕様で追加された ELの機能を
使用する場合，javax.elパッケージの APIを使用してください。

JSP 2.0仕様で規定された ELの APIを使用した場合，JSP 2.0仕様で規定された ELの
仕様に従って ELが評価されます。

5.1.7　JSP 2.0仕様で追加，変更された仕様についての注意
事項

JSP 2.0仕様で追加，変更された仕様を，アプリケーションサーバ上で利用するときの注
意事項を示します。JSP 2.0仕様および JSP 1.2仕様については，それぞれの仕様書
（JSP 2.0仕様書，JSP 1.2仕様書）を参照してください。

（1） JSPドキュメントのデフォルト拡張子

JSP 2.0仕様では，JSPドキュメントの標準的な拡張子を「jspx」としています。アプリ
ケーションサーバで利用するWebコンテナでは，「jspx」を拡張子としたファイルは，
デフォルトマッピングによって web.xmlに URLマッピング定義しなくても JSPドキュ

サーブレット仕様 /JSP
仕様のバージョン

内容

Servlet 2.5/JSP 2.1 JSP 2.1仕様に従って，<，>，lt，gt演算子が処理されます。

Servlet 2.4/JSP 2.0 JSP 2.0仕様に従って，<，>，lt，gt演算子が処理されます。
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メントとして扱われます。

（2） タグファイルの Javaソースファイルとクラスファイルの出力先

タグファイルは，JSPファイルと同様に，JSPのコンパイルによって Javaソースファ
イルとクラスファイルが生成されます。Javaソースファイルおよびクラスファイルは，
JSPコンパイル結果の出力先ディレクトリに出力されます。

JSPコンパイル結果の出力先ディレクトリは変更できます。なお，生成される Javaソー
スファイル，およびクラスファイルのパスが OSの上限を超える場合は，出力先ディレ
クトリを変更する必要があります。

JSPコンパイル結果の出力先ディレクトリについては，JSP事前コンパイル機能を使用
している場合，「2.5.5(2)　JSPコンパイル結果の出力先」，JSP事前コンパイル機能を使
用していない場合，「2.5.6(3)　JSPコンパイル結果の出力先」を参照してください。

（3） JSP EL式の評価 APIの複数指定

JSP 2.0仕様では，EL式の構文解析と評価をする APIとして次の APIが提供されます。

• javax.servlet.jsp.el.ExpressionEvaluatorクラスの evaluateメソッド
• javax.servlet.jsp.el.Expressionクラスの evaluateメソッド

JSP 2.0仕様では，これらの APIから複数の EL式を指定することはできませんが，ア
プリケーションサーバでは，複数の EL式を指定できます。

（4） XMLシンタックスで記述された JSPファイルとタグファイル

●文字エンコードについて
Webアプリケーションのバージョン 2.4で，JSPドキュメントの文字エンコードを指
定する場合は，XML宣言で文字エンコードを指定してください。
JSP 1.2仕様の場合は，ファイルの文字エンコードは，pageディレクティブの
pageEncoding属性，または contentType属性の charset値で指定していましたが，
JSP 2.0仕様からは XML宣言で文字エンコードを指定するように変更されています。

●標準アクションの接頭辞ついて
JSPの標準アクションは，XML名前空間の「http://java.sun.com/JSP/Page」で識別
されます。したがって，XML名前空間の接頭辞で標準アクションを指定する必要があ
ります。接頭辞を jspとした場合の記述例を示します。

<?xml version="1.0" ?>
<jsp:root 
    xmlns:jsp=http://java.sun.com/JSP/Page
    version="2.0">
    <jsp:directive.page import="java.util.*"/>
    <jsp:useBean id="name" class="test.Bean"/>
 
</jsp:root>
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● <jsp:root>要素の扱いについて
JSP 2.0仕様から <jsp:root>要素をルート要素に指定していなくても，XMLシンタッ
クスの JSPファイル，またはタグファイルとして扱われます。
JSP 1.2仕様では，JSPドキュメントの条件として <jsp:root>がルート要素に指定さ
れている必要がありましたが，JSP 2.0仕様からは，<jsp:root>が指定されていなく
ても，web.xmlに定義した <jsp-config><jsp-property-group><is-xml>の値が true，
または拡張子が jspx，tagxであれば，XMLシンタックス形式の JSPと扱うように変
更されています。

（5） pageディレクティブの isThreadSafe属性の非推奨化について

pageディレクティブの isThreadSafe属性は，javax.servlet.SingleThreadModelインタ
フェースが非推奨となったことによって，JSP 2.0仕様では非推奨とされています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，page
ディレクティブの isThreadSafe属性を使用できます。ただし，Servlet 2.4仕様で，
javax.servlet.SingleThreadModelインタフェースが非推奨となった理由に注意して使用
してください。

（6） JSPドキュメントの HTTPレスポンスの ContentTypeのデフォルト値に
ついて

JSP 2.0仕様では，JSPドキュメントを使用した場合に，デフォルトの ContentTypeの
値が「text/xml」になると追記されています。

アプリケーションサーバでは，JSP 2.0以降の場合は「text/xml」，JSP 1.2の場合は
「text/html」をデフォルトとして動作します。

（7） タグライブラリ・ディスクリプタ（TLDファイル）の配置について

JSP 2.0仕様では，タグライブラリ・ディスクリプタの配置場所についての規定が追加さ
れています。

アプリケーションサーバでは，配置するディレクトリによって，JSPのコンパイル時に
KDJE39289-Wのメッセージが出力されることがあります。ただし，エラーとはならな
いでWebアプリケーションが実行されます。

メッセージが出力される条件を次に示します。

配置するディレクトリ
• /WEB-INFディレクトリ以下以外
• /WEB-INF/classesディレクトリ以下
• /WEB-INF/libディレクトリ以下

メッセージが出力されるタイミング
• 該当するタグライブラリ・ディスクリプタを，web.xmlの
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<taglib><taglib-location>タグに指定して，Webアプリケーション開始するとき
• 該当するタグライブラリ・ディスクリプタを，タグライブラリの宣言で直接指定
して使用する JSPをコンパイルするとき

（8） javax.servlet.jsp.tagext.PageDataクラスの getInputStreamメソッドで取
得できる XMLビュー情報について

javax.servlet.jsp.tagext.PageDataオブジェクトの getInputStreamメソッドで取得でき
る XMLビュー情報の仕様が，JSP 2.0仕様で変更されています。getInputStreamメ
ソッドは，javax.servlet.jsp.tagext.TagLibraryValidatorクラスの validateメソッドの
第三引数に指定して使用されます。

アプリケーションサーバでの変更点を，JSP 2.0以降と JSP 1.2に分けて示します。

（a） jsp:id属性

JSP 2.0以降
jsp:id属性を付加します。

JSP 1.2
jsp:id属性を付加しません。

（b）XMLビューの文字エンコード

JSP 2.0以降
XMLビューの文字エンコードを常にUTF-8とし，文字コードをUTF-8として
XML宣言を出力します。

JSP 1.2
XMLビューの文字エンコードを常にUTF-8とし，文字コードをUTF-8として
XML宣言を出力しません。

（c） pageディレクティブの pageEncoding属性

JSP 2.0以降
pageEncoding属性の値をUTF-8に設定します。pageEncoding属性がない場合は，
pageEncoding属性を追加します。

JSP 1.2
pageEncoding属性の値は変更しません。

（d）pageディレクティブの contentType属性

JSP 2.0以降
contentType属性の値に ServletResponseクラスの setContentTypeメソッドで設
定された値を設定します。contentType属性がない場合は，contentType属性を追
加します。
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JSP 1.2
contentType属性の値は変更しません。

（9） includeディレクティブでインクルードされるファイルのデフォルトの文
字コードについて

JSP 2.0仕様では，pageディレクティブの pageEncoding属性は，pageEncoding属性
を記述したファイルにだけ適用されることが追記されています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，include
ディレクティブでファイルをインクルードするときに，インクルード先のファイルに文
字コードの指定がないと，インクルード元の文字コードがインクルード先のファイルに
適用されます。

（10） JSPドキュメント内の矛盾する文字コードについて

JSPドキュメントでの XML宣言に指定する文字コードと，JSPドキュメントでの page
ディレクティブの pageEncoding属性に指定する文字コードが異なる場合の仕様が JSP 
2.0仕様では追記されています。JSP 1.2仕様には記述がありません。

アプリケーションサーバで文字コードが異なる場合の制御を，JSP 2.0以降と JSP 1.2に
分けて示します。

JSP 2.0以降
トランスレーションエラーとなります。

JSP 1.2
pageディレクティブの pageEncoding属性が使用されます。

（11） JSPドキュメントでの HTTPレスポンスの文字コードのデフォルト値に
ついて

JSPドキュメントで pageディレクティブの contentType属性がない場合や，属性に
CHARSET値がない場合に使用されるHTTPレスポンスのデフォルトの文字コードが
JSP 2.0仕様では追記されています。

アプリケーションサーバでのデフォルト値を，JSP 2.0以降と JSP 1.2に分けて示しま
す。

JSP 2.0以降
UTF-8が使用されます。

JSP 1.2
ISO-8859-1が使用されます。
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（12） pageディレクティブの pageEncoding属性の複数回指定について

pageディレクティブの pageEncoding属性の複数回指定について，JSP 2.0仕様では仕
様が変更されています。

JSP 2.0仕様では，トランスレーション単位（JSPと includeディレクティブでインク
ルードされるファイル）で pageEncoding属性の複数回指定ができるようになっていま
す。また，同じ JSPファイル内で pageEncoding属性の複数回指定をするとコンパイル
エラーとなることが追記されています。

アプリケーションサーバでは，Webアプリケーションのバージョンに関係なく，トラン
スレーション単位で pageEncoding属性の複数回指定ができます。このとき，ファイル
単位に指定した値が該当するファイルに適用されます。また，同じ JSPファイル内での
pageEncoding属性の複数回指定については，JSP 2.0以降と JSP 1.2で仕様が異なりま
す。アプリケーションサーバでの仕様を，JSP 2.0以降と JSP 1.2に分けて示します。

JSP 2.0以降
一つのファイルに 1回だけ指定できます。複数回指定した場合は，コンパイルエ
ラーとなります。

JSP 1.2
一つのファイルに複数回指定できます。最初に記述した値が適用されます。

（13） JSPドキュメントのタグライブラリの宣言で taglibマップに登録されて
いない uriを記述した場合について

JSPドキュメントで namespaceを使ってタグライブラリを宣言し，指定した uriが
taglibマップ（uriとタグライブラリ・ディスクリプタのマッピング）で見つからない場
合の動作について，JSP 2.0仕様では追記されています。

アプリケーションサーバでの動作を，JSP 2.0以降と JSP 1.2に分けて示します。

JSP 2.0以降
指定した uriが taglibマップに登録されていない場合，uriの namespaceで定義さ
れたアクションは，解析しないで扱われます（テキストとして出力されます）。

JSP 1.2
• uriが絶対URIの場合
トランスレーションエラーとなります。

• uriが絶対URI以外の場合
Webアプリケーション内のパスとして TLDファイル（タグライブラリ・ディスク
リプタ）を検索して使用されます。TLDファイルがない場合は，トランスレー
ションエラーとなります。
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（14） JSPドキュメントの文字コードについて

JSPドキュメントでのファイルの文字コードの決定方法について，JSP 2.0仕様で仕様が
変更されています。

アプリケーションサーバでの文字コードの決定方法を，JSP 2.0以降と JSP 1.2に分けて
示します。

JSP 2.0以降
XML 1.0の仕様に従い，XML宣言に従います。XML宣言がない場合はデフォルト
値のUTF-8となります。

JSP 1.2
pageディレクティブの pageEncoding属性に従います。pageEncoding属性がない
場合は contentType属性の charset=で指定した文字コードに従います。どちらもな
い場合はデフォルト値の ISO-8859-1になります。

（15） EL（Expression Language）のエスケープシーケンスについて

JSP 2.0仕様である ELの開始を示す "${"に含まれる "$"を文字列として表すエスケープ
シーケンスについて，JSP仕様と，アプリケーションサーバで利用するWebコンテナの
仕様を次に示します。

アプリケーションサーバで利用するWebコンテナでは，"¥$"はエスケープシーケンスに
よって，"$"と出力されます。"¥$"と出力したい場合は，"¥¥$"と記述します。

"¥$"と記述した場合の動作を，JSP 2.0と JSP 1.2に分けて示します。

JSP 2.0
JSP 2.0仕様では，ELの設定を無効に設定している場合，"$"は ELの開始文字と
する必要がなく，"¥"は制御コードとしては扱われません。JSP 2.0で動作する場合
は，ELの設定を有効にしているかどうかによって，"¥$"の出力結果が異なります。
JSP 2.0で動作する場合の "¥$"の出力結果を次の表に示します。

表 5-31　JSP 2.0で動作する場合の "¥$"の出力結果

ELの設定を無効にする場合は，次に示すどれかの方法で設定します。

ELの設定の有効 /無効 仕様 出力結果

有効 JSP 2.0仕様 "$"

アプリケーションサーバで利用する
Webコンテナ

"$"

無効 JSP 2.0仕様 "¥$"

アプリケーションサーバで利用する
Webコンテナ

"$"
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• pageディレクティブの isELIgnored属性に trueを指定する。
• tagディレクティブの isELIgnored属性に trueを指定する。
• web.xmlの <el-ignored>タグに trueを指定する。

JSP 1.2
JSP 1.2仕様では "$"は予約語ではありません。"¥"は制御コードとしては扱われな
いため，"¥$"と出力されます。
アプリケーションサーバで利用するWebコンテナでは，JSP1.2で動作する場合で
も "¥"は制御コードとして扱われるため，"$"と出力されます。ただし，JSPドキュ
メント形式の属性値で使用する場合は，"¥$"と出力されます。
JSP 1.2で動作する場合の "¥$"の出力結果を次の表に示します。

表 5-32　JSP 1.2で動作する場合の "¥$"の出力結果

（16） ELの評価結果の型について

カスタムタグの属性に指定した ELの評価結果の型について，JSP仕様と，アプリケー
ションサーバの仕様を次に示します。

JSP 2.0仕様
ELの評価結果は，カスタムタグの属性の期待する型に変換されます。

アプリケーションサーバ
ELの評価結果は，カスタムタグの属性に対応するセッターメソッドの引数の型に変
換されます。TLDの属性の定義に記述された type要素は型の変換に使用しません。
ELの記載個所がタグファイルの場合，attributeディレクティブの type属性に指定
した型に変換されます。

ELの評価結果の型が JSP仕様とアプリケーションサーバで異なる場合の例について次
に示します。

例
• カスタムタグの属性名：attr
• カスタムタグのセッターのシグニチャ：void setAttr(java.lang.String hoge)
• TLDでの attr属性の type要素の値：java.lang.Integer

この例の場合，ELの評価結果の型は次に示す型になります。

JSP 2.0仕様
java.lang.Integerに変換されます。

仕様 出力結果

JSP 1.2仕様 "¥$"

アプリケーションサーバで利用するWebコンテナ "$"
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アプリケーションサーバ
java.lang.Stringに変換されます。

5.1.8　既存のWebアプリケーションを Servlet 2.5仕様に
バージョンアップする場合の留意点

Servlet 2.4仕様に対応したWebアプリケーションを Servlet 2.5仕様にバージョンアッ
プする場合に必要な作業，および注意事項を示します。なお，Servlet 2.5仕様の詳細に
ついては，Servlet 2.5仕様書を参照してください。

（1） Servlet 2.5仕様，および JSP 2.1仕様で追加された仕様，および変更され
た仕様について

Servlet 2.5仕様および JSP 2.1仕様で追加，変更された仕様についての注意事項につい
ては，それぞれ「5.1.3　Servlet 2.5仕様で追加，変更された仕様についての注意事項」
または「5.1.6　JSP 2.1仕様で追加，変更された仕様についての注意事項」を参照して
ください。

（2） web.xmlの移行について

web.xmlは，Servlet 2.5仕様に従った定義に修正します。詳細は Java Servlet 
Specification v2.5を参照してください。また，仕様変更については「5.1.3　Servlet 2.5
仕様で追加，変更された仕様についての注意事項」を参照してください。

（3） JSPから生成するクラスのサイズについて

Servlet 2.5仕様に準拠したWebアプリケーションに含まれる JSPから生成したクラス
は，JSP 2.1仕様の機能が適用されるようになります。そのため，JSPから生成した
Javaソースファイル，クラスファイルの内容が変わります。

この場合，Javaソースファイルの行数，JSPから生成したクラスに含まれるメソッドの
サイズ，または Permanent領域の使用量が増加することがあるため，注意してくださ
い。

5.1.9　前バージョンから 08-00へ移行する場合のWebアプ
リケーションに関する注意事項

前バージョンから 08-00へ移行する場合の，Webアプリケーションに関する注意事項を
示します。

（1） Webコンテナがサポートするバージョン情報取得 API

次の表に示す Servlet APIでは，Webコンテナがサポートする Servlet仕様のバージョ
ン情報を取得できます。
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表 5-33　Webコンテナがサポートするバージョン情報取得 API

Webアプリケーションのバージョンが Servlet 2.4/JSP 2.0以前であっても，Webコンテ
ナがサポートする Servlet仕様のバージョンは，Servlet 2.5/JSP 2.1となります。そのた
め，これらの Servlet APIは Servlet仕様のバージョンとして Servlet 2.5/JSP 2.1の情
報を返します。なお，サーバの動作モードにも関係なく情報を取得します。

（2） javax.servlet.ServletException，および javax.servlet.jsp.JspExceptionで
生成したオブジェクトに対する initCause(Throwable)の呼び出しについ
て

次に示すオブジェクトに対して，initCause(Throwable)を呼び出すことができません。

• javax.servlet.ServletExceptionのコンストラクタ ServletException(String, 
Throwable)および ServletException(Throwable)で生成した ServletExceptionオブ
ジェクト

• javax.servlet.jsp.JspExceptionのコンストラクタ JspException(String, Throwable)
および JspException(Throwable)で生成した JspExceptionオブジェクト

initCause(Throwable)を呼び出したい場合は，簡易構築定義ファイルに互換用のプロパ
ティを設定します。設定の方法については，「5.1.1(22)　javax.servlet.ServletException
クラスのコンストラクタで指定した根本原因の例外の取得について」を参照してくださ
い。

（3） javax.servlet.ServletRequestインタフェースの setCharacterEncodingメ
ソッドを呼び出した場合の動作

javax.servlet.ServletRequestインタフェースの getReaderメソッドを呼び出したあとで
javax.servlet.ServletRequestインタフェースの setCharacterEncodingメソッドを呼び
出した場合，getCharacterEncodingメソッドの戻り値が変更されません。詳細について
は，「5.1.3(8)　javax.servlet.ServletRequestインタフェースの setCharacterEncoding
メソッドの呼び出しの無効について」を参照してください。

（4） javax.servlet.GenericServletクラスが保持する ServletConfigオブジェク
トが nullの場合の動作

javax.servlet.GenericServletクラスがインスタンス変数として保持する ServletConfig
が nullの場合，次に示すメソッドによってスローされる例外がバージョンごとに異なり
ます。

クラス名 メソッド名

javax.servlet.ServletContext getMajorVersion

getMinorVersion

javax.servlet.jsp.JspEngineInfo getSpecificationVersion
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• getInitParameter(String)
• getInitParameterNames()
• getServletContext()
• getServletName()

これらのメソッドによってスローされる例外をバージョンごとに次に示します。

07-60以前
java.lang.NullPointerException

08-00
java.lang.IllegalStateException
例外のメッセージとして「ServletConfig has not been initialized.」が出力されま
す。

これらの例外は，次の二つの条件を両方満たす場合にスローされます。

• javax.servlet.GenericServletを継承したサーブレットが init(ServletConfig)をオー
バーライドしている場合

• オーバーライドした init(ServletConfig)の中で super.init(ServletConfig)を呼び出し
ていない，または，引数に nullを指定して super.init(ServletConfig)を呼び出してい
る場合

（5） javax.servlet.GenericServletクラスの initメソッドと destroyメソッドで
出力するログ

javax.servlet.GenericServletクラスの initメソッドと destroyメソッドをオーバーライ
ドしていないサーブレットを初期化または終了すると，サーブレットログにログが出力
されます。出力されるログについては「5.1.1(17)　initメソッドおよび destroyメソッド
をオーバーライドしていない場合に出力されるメッセージ」を参照してください。

ただし，javax.servlet.GenericServletクラスがインスタンス変数で持つ ServletConfig
が nullの場合の動作が 07-60以前と 08-00で異なります。バージョンごとの動作の差異
を次に示します。

07-60以前
ログ出力に失敗し，java.lang.NullPointerException例外をスローする。

08-00
例外をスローしない。また，ログも出力しない。

（6） ライブラリ JAR内の TLDファイルの検索

08-00では，ライブラリ JARに含まれる TLDファイルを検索し，ライブラリ JAR内の
タグライブラリが使用できます。ライブラリ JARに TLDファイルが含まれる場合，以
前のバージョンでは使用できなかった TLDファイルが使用できるため，次に示す動作変
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更が発生します。

• ライブラリ JAR内の TLDファイルの <uri>要素に記述された URIが，web.xmlや
ほかの TLDファイルに記述された URIと重複する場合，警告メッセージが出力され
ます。ライブラリ JAR内の TLDファイルに記述された URIと TLDファイルのマッ
ピングは無効となります。

• JSPの taglibディレクティブの uri属性で，ライブラリ JAR内の TLDファイルに記
述された URIを指定していた場合，JSPトランスレーションができるようになりま
す。なお，07-60以前では JSPトランスレーション時にトランスレーションエラーと
なります。

詳細は，「2.3.4　タグライブラリの J2EEアプリケーションへの格納」を参照してくださ
い。

（7） cjjspcコマンドでのクラスパスに指定した JARファイル内の TLDファイ
ルの検索

08-00では，cjjspcコマンドでの JSPコンパイル時に，-classpathオプションでクラス
パスに指定した JARファイル内の TLDファイルを検索し，JARファイル内のタグライ
ブラリが使用できます。クラスパスに指定した JARファイルに TLDファイルが含まれ
る場合，07-60以前では使用できなかった TLDファイルが使用できるため，次の現象が
発生します。

• クラスパスに指定した JARファイル内の TLDファイルの <uri>要素に記述された
URIが，web.xmlやほかの TLDファイルに記述された URIと重複する場合，警告
メッセージが出力されます。クラスパスに指定した JARファイル内の TLDファイル
に記述された URIと TLDファイルのマッピングは無効となります。

• JSPの taglibディレクティブの uri属性で，クラスパスに指定した JARファイル内
の TLDファイルに記述された URIを指定していた場合，JSPトランスレーションが
できるようになります。なお，07-60以前では JSPトランスレーション時にトランス
レーションエラーとなります。

詳細は，「2.3.4　タグライブラリの J2EEアプリケーションへの格納」を参照してくださ
い。

（8） HTTPセッションのセッション IDを示す HTTP Cookieの削除

Webアプリケーション内で HTTPセッションを無効化した場合に，Webクライアントの
保持する HTTP Cookieの情報についての動作が 07-60以前と 08-00で異なります。バー
ジョンごとの動作の差異を次に示します。

08-00
Webクライアントの保持するHTTP Cookieの情報を削除します。また，無効化済
みの HTTPセッションに対するセッション ID送信を抑止します。
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07-60以前
Webクライアントの保持する HTTP Cookie情報を削除しません。そのため，HTTP
セッション無効化後も無効なセッション IDの送信が続く場合があります。

HTTP Cookieの削除については「2.7.4　Webクライアントが保持する無効なセッショ
ン IDの削除」を参照してください。

07-60以前のバージョンから 08-00へアップグレードインストールをした場合，セット
アップ済みの J2EEサーバの設定に，次のパラメタの設定が追加されます。

webserver.session.delete_cookie.backcompat=true

この設定の追加によって，HTTP Cookie情報を削除しなくなり，07-60以前と同様の動
作になります。パラメタについての詳細はマニュアル「Cosminexus アプリケーション
サーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」の「2.4　usrconf.properties（J2EEサーバ
用ユーザプロパティファイル）」を参照してください。

5.1.10　既存のWebアプリケーションを Servlet 2.4仕様に
バージョンアップする場合の留意点

Servlet 2.2仕様または Servlet 2.3仕様に対応したWebアプリケーションを Servlet 2.4
仕様にバージョンアップする場合に必要な作業，および注意事項を示します。なお，
Servlet 2.4仕様の詳細については，Servlet 2.4仕様書を参照してください。

（1） web.xmlの移行

Servlet 2.2仕様または Servlet 2.3仕様に従って作成した web.xmlは，Servlet 2.4仕様
に従った定義に修正します。Servlet 2.4仕様で変更された点については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ アプリケーション開発ガイド」の「5.2.7　
Servlet 2.4以降で追加，変更された仕様についての注意事項（web.xml）」を参照してく
ださい。

（2） Servlet 2.4仕様に対応したコードへの修正

Servlet 2.4仕様では，Servlet 2.2仕様および Servlet 2.3仕様から仕様が追加，変更さ
れています。追加，変更された点を確認し，Servlet 2.4仕様に対応したコードに修正し
てください。Servlet 2.4仕様で追加，変更された点については，「5.1.4　Servlet 2.4仕
様で追加，変更された仕様についての注意事項」を参照してください。

また，JSP 2.0仕様でも JSP 1.2仕様から仕様が追加，変更されています。追加，変更さ
れた点を確認し，JSP 2.0仕様に対応したコードに修正してください。JSP 2.0仕様で追
加，変更された点については，「5.1.7　JSP 2.0仕様で追加，変更された仕様についての
注意事項」を参照してください。
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（3） サーブレットエンジンモードから J2EEサーバモードへの移行

Servlet 2.4仕様に対応したWebアプリケーションは，サーブレットエンジンモードでは
実行できません。したがって，サーブレットエンジンモードを使用していた場合は，
J2EEサーバモードに移行する必要があります。

サーブレットエンジンモードから J2EEサーバモードへの移行方法については，マニュ
アル「Cosminexus アプリケーションサーバ 機能解説 保守／移行／互換編」の「10.　旧
バージョンとの互換用機能（サーブレットエンジンモード）」を参照してください。

（4） JSPのシンタックスチェックについて

Servlet 2.4仕様に対応したWebアプリケーションに含まれる JSPファイルは，JSP 2.0
仕様に準拠します。JSP 2.0仕様では，JSP 1.2仕様よりも厳密にシンタックスチェック
されます。したがって，Servlet 2.3仕様のWebアプリケーションでは通知されなかった
エラーが通知されることがあります。

Servlet 2.2仕様または Servlet 2.3仕様に対応したWebアプリケーションを Servlet 2.4
仕様にバージョンアップする場合は，cjjspcコマンドで JSPをコンパイルして，エラー
が発生しないことを確認してください。コンパイルエラーが通知された場合は，エラー
通知内容に従って修正してください。

cjjspcコマンドについては，「2.5.2　JSP事前コンパイルの方法」を参照してください。

5.1.11　サーブレットでのアノテーションの使用
アプリケーションサーバでは，サーブレットでアノテーションを使用できます。アプリ
ケーションサーバが対応しているアノテーションについては，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス API編」の「2.　アプリケーションサーバが対応
しているアノテーションおよび Dependency Injection」を参照してください。

5.1.12　JavaVMのメソッドサイズ制限についての注意事項
JavaVMでは，64KBを超えるメソッドが存在すると，クラスファイル生成時にエラー
となるか，クラスのロード時に java.lang.LinkageError例外が発生します。そのため，
1メソッドのバイトコードは 64KB以内のサイズにする必要があります。

また，64KB以内であっても，非常に大きいサイズのメソッドが存在する場合は，次の
ような弊害が発生するおそれがあります。

• GC処理の実行に非常に時間が掛かる。
• JITコンパイルに非常に時間が掛かる。
• JITコンパイルに非常に多くのメモリを消費する。

Webアプリケーションでは，自動生成される javaソースコードによって，1メソッドの
442



5.　サーブレットおよび JSPの実装
バイトコードが 64KBを超える場合があります。javaソースコードの自動生成と，メ
ソッドサイズが大きい場合の見直し方法について説明します。

（1） javaソースコードの自動生成

javaソースコードの自動生成について説明します。

● JSP仕様での自動生成
JSP仕様では，JSPファイル，またはタグファイルに記述した内容から，_jspService
メソッドまたは doTagメソッド内に javaソースコードが自動生成されます。

●アプリケーションサーバでのカスタムタグ使用時の自動生成
アプリケーションサーバでは，カスタムタグを使用している場合，カスタムタグの処
理やボディに記述した内容がメソッド化され，javaソースコードが自動生成されま
す。
なお，カスタムタグをメソッド化できるのは，カスタムタグの処理またはボディに含
まれるすべてのカスタムタグが次の条件を満たす場合です。
• 属性やボディがスクリプトレスである。
• スクリプト変数を定義していない。

（2） メソッドサイズが大きい場合の見直し方法

自動生成された javaソースコードのメソッドの行数が，コメントおよび空行を含めて
1000行を超える場合，KDJE39231-Wおよび KDJE39333-Wのメッセージが出力され
ます。

メッセージが出力された場合は，JSPファイル，タグファイル，またはカスタムタグの
ボディの内容を見直してください。

見直す個所ごとに，見直す方法を次に示します。

● JSPファイルの内容のサイズが大きい場合
動的インクルード（インクルードアクション）で JSPファイルを分割する。

●タグファイルの内容のサイズが大きい場合
次のどちらかを実施します。
• JSPファイルから使用するタグファイルを複数のタグファイルに分割する。
• タグファイルから別のタグファイルを呼び出すように分割する。

●カスタムタグのボディのサイズが大きい場合
動的インクルード（インクルードアクション）でカスタムタグを分割する。
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5.2　JSP移行時の注意事項

この節では，JSP移行時の注意事項について説明します。

07-00より前のバージョンと 07-00以降のバージョンでは，JSPのコンパイルの動作が
異なります。アプリケーションサーバでは，JSPトランスレーション時に，JSP仕様に
従って JSPの内容がチェックされるため，JSPトランスレーション時にエラーになって
移行できないことがあります。その場合，JSPトランスレーション下位互換機能を使用
すると，07-00より前のバージョンと 07-00以降のバージョンで JSPのコンパイルの動
作を同じように設定できて，エラーが発生しないようにできます。

JSPトランスレーション下位互換機能の定義は，簡易構築定義ファイルで指定します。
指定内容については，以降の各項を参照してください。また，JSPトランスレーション
下位互換機能の定義は，cjjspcコマンドを実行するときのオプションにも指定できます。
cjjspcコマンドを実行するときにオプションに指定する方法については，マニュアル
「Cosminexus アプリケーションサーバ リファレンス コマンド編」を参照してください。

この節の構成を次の表に示します。

表 5-34　この節の構成（JSP移行時の注意事項）

5.2.1　カスタムタグのスクリプト変数の定義に関する注意事
項

ここでは，JSPのカスタムタグで，スクリプト変数を定義する場合の注意事項，JSPト
ランスレーション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイルの動作の差異，およ
び JSPトランスレーション下位互換機能の定義について説明します。

（1） 注意事項

● スコープ指定時の注意

複数のカスタムタグで，スクリプト変数名とスクリプト変数のスコープが重複した場合，
アプリケーションサーバのバージョンによって，JSPのコンパイル結果が異なります。
スクリプト変数のスコープは，次のどちらかで指定します。

タイトル 参照先

カスタムタグのスクリプト変数の定義に関する注意事項 5.2.1

<jsp:useBean>タグの class属性に関する注意事項 5.2.2

タグの属性値の Expressionチェックに関する注意事項 5.2.3

タグの属性値に指定する Expressionに関する注意事項 5.2.4

taglibディレクティブの prefix属性に関する注意事項 5.2.5
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• javax.servlet.jsp.tagext.TagExtraInfoクラスのサブクラス
• TLDファイルの variable要素内の scope要素

JSPのカスタムタグで同じ名称のスクリプト変数を指定した場合に，アプリケーション
サーバのバージョンごとの動作の違いを次に示します。

● 07-00より前のバージョンの場合
2回目以降のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでも，スクリ
プト変数の変数宣言をします。

● 07-00以降のバージョンの場合
2回目以降のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでは，スクリ
プト変数の変数宣言をしません。

スコープが「AT_BEGIN」で，属性 idに指定された変数名（var）のスクリプト変数を
定義するカスタムタグ <my:foo>を例に説明します。

定義例

• 07-00より前のバージョンの場合
2回目のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでも，スクリ
プト変数 varで変数宣言をします。この場合，各カスタムタグでのスコープ
「AT_BEGIN」の範囲は次のようになります。

このため，JSPから生成された Javaソースのコンパイル時にコンパイルエラーと
なります。

• 07-00以降のバージョンの場合
2回目のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでは，スクリ
プト変数 varで変数宣言をしません。この場合，各カスタムタグでのスコープ
「AT_BEGIN」の範囲は次のようになります。

<my:foo id="var" type="String">
  <%=var%>
</my:foo>
 
<my:foo id="var" type="String">
  <%=var%>
</my:foo>
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このため，同一スコープ内で同一の名称のスクリプト変数を定義しても，JSPか
ら生成された Javaソースのコンパイルは正常に実行されます。

● スクリプトレット記述時の注意

JSPから Javaソースを生成する際，スクリプトレットで記述された Javaコードは解析
しません。このため，カスタムタグの前後，またはボディのスクリプトレットで，スク
リプト変数のスコープが変更される処理を定義していると，アプリケーションサーバの
バージョンによっては，JSPコンパイルの結果がエラーとなることがあります。

●スコープが「AT_BEGIN」の場合にコンパイルエラーとなる例
この例では，カスタムタグ <my:foo>で，スコープに「AT_BEGIN」，属性 idに指定
された変数名（var）のスクリプト変数を定義しています。

この定義例での，アプリケーションサーバのバージョンごとの動作を次に示します。
• 07-00より前のバージョンの場合

2回目のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでも，スクリプ
ト変数 varで変数宣言をします。このため，2回目のスクリプト変数 varの参照で
もエラーとなりません。JSPコンパイルは正常に実行されます。

• 07-00以降のバージョンの場合
2回目のカスタムタグでは，スクリプト変数 varが宣言済みと解析します。この場
合，カスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでは，変数 varで変
数宣言をしません。このため，2回目のスクリプト変数 varの参照でエラーとなり
ます。

<% if(flag) { %>
 
  <my:foo id="var" type="String">
    <%=var%>
  </my:foo>
 
<% } else { %>
 
  <my:foo id="var" type="String">
    <%=var%>
  </my:foo>
 
<% } %>
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（2） JSPトランスレーション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイ
ルの動作の差異

07-00以降のバージョンで，JSPトランスレーション下位互換機能を使用するときと使
用しないときの，コンパイルの動作の差異を次に示します。

複数のカスタムタグで，スクリプト変数名とスクリプト変数のスコープが重複した場合
• JSPトランスレーション下位互換機能を使用する

2回目以降のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでも，ス
クリプト変数の変数宣言をする。

• JSPトランスレーション下位互換機能を使用しない
2回目以降のカスタムタグに対応する JSPから生成された Javaコードでは，ス
クリプト変数の変数宣言をしない。

（3） JSPトランスレーション下位互換機能の定義

JSPトランスレーション下位互換機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.jsp.translation.backcompat.customAction.declareVariable
JSPファイルから生成された Javaコードで 2回目のカスタムタグに対応するスク
リプト変数の変数宣言を出力するかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

5.2.2　<jsp:useBean>タグの class属性に関する注意事項
ここでは，<jsp:useBean>タグの class属性に関する注意事項，JSPトランスレーショ
ン下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイルの動作の差異，および JSPトランス
レーション下位互換機能の定義について説明します。

（1） 注意事項

<jsp:useBean>タグでは，class属性はオブジェクトの実装クラス名であることが JSP
の仕様で定義されています。07-00以降では，この仕様に準拠して，JSPトランスレー
ション時に，class属性に指定されたクラスについて次のチェックを実施しています。

• クラスの修飾子が publicである。
• クラスの修飾子が interfaceではない。
• クラスの修飾子が abstractではない。
• メソッドの修飾子が publicで引数がないコンストラクタが存在する。

このため，class属性にこれらのチェック項目に該当しないクラスを指定したとき，
07-00より前と 07-00以降では JSPコンパイルの結果が異なります。
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次のように include元で実装クラスを指定して，include先でインタフェースを指定した
JSPを例にして説明します。

● test1.jsp（インクルード元）

● test1_included.jsp（インクルード先）

注　class属性に指定した test.TestBeanは JSP仕様に準拠した実装クラス，
test.TestBeanIFは test.TestBeanのインタフェースになります。

この定義例での，アプリケーションサーバのバージョンごとの動作を次に示します。

• 07-00より前のバージョンの場合
JSPトランスレーション時にチェックを実施しないため，JSPファイルから生成され
たサーブレットが実行されます。
JSPファイルから生成されたサーブレットでは，id属性に指定された "bean"で既存
のスクリプト変数を検索します。上記ではインクルード元（test1.jsp）ですでに同一
スクリプト変数が定義済みのため，class属性で指定されたクラス（test.TestBeanIF
インタフェース）からのインスタンス化はしないで，既存のオブジェクト
（test.TestBeanクラスのインスタンス）を使用します。そのため，正常に実行されま
す。

• 07-00以降のバージョンの場合
test1_included.jspは，JSPトランスレーション時に class属性に指定されたクラスの
チェックを実施するため，JSPトランスレーションでエラーとなります。

（2） JSPトランスレーション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイ
ルの動作の差異

07-00以降のバージョンで，JSPトランスレーション下位互換機能を使用するときと使
用しないときの，コンパイルの動作の差異を次に示します。

インスタンス化できないクラス名を class属性に指定した場合
• JSPトランスレーション下位互換機能を使用する

2回目以降の <jsp:useBean>タグで指定した id属性値がエラーにならないで，
Beanが取得できる。

• JSPトランスレーション下位互換機能を使用しない
JSPのトランスレーション時にエラーになる。

<jsp:useBean id="bean" scope="request" class="test.TestBean"/>
<jsp:include page="test1_included.jsp"/>
 

<jsp:useBean id="bean" scope="request" class="test.TestBeanIF"/>
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（3） JSPトランスレーション下位互換機能の定義

JSPトランスレーション下位互換機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.jsp.translation.backcompat.taglib.noCheckPrefix
JSPトランスレーション時に <jsp:useBean>タグのクラス属性値のチェック処理を
実行するかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

5.2.3　タグの属性値の Expressionチェックに関する注意事
項

ここでは，タグの属性値の Expressionチェックに関する注意事項，JSPトランスレー
ション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイルの動作の差異，および JSPトラ
ンスレーション下位互換機能の定義について説明します。

（1） 注意事項

JSP仕様では，Expressionを指定できるタグの属性が制限されています。07-00以降の
バージョンでは，JSPトランスレーション下位互換機能を使用しないで Expressionが指
定できる属性以外で Expressionを指定した場合，JSPトランスレーション時にエラーに
なります。しかし，07-00より前のバージョンでは，JSPトランスレーション時に
Expressionが指定できるかどうかをチェックしないため，Expressionを表す「<%=」や
「%>」は文字列として認識されてエラーになりません。そのため，Expressionが指定で
きる属性以外で Expressionを指定した場合，07-00より前のバージョンと 07-00以降の
バージョンでは JSPコンパイルの結果が異なります。

Expressionが指定できる属性以外で Expressionを指定している JSPを使用する場合
は，必ず JSPトランスレーション下位互換機能を設定してください。

（2） JSPトランスレーション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイ
ルの動作の差異

07-00以降のバージョンで，JSPトランスレーション下位互換機能を使用するときと使
用しないときの，コンパイルの動作の差異を次に示します。

Expressionの指定が許されていないタグの属性値に，Expressionを指定した場合
• JSPトランスレーション下位互換機能を使用する

Expressionの指定が許されていないタグの属性値に指定した Expressionは，文
字列として扱われる。

• JSPトランスレーション下位互換機能を使用しない
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JSPのトランスレーション時にエラーになる。

（3） JSPトランスレーション下位互換機能の定義

JSPトランスレーション下位互換機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.jsp.translation.backcompat.tag.noCheckRtexprvalue
Expressionが指定できないタグの属性値に Expressionが指定されているかどうか
検証するかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

5.2.4　タグの属性値に指定する Expressionに関する注意事
項

ここでは，タグの属性値に指定する Expressionに関する注意事項，JSPトランスレー
ション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイルの動作の差異，および JSPトラ
ンスレーション下位互換機能の定義について説明します。

（1） 注意事項

タグの属性値に Expressionを指定する場合，「"<%= scriptlet_expr %>"」または，
「'<%= scriptlet_expr %>'」と指定します。

タグの属性値が，「"<%=」（または「'<%=」）で開始していて「%>"」（または「%>'」）で
終了していない場合，07-00より前のバージョンでは，「"」（または「'」）で囲まれた値
を文字列として扱います。例えば，「%>」と「"」の間に，任意の文字列がある場合は，
「"」で囲まれた値を文字列として扱います。しかし，07-00以降のバージョンでは，
「%>"」（または「%>'」）を属性値の末尾として扱うため，JSPトランスレーション時に
エラーになります。

タグの属性値が，「"<%=」（または「'<%=」）で開始していて「%>"」（または「%>'」）で
終了していない場合は，必ず JSPトランスレーション下位互換機能を設定してくださ
い。

（2） JSPトランスレーション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイ
ルの動作の差異

07-00以降のバージョンで，JSPトランスレーション下位互換機能を使用するときと使
用しないときの，コンパイルの動作の差異を次に示します。

タグの属性値が「"<%=」（または「'<%=」）で開始していて，「%>"」（または「%>'」）で
終了していない場合
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• JSPトランスレーション下位互換機能を使用する
「"」（または，「'」）で囲まれた属性値を，文字列として処理する。
• JSPトランスレーション下位互換機能を使用しない
「"」（または，「'」）で囲まれた属性値を，Expressionとして処理する。

（3） JSPトランスレーション下位互換機能の定義

JSPトランスレーション下位互換機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.jsp.translation.backcompat.tag.rtexprvalueTerminate
タグの属性値が，「"<%=」または「'<%=」で開始しており，「%>"」（「'<%」で開始
した場合は「%>'」）で終了していない属性値の「"」（または「'」）で囲まれた値を文
字列として扱うかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

5.2.5　taglibディレクティブの prefix属性に関する注意事項
ここでは，taglibディレクティブの prefix属性に関する注意事項，JSPトランスレー
ション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイルの動作の差異，および JSPトラ
ンスレーション下位互換機能の定義について説明します。

（1） 注意事項

JSP仕様では，taglibディレクティブの前に taglibディレクティブで指定した prefixを
使用したカスタムタグを指定できません。07-00以降のバージョンでは，JSP仕様に
従って，taglibディレクティブの前に taglibディレクティブで指定した prefixを使用し
たカスタムタグを記述しているかをチェックします。taglibディレクティブの前に taglib
ディレクティブで指定した prefixを使用したカスタムタグを記述している場合，トラン
スレーション時にエラーになります。しかし，07-00より前のバージョンでは，この
チェックをしないため，記述されたカスタムタグは，文字列として扱われます。

そのため，taglibディレクティブの前に taglibディレクティブで指定した prefixを使用
してカスタムタグを記述している場合は，07-00より前と 07-00以降のバージョンでは
JSPコンパイルの結果が異なります。

taglibディレクティブの前に taglibディレクティブで指定した prefixを使用したカスタ
ムタグを記述している場合は，必ず JSPトランスレーション下位互換機能を設定してく
ださい。
451



5.　サーブレットおよび JSPの実装
（2） JSPトランスレーション下位互換機能の使用有無による JSPのコンパイ
ルの動作の差異

07-00以降のバージョンで，JSPトランスレーション下位互換機能を使用するときと使
用しないときの，コンパイルの動作の差異を次に示します。

taglibディレクティブの前に，taglibディレクティブで指定した prefixを使用したカス
タムタグを記述している場合

• JSPトランスレーション下位互換機能を使用する
カスタムタグではなく文字列として扱う。

• JSPトランスレーション下位互換機能を使用しない
JSPのトランスレーション時にエラーになる。

（3） JSPトランスレーション下位互換機能の定義

JSPトランスレーション下位互換機能の定義は，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に次のパラメタを指定します。

webserver.jsp.translation.backcompat.useBean.noCheckClass
JSPトランスレーション時に <jsp:useBean>タグのクラス属性値のチェック処理を
実行するかどうかを指定します。

簡易構築定義ファイル，および指定するパラメタの詳細は，マニュアル「Cosminexus 
アプリケーションサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。
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付録 A　エラーステータスコード
ここでは，Webコンテナ，リダイレクタ，およびインプロセス HTTPサーバが返すエ
ラーステータスコードについて示します。

使用するWebサーバによって，エラーが発生する個所が異なります。エラーが発生する
個所に応じたエラーステータスコードを参照してください。使用するWebサーバとエ
ラーが発生する個所の対応について次の表に示します。

表 A-1　使用するWebサーバとエラーが発生する個所の対応

（凡例）○：エラーが発生する。　－：エラーは発生しない。

付録 A.1　Webコンテナが返すエラーステータスコード
クライアントから，存在しないリソースや例外が発生したサーブレットなどにアクセス
があると，Webコンテナはエラーステータスコードを返します。Webコンテナが返すエ
ラーステータスコードと，エラーステータスコードを返す条件を次の表に示します。

使用するWebサーバ エラーが発生する個所

Webコンテナ リダイレクタ インプロセス
HTTPサーバ

Hitachi Web ServerまたはMicrosoft 
IIS

○ ○ －

インプロセス HTTPサーバ ○ － ○

簡易Webサーバ ○ － －
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表 A-2　Webコンテナが返すエラーステータスコードと条件

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件

400　Bad Request 次のどちらかに該当する場合，エラーステータスコード 400が返りま
す。
• FORM認証で使用するログインページとして指定されたリソースに対
して，クライアントから直接リクエストを送信し，その結果表示され
たログインページからユーザ認証に成功した場合

• 次の三つの条件をすべて満たしているアクセスの場合

1. HTTPのバージョンが "HTTP/1.0"のとき
2. アクセス対象となるサーブレットが javax.servlet.http.HttpServlet
を継承しているとき

3. アクセス時の HTTPメソッドが該当するサーブレットでオーバーラ
イドされていないとき

• Content-Lengthヘッダの値が 2147483647より大きい，または 0よ
り小さいリクエストヘッダでアクセスされた場合

• Content-Lengthヘッダの値が数値以外のリクエストヘッダでアクセ
スされた場合

• Content-Lengthヘッダを複数含むリクエストヘッダでアクセスされ
た場合

• リクエスト URIを正規化できなかった場合

401　Unauthorized BASIC認証を必要とするリソースに対して，次のようなアクセスがあっ
た場合，エラーステータスコード 401が返ります。
• 不正なユーザ名，またはパスワードでアクセスされた場合
• 認証情報を含まないでアクセスされた場合（Authorizationヘッダが
ないアクセス）。

403　Forbidden 次のどれかに該当する場合，エラーステータスコード 403が返ります。
• BASIC認証，または FORM認証を必要とするリソースに対して，認
可できないユーザ名でアクセスされた場合

• web.xmlで，auth-constraint要素に role-name要素を指定しないで，
すべてのアクセスを許可しないとするリソースにアクセスされた場合
※ 1

• 静的コンテンツに対して，PUTまたは DELETEメソッドでアクセス
された場合

• web.xmlの <transport-guarantee>要素で，INTEGRALまたは
CONFIDENTIALが設定されているリソースに httpでアクセスされ
た場合※ 2

404　Not Found 次のどちらかのアクセスがあった場合，エラーステータスコード 404が
返ります。
• 存在しないリソースにアクセスされた場合
• javax.servlet.UnavailableExceptionが発生しているサーブレット，
または JSPファイルにアクセスされた場合※ 3

405　Method Not Allowed 次の三つの条件をすべて満たしているアクセスの場合，エラーステータ
スコード 405が返ります。
• HTTPのバージョンが "HTTP/1.1"の場合
• アクセス対象となるサーブレットが javax.servlet.http.HttpServlet
を継承している場合

• アクセス時の HTTPメソッドが該当するサーブレットでオーバーライ
ドされていない場合
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注※ 1　Webアプリケーションのバージョンが 2.4以降の場合に該当します。
注※ 2　usrconf.propertiesの webserver.connector.redirect_https.portキーに転送先の httpsの
ポート番号を設定していない場合が該当します。
注※ 3　Webアプリケーションのバージョンが 2.4以降の場合で，永久的に利用できないことを示
す javax.servlet.UnavailableExceptionが発生し，サーブレットおよび JSPファイルで例外を
catchしていないときが該当します。
注※ 4　次のような場合が該当します。
• Webアプリケーションのバージョンが 2.4以降の場合
サーブレットまたは JSPで例外を catchしていないとき

• Webアプリケーションのバージョンが 2.3の場合
web.xmlの <error-page>タグまたは JSPファイルの pageディレクティブでエラーページの指
定がなく，サーブレットまたは JSPファイルで例外を catchしていないとき

412　Precondition Failed If-Matchヘッダ，または If-Unmodified-Sinceヘッダで指定した条件に
一致しない静的コンテンツへのアクセスの場合，エラーステータスコー
ド 412が返ります。

413　Request Entity Too 
Large

リクエストボディのサイズが上限値を超えた場合，エラーステータス
コード 413が返ります。

416　Requested Range Not 
Satisfiable

次のどれかに当てはまる不正な Rangeヘッダの値を使用した静的コンテ
ンツへのアクセスの場合，エラーステータスコード 416が返ります。
• Rangeヘッダの値が "byte"から始まっていない
• 範囲定義に数字や "-"を使用していない
• 指定範囲が妥当ではない

500　Internal Server Error 次のどれかに該当する場合，エラーステータスコード 500が返ります。
• 例外が発生するサーブレットまたは JSPファイルにアクセスされた場
合※ 4

• コンパイルに失敗した JSPファイルにアクセスされた場合
• 削除された静的コンテンツにアクセスされた場合※ 5

• 静的コンテンツへのアクセスで I/Oエラーが発生した場合
• web.xmlの定義が不正な状態で，<auth-constraint>要素で保護され
たリソースにアクセスされた場合※ 6

501　Not Implemented 静的コンテンツまたは javax.servlet.http.HttpServletを継承したサーブ
レットに対して，GET，HEAD，POST，PUT，DELETE，
OPTIONS，TRACEメソッド以外の HTTPメソッドでアクセスされた
場合，エラーステータスコード 501が返ります。

503　Service Unavailable 次のどれかに該当する場合，エラーステータスコード 503が返ります。
• リクエストの実行待ちキューに空きがない場合※ 7

• javax.servlet.UnavailableExceptionが発生しているサーブレットま
たは JSPファイルにアクセスされた場合※ 8

• 終了処理中のWebコンテナに対してアクセスされた場合
• 予期しないエラーまたは例外によって，異常な状態になったWebア
プリケーションにアクセスされた場合

• Webコンテナサーバで，Webコンテナサーバだけが起動して，Web
アプリケーションが起動していない場合に，起動しなかったWebア
プリケーションにアクセスされたとき

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件
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注※ 5　Webアプリケーションのリロード機能，JSPファイルの再コンパイル機能，または J2EE
アプリケーションのリロード機能を使用しない場合が該当します。
注※ 6　web.xmlで <auth-constraint>要素に <role-name>要素が定義され，<login-config>要素
が定義されていない場合に該当します。この状態でアプリケーションを開始すると，
KDJE39150-Wの警告メッセージがコンソール画面，およびメッセージログに出力されます。
注※ 7　Webアプリケーション単位の同時実行スレッド数制御，または URLグループ単位の同時実
行スレッド数制御を設定している場合が該当します。
注※ 8　次のような場合が該当します。
• Webアプリケーションのバージョンが 2.4以降の場合
一時的に利用できないことを示す，javax.servlet.UnavailableExceptionが発生し，サーブレッ
トまたは JSPで例外を catchしていないとき

• Webアプリケーションのバージョンが 2.3の場合
web.xmlの <error-page>タグまたは JSPファイルの pageディレクティブでエラーページの指
定がなく，サーブレットまたは JSPファイルで例外を catchしていないとき

付録 A.2　リダイレクタが返すエラーステータスコード
Webコンテナとのデータ送受信時にタイムアウトが発生したり，定義ファイルに記載誤
りがあったりすると，リダイレクタはエラーステータスコードを返します。リダイレク
タが返すエラーステータスコードと，エラーステータスコードを返す条件を，Webサー
バの種類ごとに表に示します。

表 A-3　リダイレクタが返すエラーステータスコードと発生条件（Hitachi Web Serverの
場合）

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件

400　Bad Request 次のどちらかに該当する場合，エラーステータスコード 400が返りま
す。
• リクエストの Hostヘッダのポート番号が不正な場合
• リクエストのメソッドが POSTではない場合※ 1

• リクエストに Content-Lengthヘッダがない（POSTリクエストであ
る場合，ボディがチャンク形式である）場合※ 1

• リクエストの Content-Lengthヘッダの値が，POSTリクエスト転送
先ワーカに設定された POSTデータサイズの上限を超えた値である場
合※ 1
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注※ 1　POSTデータサイズによる振り分けで，デフォルトワーカを指定していない場合が該当しま
す。
注※ 2　Windowsの場合だけ該当します。UNIXの場合は起動に失敗します。
注※ 3　Hitachi Web Serverのリクエストヘッダの制限に関する設定で合計 16KB以上のリクエス
トヘッダを受信可能にしている場合，該当するおそれがあります。
注※ 4　HTTPメソッドのサポート可否については，表 A-5を参照してください。

表 A-4　リダイレクタが返すエラーステータスコードと発生条件（Microsoft IISの場合）

500　Internal Server Error 次のどれかに該当する場合，エラーステータスコード 500が返ります。
• mod_jk.confの内容に記述誤りがある場合※ 2

• workers.propertiesの読み込みに失敗した場合，または内容に記述誤
りがある場合※ 1

• リクエストヘッダが 16KBを超えている場合※ 3

• Webコンテナとのコネクション確立に失敗した場合
• Webコンテナとのコネクション確立でタイムアウトが発生した場合
• Webコンテナへのデータ送信時にエラーが発生した場合
• Webコンテナへのデータ送信時にタイムアウトが発生した場合
• Webコンテナからのデータ受信時にエラーが発生した場合
• Webコンテナからのデータ受信時にタイムアウトが発生した場合
• クライアントからの POSTデータの読み込みでタイムアウトが発生し
た場合

• リクエストにサポートしない HTTPメソッド※ 4が指定されている場
合

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件

400　Bad Request 次のどちらかの場合，エラーステータスコード 400が返ります。
• リクエスト URLに "%"を含み，さらに "%"のあとに続く 2文字が 16
進数を表さない文字（A～ F，a～ f，または 0～ 9以外の文字）の場
合

• リクエストの Hostヘッダのポート番号が不正の場合

403　Forbidden 次のどちらかの場合，エラーステータスコード 403が返ります。
• リクエスト URLが "hitachi_ccfj"から始まる場合※ 1

• リクエスト URLに "%2F"が含まれる場合※ 1

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件
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注※ 1　大文字・小文字の区別はありません。
注※ 2　Microsoft IISのリクエストヘッダの制限に関する設定で合計 16KB以上のリクエストヘッ
ダを受信可能にしている場合，該当するおそれがあります。
注※ 3　HTTPメソッドのサポート可否については，表 A-5を参照してください。

リダイレクタでのリクエストの HTTPメソッドのサポート可否
リダイレクタでのリクエストのHTTPメソッドのサポート可否について，次の表に
示します。

表 A-5　リダイレクタでのリクエストの HTTPメソッドのサポート可否

500　Internal Server Error 次のどれかに該当する場合，エラーステータスコード 500が返ります。
• isapi_redirect.confの内容に記述誤りがある場合
• workers.propertiesの読み込みに失敗した場合，または内容に記述誤
りがある場合

• リクエストヘッダが 16KBを超えている場合※ 2

• Webコンテナとのコネクション確立に失敗した場合
• Webコンテナとのコネクション確立でタイムアウトが発生した場合
• Webコンテナへのデータ送信時にエラーが発生した場合
• Webコンテナへのデータ送信時にタイムアウトが発生した場合
• Webコンテナからのデータ受信時にエラーが発生した場合
• Webコンテナからのデータ受信時にタイムアウトが発生した場合
• クライアントからの POSTデータの読み込みでタイムアウトが発生し
た場合

• リクエストにサポートしない HTTPメソッド※ 3が指定されている場
合

HTTPメソッド サポート可否

OPTIONS ○

GET ○

HEAD ○

POST ○

PUT ○

DELETE ○

TRACE ○

CONNECT ×※

PROPFIND ○

PROPPATCH ○

MKCOL ○

COPY ○

MOVE ○

LOCK ○

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件
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（凡例）○：サポートする　×：サポートしない

注※
サポートしない HTTPメソッドが指定されているリクエストには，リダイレクタがステータス
500エラーを返します。また，メッセージ KDJE41001-Eが出力されます。

付録 A.3　インプロセス HTTPサーバが返すエラーステータ
スコード
クライアントからのリクエストのサイズが上限値を超えたり，値が不正だったりした場
合，インプロセス HTTPサーバはエラーステータスコードを返します。インプロセス
HTTPサーバが返すエラーステータスコードとエラーステータスコードを返す条件を次
の表に示します。

表 A-6　インプロセス HTTPサーバが返すエラーステータスコードと条件

UNLOCK ○

ACL ○

REPORT ○

VERSION-CONTROL ○

CHECKIN ○

CHECKOUT ○

UNCHECKOUT ○

SEARCH ○

上記以外の HTTP1.1で使用できるメソッド ×※

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件

400　Bad Request リクエストの状態が次のどれかの場合，エラーステータスコード 400が
返ります。
• リクエストの HTTPのバージョンが 1.1で，Hostヘッダがない場合
• リクエストの Hostヘッダのポート番号が不正な場合
• リクエストヘッダのサイズが上限値を超えた場合
• リクエストヘッダの数が上限値を超えた場合
• リクエスト URIが不正な場合
• リクエスト URIのデコードに失敗した場合
• リクエスト URIを正規化できなかった場合
• リクエストの Content-Lengthヘッダの値が 2147483647より大き
い，または 0より小さい場合

• リクエストの Content-Lengthヘッダの値が数値以外の場合
• リクエストの Content-Lengthヘッダが複数指定されている場合
• リクエストラインの HTTPのバージョンがサポートされていない場合

HTTPメソッド サポート可否
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403　Forbidden web.xmlの <transport-guarantee>要素で，INTEGRALまたは
CONFIDENTIALが設定されているリソースに httpでアクセスされた
場合，エラーステータスコード 403が返ります。

405　Method Not Allowed 許可しない HTTPメソッドからアクセスがあった場合，エラーステータ
スコード 405が返ります。

413　Request entity too 
large

リクエストボディのサイズが上限値を超えた場合，エラーステータス
コード 413が返ります。

414　Request-URI too large リクエストラインの長さが上限値を超えた場合，エラーステータスコー
ド 414が返ります。

500　Internal Server Error リダイレクト機能によってステータスコード 200でファイルを返す際に
ファイルの読み込みに失敗した場合，エラーステータスコード 500が返
ります。

501　Not implemented リクエストの transfer-encodingヘッダの値が，サポートされていない
場合に，エラーステータスコード 501が返ります。

503　Service Unavailable 流量制御の上限を超えてリクエスト処理を実行しようとした場合，エ
ラーステータスコード 503が返ります。

エラーステータスコード エラーステータスコードを返す条件
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付録 B　Hitachi Web Serverの設定に関する注意事項
ここでは，Hitachi Web Serverの設定に関する注意事項について説明します。

付録 B.1　Hitachi Web Serverの再起動時の注意事項
Hitachi Web Serverの再起動に失敗した原因が，簡易構築定義ファイル（Smart 
Composer機能を使用しない場合はリダイレクタ定義ファイル（mod_jk.conf），または
ワーカ定義ファイル（workers.properties））にある場合，次のどちらかにメッセージが
出力されます。

● Hitachi Web Serverの起動コマンド実行画面またはイベントログ
• Hitachi Web Serverをコマンドプロンプトから起動，停止，または再起動するとき
は，起動コマンド実行画面に出力されます。

• Hitachi Web Serverをサービスから起動，停止，または再起動するときは，イベン
トログに出力されます。Windowsの場合だけが該当します。

● Hitachi Web Serverのエラーログファイル
エラーログファイルは，デフォルトでは次の場所に出力されます。
• Windowsの場合

<Hitachi Web Serverのインストールディレクトリ >¥logs¥error.log
• UNIXの場合

opt/hitachi/httpsd/logs/error.log

それぞれに出力されるメッセージを表に示します。

表 B-1　Hitachi Web Serverの起動コマンド実行画面またはイベントログに出力される
メッセージ

メッセージ 原因・対策方法

JkWorkersFile file_name 
invalid※

JkWorkersFileキーに指定されたファイル名が無効です。
JkWorkersFileキーに指定している値を修正したあと，Webサーバを再
起動してください。

Can't find the workers file 
specified※

指定されたワーカ定義ファイルが見つかりません。JkWorkersFileキー
に指定されているファイルの有無を確認したあと，Webサーバを再起動
してください。

Content should start with /
※

URLパターンの先頭文字が「/」（スラント）以外です。JkMountキー
に指定されている URLパターンの先頭文字を「/」（スラント）に修正
したあと，Webサーバを再起動してください。

JkOptions: Illegal option 
'a...a'

JkOptionキーに指定された値（a...a）は不正です。
JkOptionキーに指定している値を修正したあと，Webサーバを再起動
してください。
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注※　UNIXの場合だけ出力されるメッセージです。

表 B-2　Hitachi Web Serverのエラーログファイル

注※　UNIXの場合だけ出力されるメッセージです。

付録 B.2　リダイレクタのログに関する注意事項
• ログ出力先ディレクトリにHitachi Web Serverの実行アカウントの書き込み権限がな
い場合，リクエストは正常に処理されますが，ログは出力されません。

• Windowsの場合，デフォルトの状態ではリダイレクタのログ出力先ディレクトリ
（<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥web¥redirector¥logs）がありま
せん。このため，Hitachi Web Serverは，起動時に一つ上のディレクトリ
（redirectorディレクトリ）のアクセス権を引き継いで，logsディレクトリを生成して
ログを出力しようとします。このとき，Hitachi Web Serverの実行アカウントの書き
込み権限がないとログは出力されません。この場合は，logsディレクトリを生成して
アクセス権を設定するか，または一つ上のディレクトリ（redirectorディレクトリ）
にアクセス権を設定してください。

a...a takes b...b arguments, a...aに示すキーに指定できる値の数は b...bです。
a...aに示すキーに指定している値の数を修正したあと，Webサーバを再
起動してください。

a...a must be On or Off a...aに示すキーに指定できる値は Onまたは Offです。
a...aに示すキーに指定している値を Onまたは Offにしたあと，Web
サーバを再起動してください。

JkModulePriority: Invalid 
value specified.a...a

JkModulePriorityキーに設定された値 a...aが不正です。
JkModulePriorityキーに正しい値を設定して，Webサーバを再起動し
てください。

メッセージ 説明・対策方法

[時刻 ] [emerg] Memory 
error

メモリが不足しています。
システムが利用できるメモリ使用量を確保したあと，Webサーバを再起
動してください。

[時刻 ] [emerg] Error while 
opening the workers※

次のどちらかの問題が発生しています。
• ワーカ定義ファイルのオープンに失敗しました。

JkWorkersFileキーに指定されているファイルのアクセス権に読み取
り権限があることを確認したあと，Webサーバを再起動してくださ
い。

• ワーカ定義ファイルの内容が不正です。
ワーカ定義ファイルの内容を正しく修正したあと，Webサーバを再起
動してください。

[時刻 ] [emerg] Error while 
checking the mod_jk.conf※

リダイレクタ定義ファイルに不適切な記述がありました。リダイレクタ
に出力されているメッセージを確認したあと，Webサーバを再起動して
ください。

メッセージ 原因・対策方法
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また，リダイレクタのログ出力先ディレクトリを変更している場合に，指定している
パスが途中までしかないときは，存在する最下層のディレクトリに対してアクセス権
を設定するか，または指定したパスに対応するディレクトリをすべて作成して，最下
層のディレクトリにアクセス権を設定してください。

付録 B.3　Hitachi Web Serverのアップグレード時の注意事項
Hitachi Web Serverをアップグレードした場合，Hitachi Web Server用のリダイレクタ
の変更内容を反映するためには，Hitachi Web Serverを再起動する必要があります。
Hitachi Web Serverの再起動の方法については，マニュアル「Hitachi Web Server」を
参照してください。
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付録 C　Microsoft IISの設定
ここでは，Microsoft IISを使用してWebサーバと連携する場合の設定方法について説明
します。

Microsoft IISの設定は，Microsoft IIS 6.0の場合と，Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft 
IIS 7.5の場合で異なります。

付録 C.1　Microsoft IIS 6.0の設定
ここでは，Microsoft IISを使用してWebサーバと連携する場合のMicrosoft IIS 6.0の
設定方法について説明します。

J2EEサーバとMicrosoft IIS 6.0との連携は，次に示す手順で設定します。

1. 仮想ディレクトリの作成
2. Webサーバの認証機能の解除
3. ISAPIフィルタの設定
4. Webサービス拡張の設定
5. WWWサービスの起動と動作確認

（1） 仮想ディレクトリの作成

「hitachi_ccfj」という名称の仮想ディレクトリを作成します。仮想ディレクトリの作成の
手順を次に示します。

1.［スタート］メニューの［すべてのプログラム］－［管理ツール］から，インター
ネット インフォメーション サービス（IIS）マネージャを起動します。

2. インターネット インフォメーション サービス（IIS）マネージャの左側ツリービュー
の「Webサイト」の下にある「既定のWebサイト」を右クリックし，表示されるメ
ニューから［新規作成］－［仮想ディレクトリ］を選択します。
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3. 仮想ディレクトリの作成ウィザードダイアログが表示されたら，［次へ］ボタンをク
リックします。
［仮想ディレクトリ エイリアス］画面が表示されます。

4.「エイリアス」欄に「hitachi_ccfj」と入力します。

5.［次へ］ボタンをクリックします。
ディレクトリの物理パスを入力する画面が表示されます。

6. isapi_redirect.dllが格納されているディレクトリ（デフォルトは，<Cosminexusのイ
ンストールディレクトリ >¥CC¥web¥redirector）を指定します。

7.［次へ］ボタンをクリックします。
仮想ディレクトリのアクセス許可を設定する画面が表示されます。

8.「ISAPIアプリケーションや CGIなどを実行する」をチェックします。

9.［次へ］ボタンをクリックして終了します。

10.仮想ディレクトリ「hitachi_ccfj」を右クリックし，メニューから「プロパティ」を選
択します。
プロパティダイアログが表示されます。

（2） Webサーバの認証機能の解除

Webコンテナの認証機能を使用する場合，次に示すWebサーバの認証機能の解除が必要
になります。
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• ダイジェスト認証
Webコンテナの認証機能の使用の有無に関係なく，必ず解除してください。

• 統合Windows認証
Webコンテナの認証機能（Basic認証）を使用する場合は解除してください。

• Passport認証
Webコンテナが管理するリソースへアクセスする場合は解除してください。

ダイジェスト認証，統合Windows認証，および Passport認証を解除する手順を次に示
します。

1.「hitachi_ccfj」のプロパティダイアログで，［ディレクトリ セキュリティ］タブを選択
します。

2.「認証とアクセス制御」の［編集］ボタンをクリックします。
［認証方法］画面が表示されます。

3.［認証方法］画面で，「Windowsドメインサーバーでダイジェスト認証を使用する」の
チェックを外し，ダイジェスト認証を解除します（必須）。
Webコンテナの認証機能の使用の有無に関係なく，ダイジェスト認証は必ず解除して
ください。

4.［認証方法］画面で，「統合Windows認証」のチェックを外し，統合Windows認証を
解除します（任意）。
Webコンテナの Basic認証を設定している場合は，必ず解除してください。

5.［認証方法］画面で，「.NET パスポート認証」のチェックを外し，Passport認証を解
除します（任意）。
Webコンテナが管理するリソースへアクセスする場合は解除してください。

6.［OK］ボタンをクリックして各ウィンドウを閉じます。

（3） ISAPIフィルタの設定

ISAPIフィルタの設定の手順を次に示します。

1. インターネット インフォメーション サービス（IIS）マネージャの左側ツリービュー
内の「Webサイト」を右クリックし，表示されるメニューから「プロパティ」を選択
します。
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2.［Webサイトのプロパティ］画面が表示されたら，［ISAPIフィルタ］タブを選択しま
す。

3.［追加］ボタンをクリックします。
［フィルタのプロパティの追加と編集］画面が表示されます。

4. フィルタ名に「hitachi_ccfj」，実行可能ファイルに「<Cosminexusのインストール
ディレクトリ >¥CC¥web¥redirector¥isapi_redirect.dll」を指定します。

5.［OK］ボタンをクリックします。
［Webサイトのプロパティ］画面が表示されます。

6. フィルタ名に「hitachi_ccfj」が登録されたのを確認して，［適用］ボタンをクリック
します。
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7. インターネット インフォメーション サービス（IIS）マネージャを終了します。

！！！！ 注意事項
 

ISAPIフィルタを追加すると，「hitachi_ccfj」の優先順位に「*不明 *」と表示されますが，
動作に問題はありません。初回リクエスト処理後に，isapi_redirect.conf（Microsoft IIS用
リダイレクタ動作定義ファイル）の filter_priorityキーで指定した優先順位が表示されま
す。

（4） Webサービス拡張の設定

Webサービス拡張の設定の手順を次に示します。

1. インターネット インフォメーション サービス（IIS）マネージャの左側ツリービュー
内の［Webサービス拡張］を選択します。
右側のビューに，Webサービス拡張状態の一覧が表示されます。

2. Webサービス拡張状態の一覧から「すべての不明な ISAPI拡張」を右クリックし，表
示されるメニューから「許可」を選択します。
469



付録 C　Microsoft IISの設定
（5） リダイレクタのログ出力先ディレクトリへのアクセス権の設定

Microsoft IISと連携する場合，リダイレクタの実行アカウントは「NetworkService」と
なります。このため，リダイレクタのログ出力先ディレクトリのアクセス権に，Users
グループに対する書き込み権限を付加しておく必要があります。エクスプローラから，
リダイレクタのログ出力先ディレクトリにアクセス権を設定してください。

なお，新規インストール時には，デフォルトの状態ではリダイレクタのログ出力先ディ
レクトリ（<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥web¥redirector¥logs）が
ありません。このため，logsディレクトリを作成してアクセス権を設定するか，または
一つ上のディレクトリ（redirectorディレクトリ）にアクセス権を設定してください。

また，リダイレクタのログ出力先ディレクトリを変更している場合に，指定しているパ
スが途中までしか存在しないときは，存在する最下層のディレクトリに対してアクセス
権を設定するか，または指定したパスに対応するディレクトリをすべて作成して，最下
層のディレクトリにアクセス権を設定してください。

（6） WWWサービスの起動と動作確認

Microsoft IISのWWWサービスの起動と動作確認の手順を次に示します。

1.［スタート］メニューの［すべてのプログラム］－［管理ツール］から，［サービス］
を選択します。
サービス一覧が表示されます。

2. サービス一覧の中から「World Wide Web Publishing Service」を選択します。
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3.［サービスの開始］アンカーをクリックします。
WWWサービスが再起動します。

（7） ほかのフィルタと共存させる場合の注意事項

Microsoft IISが受信したリクエストが，Webコンテナに転送するリクエストの場合，
Microsoft IIS用リダイレクタは ISAPIフィルタ内で使用するリクエスト URL情報を変
更します。そのため，Microsoft IIS用リダイレクタよりあとに実行される ISAPIフィル
タでは，Microsoft IISが受信したリクエスト URLを取得できません。Microsoft IISが
受信したリクエストURLをフィルタで取得する場合は，Microsoft IIS用リダイレクタ
よりも順番が先になるように設定してください。順番を調整するために，Microsoft IIS
用リダイレクタの優先順位を「中」または「低」に変更する必要がある場合は，
isapi_redirect.conf（Microsoft IIS用リダイレクタ動作定義ファイル）の filter_priority
キーで指定します。isapi_redirect.conf（Microsoft IIS用リダイレクタ動作定義ファイ
ル）の filter_priorityキーの詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーショ
ンサーバ リファレンス 定義編 (サーバ定義 )」を参照してください。

付録 C.2　Microsoft IIS 7.0または Microsoft IIS 7.5の設定
ここでは，Microsoft IIS を使用してWeb サーバと連携する場合のMicrosoft IIS 7.0ま
たはMicrosoft IIS 7.5の設定方法について説明します。

J2EEサーバとMicrosoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5との連携は，次に示す手順で
設定します。

1. 役割サービスのインストール
2. ISAPIおよび CGIの制限の追加
3. ISAPIフィルタの追加
4. ハンドラマッピングの設定
5. 仮想ディレクトリの追加
6.［サーバー］ノードでのアプリケーションプールの設定
7.［サイト］ノードでのアプリケーションプールの設定
8. リダイレクタログ出力先ディレクトリへのアクセス権の設定
9. Webサイトの開始

参考
 

• Microsoft IIS 7.0とMicrosoft IIS 7.5では，画面表記が一部異なります。以降の手順で
は，Microsoft IIS 7.5の場合の表記で説明します。Microsoft IIS 7.0を使用している場合
は，次の表に示すとおりに読み替えてください。
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• Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5の設定で使用する，［インターネット インフォ
メーション サービス（IIS）マネージャー］の画面構成を次に示します。

以降で示す手順に従って，［接続］ウィンドウ，［機能ビュー］，［操作］ウィンドウなどで
設定を実施してください。

　

（1） 役割サービスのインストール

Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5を使用する場合，用途に応じた役割サービス

Microsoft IIS 7.5の画面表記 Microsoft IIS 7.0の画面表記

サーバーマネージャー サーバーマネージャ

インターネット インフォメーション サービス
（IIS）マネージャー

インターネット インフォメーション サー
ビス（IIS）マネージャ

ISAPIフィルター ISAPIフィルタ

フィルター名 フィルタ名

ハンドラー マッピング ハンドラ マッピング

ワーカー プロセス ワーカ プロセス
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をインストールする必要があります。役割サービスをインストールする手順を次に示し
ます。

1.［スタート］メニューの［すべてのプログラム］－［管理ツール］から，［サーバーマ
ネージャー］を起動します。

2.［サーバーマネージャー］の［役割］を選択し，［Webサーバー (IIS)］の［役割サー
ビスの追加］をクリックします。

3.［役割サービスの追加］ダイアログで，次に示す役割サービスを選択します。
• 静的なコンテンツ
• 既定のドキュメント
• ディレクトリの参照
• HTTPエラー
• ISAPI拡張
• ISAPIフィルター
• IIS管理コンソール

4.［インストール］をクリックします。

5.［閉じる］をクリックします。
インストールが完了します。

（2） ISAPIおよび CGIの制限の追加

ISAPIおよび CGIの制限を追加する手順を次に示します。

1.［スタート］メニューの［すべてのプログラム］－［管理ツール］から，［インター
ネット インフォメーション サービス（IIS）マネージャー］を起動します。

2.［機能ビュー］のサーバの［ホーム］ページで，［ISAPIおよび CGI制限］をダブルク
リックします。

3.［ISAPIおよび CGI制限］ページの［操作］ウィンドウで［追加］をクリックします。

4.［ISAPIまたは CGIの制限の追加］ダイアログで次の操作をします。
•［ISAPIまたは CGIパス］にリダイレクタの DLL（<Cosminexusのインストール
ディレクトリ >¥CC¥web¥redirector¥isapi_redirect.dll）を指定します。

•［説明］に「ISAPI」と入力します。
•［拡張パスの実行を許可する］をチェックします。

5.［OK］ボタンをクリックします。
［ISAPIまたは CGIの制限の追加］ダイアログが閉じて，設定が反映されます。

（3） ISAPIフィルタの追加

ISAPIフィルタを追加する手順を次に示します。

1.［機能ビュー］のサイトの［ホーム］ページで［ISAPIフィルター］をダブルクリック
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します。

2.［ISAPIフィルター］ページの［操作］ウィンドウで［追加］をクリックします。

3.［ISAPIフィルターの追加］ダイアログで次の操作をします。
•［フィルター名］に「hitachi_ccfj」と入力します。
•［実行可能ファイル］にリダイレクタの DLL（<Cosminexusのインストールディレ
クトリ >¥CC¥web¥redirector¥isapi_redirect.dll）を指定します。

4.［OK］ボタンをクリックします。
［ISAPIフィルターの追加］ダイアログが閉じて，設定が反映されます。

（4） ハンドラマッピングの設定

ハンドラマッピングを設定する手順を次に示します。

1.［機能ビュー］のサイトの［ホーム］ページで［ハンドラー マッピング］をダブルク
リックします。

2.［ハンドラー マッピング］ページで「ISAPI-dll」を選択し，［操作］ウィンドウで［編
集 ...］をクリックします。

3.［モジュール マップの編集］ダイアログで次の操作をします。
•［要求パス］に「*.dll」と入力します。
•［実行可能ファイル］にリダイレクタの DLL（<Cosminexusのインストールディレ
クトリ >¥CC¥web¥redirector¥isapi_redirect.dll）を指定します。

すでにハンドラマッピングが設定されている場合，［スクリプトマップの編集］ダイ
アログが起動しますが，操作内容は同じです。

4.［OK］ボタンをクリックします。

5. モジュールマップの編集を有効にするかどうかを確認するメッセージダイアログで，
ISAPI拡張機能を有効にするために，［はい］ボタンをクリックします。

6.［ハンドラー マッピング］ページで「ISAPI-dll」を選択し，［操作］ウィンドウで［機
能のアクセス許可の編集 ...］をクリックします。

7.［機能のアクセス許可の編集］ダイアログで「読み取り」，「スクリプト」および「実
行」のすべてのアクセス許可をチェックします。

8.［OK］ボタンをクリックします。
［機能のアクセス許可の編集］ダイアログが閉じて，設定が反映されます。

（5） 仮想ディレクトリの追加

「hitachi_ccfj」という名称の仮想ディレクトリを追加します。仮想ディレクトリを追加す
る手順を次に示します。

1.［接続］ウィンドウで［サイト］ノードを展開し，仮想ディレクトリを追加するサイ
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トをクリックします。

2.［操作］ウィンドウで，［仮想ディレクトリの表示］をクリックします。
［仮想ディレクトリ］ページが表示されます。

3.［仮想ディレクトリ］ページの［操作］ウィンドウで，［仮想ディレクトリの追加 ...］
をクリックします。

4.［仮想ディレクトリの追加］ダイアログで次の操作をします。
•［エイリアス］に「hitachi_ccfj」と入力します。
•［物理パス］にリダイレクタの DLL（<Cosminexusのインストールディレクトリ

>¥CC¥web¥redirector¥isapi_redirect.dll）が格納されているディレクトリを指定
します。

5.［OK］ボタンをクリックします。
［仮想ディレクトリの追加］ダイアログが閉じて，設定が反映されます。

（6） ［サーバー］ノードでのアプリケーションプールの設定

［サーバー］ノードでのアプリケーションプールの設定手順を次に示します。

1.［接続］ウィンドウでサーバノードを展開し，［アプリケーション プール］をクリック
します。

2.［アプリケーション プール］ページで，使用するアプリケーションプールを選択し，
［操作］ウィンドウの［詳細設定］をクリックします。

3.［詳細設定］ダイアログで次の操作をします。
•［32ビットアプリケーションの有効化］に「True」を指定します（64ビット OSの
場合だけに必要な指定です）。

•［ワーカー プロセスの最大数］※に，Microsoft IIS内でリクエストを処理するプロ
セスの最大数を指定します。

注※
このマニュアルでは，Webコンテナの実行プロセスのことも「ワーカプロセス」
と表記していますが，ここで設定する「ワーカー プロセス」とはMicrosoft IIS
内でリクエストを処理するプロセスを指します。

4.［OK］ボタンをクリックします。
［詳細設定］ダイアログが閉じて，設定が反映されます。

（7） ［サイト］ノードでのアプリケーションプールの設定

サイトノードでのアプリケーションプールの設定手順を次に示します。

1.［接続］ウィンドウで［サイト］ノードを展開し，アプリケーションプールを指定す
るサイトをクリックします。

2.［操作］ウィンドウで，［詳細設定］をクリックします。
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3.［詳細設定］ダイアログで，［アプリケーションプール］を入力します。
［アプリケーションプール］に，「(6) ［サーバー］ノードでのアプリケーションプー
ルの設定」で設定したアプリケーションプールの名称を指定します。

4.［OK］ボタンをクリックします。
［詳細設定］ダイアログが閉じて，設定が反映されます。

（8） リダイレクタログ出力先ディレクトリへのアクセス権の設定

リダイレクタのログ出力先ディレクトリには，Microsoft IISのアプリケーションプール
の実行アカウントに対する書き込み権限を付加しておく必要があります。エクスプロー
ラから，リダイレクタのログ出力ディレクトリにアクセス権を設定してください。

アプリケーションプールの実行アカウントは，アプリケーションプールの［詳細設定］
ダイアログの［ID］で指定します。デフォルトの IDを指定している場合は，
「IIS_IUSRS」グループに対して書き込み権限を付加してください。

デフォルトの IDは次のとおりです。

• Microsoft IIS 7.0：「NetworkService」
• Microsoft IIS 7.5：「ApplicationPoolIdentity」

なお，新規インストール時には，デフォルトの状態ではリダイレクタのログ出力先ディ
レクトリ（<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC¥web¥redirector¥logs）が
ありません。このため，logsディレクトリを作成してアクセス権を設定するか，または
一つ上のディレクトリ（redirectorディレクトリ）にアクセス権を設定してください。

また，リダイレクタのログ出力先ディレクトリを変更している場合に，指定しているパ
スが途中までしかないときは，存在する最下層のディレクトリに対してアクセス権を設
定するか，または指定したパスに対応するディレクトリをすべて作成して，最下層の
ディレクトリにアクセス権を設定してください。

（9） Webサイトの開始

Microsoft IISのWebサイトの開始の手順を次に示します。

1.［接続］ウィンドウで［サイト］ノードを展開し，開始するサイトをクリックします。

2.［操作］ウィンドウで，［開始］をクリックします。開始済みの場合は，［再起動］を
クリックします。
Webサイトが開始，または再起動します。

（10） 注意事項

ここでは，Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5の設定時の注意事項について説明
します。
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（a）構成設定の複数環境へのレプリケーションについての注意事項

Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5では，構成設定を web.configファイルに保存
できます。また，保存した web.configファイルを基に，xcopyを使用して複数環境に構
成環境をレプリケーションできます。

ただし，リダイレクタを使用する構成環境の場合，xcopyでの複数環境へのレプリケー
ションでリダイレクタの設定はできません。xcopyで複数環境を同一の構成設定にする場
合も，リダイレクタの設定は環境ごとに手動で同期してください。

（b）エラーページのカスタマイズについての注意事項

Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5でエラーページにカスタムエラーページを返
す設定にしている場合，web.xmlの <error-page>タグによるエラーページのカスタマイ
ズは無効となることがあります。web.xmlの <error-page>タグによるエラーページのカ
スタマイズを有効にしたい場合は，Microsoft IIS 7.0またはMicrosoft IIS 7.5のエラー
ページのカスタムエラーページの設定を無効にしてください。
477



付録 D　Web Redirector
付録 D　Web Redirector
Web Redirectorは，WebサーバとWebコンテナを連携させるためのWebリダイレクタ
環境を構築するための製品です。WebサーバとWebコンテナを別のサーバマシンで運用
するシステムで，Webサーバを配置するサーバマシンにWeb Redirectorをインストール
して使用します。アプリケーションサーバに含まれるコンポーネントのうち，Webリダ
イレクタ環境に必要なコンポーネント，またはそのサブセットに当たるコンポーネント
によって構成されています。

なお，Web Redirectorの対象 OSはWindowsと Linuxだけです。

ここでは，Web Redirectorに関連する次の項目について説明します。

• インストール手順
• 環境変数の設定
• Webサーバの設定
• Web Redirectorのディレクトリ構成
• Web Redirectorの機能

参考
 

同一のサーバマシン上に，複数のWebリダイレクタ環境を構築する場合は，Management 
Serverを使用して構築してください。

付録 D.1　Web Redirectorのインストール手順
ここでは，Web Redirectorのインストール手順について説明します。

Web Redirectorのインストール手順を次に示します。

1. Web Redirectorをインストールします。
インストール後のWeb Redirectorのディレクトリ構成については，「付録 D.4　Web 
Redirectorのディレクトリ構成」を参照してください。

2. 環境変数を設定します。
Web Redirectorで設定が必要な環境変数については，「付録 D.2　環境変数の設定」
を参照してください。

3. リソースおよびメモリ所要量を見積もって設定します。
Web Redirectorをインストールしたマシンで使用するリソースの見積もりと設定をし
ます。リソースの見積もりと設定については，マニュアル「Cosminexus アプリケー
ションサーバ システム設計ガイド」を参照してください。

4. Webリダイレクタ環境を構築します。
478



付録 D　Web Redirector
Webリダイレクタを使用する環境を構築するためには，Webサーバの設定が必要で
す。Webサーバの設定については，「付録 D.3　Webサーバの設定」を参照してくだ
さい。

ポイント
 

Web Redirectorを使用してWebリダイレクタ環境を構築する場合は，各ユーザ定義ファイ
ルの格納ディレクトリの「<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CC，または /opt/
Cosminexus/CC」を，「<Cosminexusのインストールディレクトリ >¥CCR，または /opt/
Cosminexus/CCR」と読み替えてください。

付録 D.2　環境変数の設定
Web Redirectorを使用する場合に設定が必要な環境変数について，OSごとに説明しま
す。環境変数の詳細については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ シ
ステム構築・運用ガイド」の「7.3.2　環境変数の詳細」を参照してください。

（1） Windowsの場合

Windowsの場合に設定する環境変数と設定値を次の表に示します。

表 D-1　設定する環境変数と設定値（Windowsの場合）

注※　インストーラによって設定されます。

！！！！ 注意事項
 

CLASSPATHは空にしてください。CLASSPATHは，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に設定します。簡易構築定義ファイルの指
定内容を次に示します。

<param-name>タグ
add.class.path

<param-value>タグ
設定値

（2） Linuxの場合

Linuxの場合に設定する環境変数と設定値を次の表に示します。

環境変数名 設定値

PRFSPOOL※ <Cosminexusのインストールディレクトリ >¥PRF¥spool

TZ JST-9　など
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表 D-2　設定する環境変数と設定値（Linuxの場合）

！！！！ 注意事項
 

CLASSPATHは空にしてください。CLASSPATHは，簡易構築定義ファイルの論理 J2EE
サーバ（j2ee-server）の <configuration>タグ内に設定します。簡易構築定義ファイルの指
定内容を次に示します。

<param-name>タグ
add.class.path

<param-value>タグ
設定値

付録 D.3　Webサーバの設定
Webリダイレクタ環境を構築するには，Webサーバの設定が必要です。ここでは，Web
リダイレクタ環境の構築に必要な，J2EEサーバとWebサーバとの連携に必要な設定方
法を説明します。

（1） Hitachi Web Serverの設定

J2EEサーバと Hitachi Web Serverとの連携は，次に示す手順で設定します。

1. httpsd.conf（Hitachi Web Server定義ファイル）に次の行を追加します。
• Windowsの場合

Include "<Cosminexusのインストールディレクトリ >/CC/web/redirector/
mod_jk.conf"

• Linuxの場合
Include /opt/Cosminexus/CC/web/redirector/mod_jk.conf

2. Hitachi Web Serverを再起動します。

httpsd.confの詳細，および再起動の方法については，マニュアル「Hitachi Web 
Server」を参照してください。

また，Hitachi Web Serverの設定に関する注意事項については，「付録 B　Hitachi Web 
Serverの設定に関する注意事項」を参照してください。

（2） Microsoft IISの設定

Microsoft IISの設定については，「付録 C　Microsoft IISの設定」を参照してください。

環境変数名 設定値

PRFSPOOL /opt/Cosminexus/PRF/spool

TZ JST-9　など
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付録 D　Web Redirector
付録 D.4　Web Redirectorのディレクトリ構成
Web Redirectorと，その構成ソフトウェアである Cosminexus Component Container - 
Redirectorのディレクトリ構成を OSごとに図に示します。

図 D-1　Web Redirectorのディレクトリ構成（Windowsの場合）

図 D-2　Web Redirectorのディレクトリ構成（Linuxの場合）

付録 D.5　Web Redirectorの機能
Web Redirectorには，次の機能があります。

●Webサーバの構築
Hitachi Web ServerまたはMicrosoft IISを使用してWebサーバを構築できます。
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付録 D　Web Redirector
Hitachi Web Serverについては，マニュアル「Hitachi Web Server」を参照してくだ
さい。

●リダイレクタによるリクエスト振り分けの実行
Webサーバに登録したリダイレクタによってWebコンテナへのリクエスト振り分け
ができます。リクエスト振り分けについては，「3.2　Webサーバ（リダイレクタ）に
よるリクエストの振り分け」を参照してください。

●WebコンテナおよびWebサーバの通信タイムアウト
クライアント－Webサーバ間，Webサーバ－Webコンテナ間で，リクエスト受信時
およびレスポンス送信時の通信タイムアウトを設定しておき，トラブル発生時の応答
待ちなどの場合に通信タイムアウトを検知できます。通信タイムアウトについては，
「3.6　通信タイムアウト（Webサーバ連携）」を参照してください。

●エラーページのカスタマイズ
クライアントから存在しないリソースに対してアクセスした場合などに，クライアン
トからのリクエストに対してユーザがカスタマイズしたエラーページを表示できます。
エラーページの表示は，リダイレクタが実行します。エラーページのカスタマイズに
ついては，「3.8　エラーページのカスタマイズ（Webサーバ連携）」を参照してくだ
さい。

●Webコンテナへのゲートウェイ情報の通知
クライアントとWebサーバとの間に SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲート
ウェイを配置している場合に，Webコンテナにゲートウェイ情報を通知して，
welcomeファイルや FORM認証画面に自動的に正しくリダイレクトできます。Web
コンテナへのゲートウェイ情報の通知については，「3.10　Webコンテナへのゲート
ウェイ情報の通知」を参照してください。

●性能解析トレース出力
Webサーバに登録したリダイレクタからリクエストを送信するときの性能解析情報を
出力できます。出力した性能解析情報は，CSV形式などに変換して，ほかの J2EE
サーバの各機能が出力する性能解析情報とあわせて分析できます。
性能解析トレース出力については，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサー
バ 機能解説 保守／移行／互換編」の「6.　性能解析トレースを使用したシステムの性
能解析」を参照してください。

参考
 

各機能のWebリダイレクタ環境での設定については，「3.　Webサーバ連携」に記載されて
いる機能の設定のうち，Smart Composer機能を使用しない場合の設定を参照してくださ
い。
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
付録 E　各バージョンでの主な機能変更
ここでは，08-70よりも前のアプリケーションサーバの各バージョンでの主な機能の変更
について，変更目的ごとに説明します。08-70での主な機能変更については，「1.4　アプ
リケーションサーバ 08-70での主な機能変更」を参照してください。

説明内容は次のとおりです。

• アプリケーションサーバの各バージョンで変更になった主な機能と，その概要を説明
しています。機能の詳細については，「参照先マニュアル」の「参照個所」の記述を確
認してください。「参照先マニュアル」および「参照個所」には，その機能についての
主な記載個所を記載しています。

•「参照先マニュアル」に示したマニュアル名の「Cosminexus アプリケーションサーバ 
V8」は省略しています。

付録 E.1　08-53での主な機能変更

（1） 導入・構築の容易性強化

導入・構築の容易性強化を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-1　導入・構築の容易性強化を目的とした変更

（2） 標準機能・既存機能への対応

標準機能・既存機能への対応を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-2　標準機能・既存機能への対応を目的とした変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

さまざまなハイパーバ
イザに対応した仮想化
環境の構築

さまざまなハイパーバイザを使用して実現す
る仮想サーバ上に，アプリケーションサーバ
を構築できるようになりました。
また，複数のハイパーバイザが混在する環境
にも対応しました。

仮想化システム構
築・運用ガイド

2章，
3章，
5章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

トランザクション連携
に対応した OpenTP1
からの呼び出し

OpenTP1からアプリケーションサーバ上で
動作するMessage-driven Beanを呼び出す
ときに，トランザクション連携ができるよう
になりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

4章

JavaMail POP3に準拠したメールサーバと連携して，
JavaMail 1.3に準拠した APIを使用した
メール受信機能を利用できるようになりまし
た。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

8章
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
（3） 信頼性の維持・向上

信頼性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-3　信頼性の維持・向上を目的とした変更

（4） 運用性の維持・向上

運用性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-4　運用性の維持・向上を目的とした変更

（5） そのほかの目的

そのほかの目的で変更した項目を次の表に示します。

表 E-5　そのほかの目的による変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

JavaVMのトラブル
シュート機能強化

JavaVMのトラブルシュート機能として，次
の機能が使用できるようになりました。
• OutOfMemoryError発生時の動作を変更
できるようになりました。

• JITコンパイル時に，Cヒープ確保量の上
限値を設定できるようになりました。

• スレッド数の上限値を設定できるようにな
りました。

• 拡張 verbosegc情報の出力項目を拡張しま
した。

機能解説 保守／
移行／互換編

4章，
5章，
8章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

JP1/ITRMへの対応 ITリソースを一元管理する製品である JP1/
ITRMに対応しました。

仮想化システム構
築・運用ガイド

1.3，
2.1

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

Microsoft IIS 7.0およ
びMicrosoft IIS 7.5へ
の対応

WebサーバとしてMicrosoft IIS 7.0および
Microsoft IIS 7.5に対応しました。

－ －

HiRDB Version 9およ
び SQL Server 2008へ
の対応

データベースとして次の製品に対応しまし
た。
• HiRDB Server Version 9
• HiRDB/Developer's Kit Version 9
• HiRDB/Run Time Version 9
• SQL Server 2008

また，SQL Server 2008に対応する JDBC
ドライバとして，SQL Server JDBC Driver
に対応しました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

3章
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
（凡例）－：該当なし。

付録 E.2　08-50での主な機能変更

（1） 導入・構築の容易性強化

導入・構築の容易性強化を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-6　導入・構築の容易性強化を目的とした変更

注※
08-50モードで構築する場合は，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 仮想化シ
ステム構築・運用ガイド」の「付録 D　08-50モードの仮想サーバマネージャを利用する場合
の設定」を参照してください。

（2） 標準機能・既存機能への対応

標準機能・既存機能への対応を目的として変更した項目を次の表に示します。

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

Webサービスプロバイ
ダ側での web.xmlの指
定必須タグの変更

Webサービスプロバイダ側での web.xmlで，
listenerタグ，servletタグおよび
servlet-mappingタグの指定を必須から任意
に変更しました。

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

2.4

論理サーバのネット
ワークリソース使用

J2EEアプリケーションからほかのホスト上
にあるネットワークリソースやネットワーク
ドライブにアクセスするための機能を追加し
ました。

機能解説 運用／
監視／連携編

1.2.3，
5.2，
5.8

サンプルプログラムの
実行手順の簡略化

一部のサンプルプログラムを EAR形式で提
供することによって，サンプルプログラムの
実行手順を簡略化しました。

ファーストステッ
プガイド

3.4.1

システム構築・運
用ガイド

付録 F

運用管理ポータルの画
面の動作の改善

画面の更新間隔を「更新しない」から「3
秒」に変更しました。

運用管理ポータル
操作ガイド

7.4.1

セットアップウィザー
ドの完了画面の改善

セットアップウィザード完了時の画面に，
セットアップで使用した簡易構築定義ファイ
ルおよび Connector属性ファイルが表示され
るようになりました。

システム構築・運
用ガイド

2.2.12，
3.3

仮想化環境の構築 ハイパーバイザを使用して実現する仮想サー
バ上に，アプリケーションサーバを構築する
手順を追加しました。※

仮想化システム構
築・運用ガイド

3章，
5章
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
表 E-7　標準機能・既存機能への対応を目的とした変更

（3） 信頼性の維持・向上

信頼性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-8　信頼性の維持・向上を目的とした変更

（4） 運用性の維持・向上

運用性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

OpenTP1からの呼び
出しへの対応

OpenTP1からアプリケーションサーバ上で
動作するMessage-driven Beanを呼び出せ
るようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

4章

JMSへの対応 JMS1.1仕様に対応した Cosminexus JMSプ
ロバイダ機能を使用できるようになりまし
た。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

7章

Java SE 6への対応 Java SE 6の機能が使用できるようになりま
した。

機能解説 保守／
移行／互換編

5.5，
5.8.1

ジェネリクスの使用へ
の対応

EJBでジェネリクスを使用できるようになり
ました。

機能解説 基本・
開発編 (EJBコン
テナ )

4.2.17

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

明示管理ヒープ機能の
使用性向上

自動配置設定ファイルを使用して，明示管理
ヒープ機能を容易に使用できるようになりま
した。

システム設計ガイ
ド

7.1.1，
7.6.3，
7.10.5，
7.11.1

機能解説 拡張編 8章

データベースセッショ
ンフェイルオーバ機能
の URI単位での抑止

データベースセッションフェイルオーバ機能
を使用する場合に，機能の対象外にするリク
エストを URI単位で指定できるようになり
ました。

機能解説 拡張編 6.6

仮想化環境での障害監
視

仮想化システムで，仮想サーバを監視し，障
害の発生を検知できるようになりました。

仮想化システム構
築・運用ガイド

付録 D
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
表 E-9　運用性の維持・向上を目的とした変更

注※
08-50モードで運用する場合は，マニュアル「Cosminexus アプリケーションサーバ 仮想化シ
ステム構築・運用ガイド」の「付録 D　08-50モードの仮想サーバマネージャを利用する場合
の設定」を参照してください。

（5） そのほかの目的

そのほかの目的で変更した項目を次の表に示します。

表 E-10　そのほかの目的による変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個所

管理ユーザアカ
ウントの省略

運用管理ポータル，
Management Serverのコマン
ド，Smart Composer機能の
コマンドで，ユーザのログイ
ン IDおよびパスワードの入力
を省略できるようになりまし
た。

システム構築・運
用ガイド

7.6.1，7.6.2，7.6.5

運用管理ポータル
操作ガイド

2.2，7.1.1，7.1.2，7.1.3，
8.1，8.2.1，付録 G.2

リファレンス コマ
ンド編

1.4，mngsvrctl
（Management Serverの起
動／停止／セットアップ），
mngsvrutil（Management 
Serverの運用管理コマン
ド），8.3，
cmx_admin_passwd
（Management Serverの管
理ユーザアカウントの設
定）

仮想化環境の運
用

仮想化システムで，複数の仮
想サーバを対象にした一括起
動・一括停止，スケールイン・
スケールアウトなどを実行す
る手順を追加しました。※

仮想化システム構
築・運用ガイド

4章，6章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

Tenured領域内不要オ
ブジェクト統計機能

Tenured領域内で不要となったオブジェクト
だけを特定できるようになりました。

機能解説 保守／
移行／互換編

8.8

Tenured増加要因の基
点オブジェクトリスト
出力機能

Tenured領域内不要オブジェクト統計機能を
使って特定した，不要オブジェクトの基点と
なるオブジェクトの情報を出力できるように
なりました。

8.9

クラス別統計情報解析
機能

クラス別統計情報を CSV形式で出力できる
ようになりました。

8.10
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
付録 E.3　08-00での主な機能変更

（1） 開発生産性の向上

開発生産性の向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

論理サーバの自動再起
動回数オーバー検知に
よるクラスタ系切り替
え

Management Serverを系切り替えの監視対
象としているクラスタ構成の場合，論理サー
バが異常停止状態 (自動再起動回数をオー
バーした状態，または自動再起動回数の設定
が 0のときに障害を検知した状態 )になった
タイミングでの系切り替えができるようにな
りました。

機能解説 運用／
監視／連携編

20.4.3，
20.5.3，
22.2.2，
22.3.3，
22.3.4

ホスト単位管理モデル
を対象とした系切り替
えシステム

クラスタソフトウェアと連携したシステム運
用で，ホスト単位管理モデルを対象にした系
切り替えができるようになりました。

22章

ACOS（AX2000，
BS320）のサポート

使用できる負荷分散機の種類に ACOS
（AX2000，BS320）が追加になりました。

システム構築・運
用ガイド

4.3.1，
8.2，
8.3，
8.11.6，
付録
A，付
録 A.2

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

4.5，
4.6.2，
4.6.4，
4.6.5，
4.6.6，
4.10.1

CMTでトランザクショ
ン管理をする場合に
Stateful Session Bean
（SessionSynchroniza
tion）に指定できるト
ランザクション属性の
追加

CMTでトランザクション管理をする場合に，
Stateful Session Bean
（SessionSynchronization）にトランザク
ション属性として Supports，NotSupported
およびNeverを指定できるようになりまし
た。

機能解説 基本・
開発編 (EJBコン
テナ )

2.7.3

OutOfMemoryError発
生時の運用管理エー
ジェントの強制終了

JavaVMで OutOfMemoryErrorが発生した
ときに，運用管理エージェントが強制終了す
るようになりました。

機能解説 保守／
移行／互換編

2.5.7

スレッドの非同期並行
処理

TimerManagerおよびWorkManagerを使
用して，非同期タイマ処理および非同期ス
レッド処理を実現できるようになりました。

機能解説 拡張編 13章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所
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付録 E　各バージョンでの主な機能変更
表 E-11　開発生産性の向上を目的とした変更

（2） 標準機能への対応

標準機能への対応を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-12　標準機能への対応を目的とした変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

ほかのアプリケーショ
ンサーバ製品からの移
行容易化

ほかのアプリケーションサーバ製品からの移
行を円滑に実施するため，次の機能を使用で
きるようになりました。
• HTTPセッションの上限が例外で判定でき
るようになりました。

• JavaBeansの IDが重複している場合や，
カスタムタグの属性名と TLDの定義で大
文字・小文字が異なる場合に，トランス
レーションエラーが発生することを抑止で
きるようになりました。

このマニュアル 2.3，
2.7.5

cosminexus.xmlの提
供

Cosminexus アプリケーションサーバ独自の
属性を cosminexus.xmlに記載することに
よって，J2EEアプリケーションを J2EE
サーバにインポート後，プロパティの設定を
しないで開始できるようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

10.3

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

Servlet 2.5への対応 Servlet 2.5に対応しました。 このマニュアル 2.2，
2.5.4，
2.6，5
章

JSP 2.1への対応 JSP 2.1に対応しました。 このマニュアル 2.3.1，
2.3.3，
2.5，
2.6，5
章

JSPデバッグ MyEclipseを使用した開発環境で JSPデ
バッグができるようになりました。

このマニュアル 2.4

タグライブラリのライ
ブラリ JARへの格納と
TLDのマッピング

タグライブラリをライブラリ JARに格納し
た場合に，Webアプリケーション開始時に
Webコンテナによってライブラリ JAR内の
TLDファイルを検索し，自動的にマッピン
グできるようになりました。

このマニュアル 2.3.4

application.xmlの省略 J2EEアプリケーションで application.xml
が省略できるようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

10.4
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（3） 信頼性の維持・向上

信頼性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-13　信頼性の維持・向上を目的とした変更

（4） 運用性の維持・向上

運用性の維持・向上を目的として変更した項目を次の表に示します。

表 E-14　運用性の維持・向上を目的とした変更

アノテーションと DD
の併用

アノテーションと DDを併用できるようにな
り，アノテーションで指定した内容を DDで
更新できるようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

11.5

アノテーションの Java 
EE 5標準準拠（デフォ
ルトインターセプタ）

デフォルトインターセプタをライブラリ JAR
に格納できるようになりました。また，デ
フォルトインターセプタから DIできるよう
になりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

10.4

@Resourceの参照解決 @Resourceでリソースの参照解決ができるよ
うになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

11.4

JPAへの対応 JPA仕様に対応しました。 機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

5章，
6章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

セッション情報の永続
化

HTTPセッションのセッション情報をデータ
ベースに保存して引き継げるようになりまし
た。

機能解説 拡張編 5章，
6章

フルガーベージコレク
ションの抑止

フルガーベージコレクションの要因となるオ
ブジェクトを Javaヒープ外に配置すること
で，フルガーベージコレクション発生を抑止
できるようになりました。

機能解説 拡張編 8章

クライアント性能モニ
タ

クライアント処理に掛かった時間を調査・分
析できるようになりました。

機能解説 拡張編 9章

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

運用管理ポータルでの
アプリケーション操作
性向上

アプリケーションおよびリソースの操作につ
いて，サーバ管理コマンドと運用管理ポータ
ルの相互運用ができるようになりました。

運用管理ポータル
操作ガイド

1.1.4

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所
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（5） そのほかの目的

そのほかの目的で変更した項目を次の表に示します。

表 E-15　そのほかの目的による変更

項目 変更の概要 参照先マニュアル 参照個
所

無効なHTTP Cookie
の削除

無効な HTTP Cookieを削除できるようにな
りました。

このマニュアル 2.7.4

ネーミングサービスの
障害検知

ネーミングサービスの障害が発生した場合
に，EJBクライアントが，より早くエラーを
検知できるようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

2.7

コネクション障害検知
タイムアウト

コネクション障害検知タイムアウトのタイム
アウト時間を指定できるようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

3.15.1

Oracle11gへの対応 データベースとして Oracle11gが使用できる
ようになりました。

機能解説 基本・
開発編 (コンテナ
共通機能 )

3章

バッチ処理のスケ
ジューリング

バッチアプリケーションの実行を CTMに
よってスケジューリングできるようになりま
した。

機能解説 拡張編 4章

バッチ処理のログ バッチ実行コマンドのログファイルのサイ
ズ，面数，ログの排他処理失敗時のリトライ
回数とリトライ間隔を指定できるようになり
ました。

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

3.6

snapshotログ snapshotログの収集内容が変更されました。 機能解説 保守／
移行／互換編

付録
A.1，
付録
A.2

メソッドキャンセルの
保護区公開

メソッドキャンセルの対象外となる保護区リ
ストの内容を公開しました。

機能解説 運用／
監視／連携編

付録 C

統計前のガーベージコ
レクション選択機能

クラス別統計情報を出力する前に，ガーベー
ジコレクションを実行するかどうかを選択で
きるようになりました。

機能解説 保守／
移行／互換編

8.7

Survivor領域の年齢分
布情報出力機能

Survivor領域の Javaオブジェクトの年齢分
布情報を日立 JavaVMログファイルに出力
できるようになりました。

機能解説 保守／
移行／互換編

8.11

ファイナライズ滞留解
消機能

JavaVMのファイナライズ処理の状態を監視
して，処理の滞留を解消できるようになりま
した。

機能解説 保守／
移行／互換編

8.12

サーバ管理コマンドの
最大ヒープサイズの変
更

サーバ管理コマンドが使用する最大ヒープサ
イズが変更されました。

リファレンス 定
義編 (サーバ定義
)

5.2，
5.3

推奨しない表示名を指
定された場合の対応

J2EEアプリケーションで推奨しない表示名
を指定された場合にメッセージが出力される
ようになりました。

メッセージ 2 KDJE
42374-
W
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付録 F　このマニュアルの参考情報
付録 F　このマニュアルの参考情報
このマニュアルを読むに当たっての参考情報を示します。

付録 F.1　関連マニュアル
アプリケーションサーバのマニュアルについて次に示します。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 概説（3020-3-U01）
アプリケーションサーバの概要について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 ファーストステップガイド（3020-3-U02）
Application Serverまたは Developerを使用して，サンプルプログラムを動かすため
のシステムを構築する手順について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 システム設計ガイド（3020-3-U03）
システム設計時に，システムの目的に応じたシステム構成や運用方法を検討するため
の指針について説明しています。また，チューニングの方法についても説明していま
す。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 システム構築・運用ガイド（3020-3-U04）
セットアップウィザードおよび Smart Composer機能を使用したシステムの構築・運
用の手順について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 基本・開発編 (EJBコンテナ )
（3020-3-U06）
アプリケーションサーバで提供する EJBコンテナの機能，および EJBコンテナに関
連する機能（EJB，EJBクライアントなど）について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通機能 )
（3020-3-U07）
Webコンテナおよび EJBコンテナで共通して利用する機能について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 拡張編（3020-3-U08）
アプリケーションサーバで提供する拡張機能（セッションフェイルオーバ機能，バッ
チサーバ，CTMなど）について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 運用／監視／連携編（3020-3-U09）
アプリケーションサーバで提供する運用・監視機能，およびほかのプログラムとの連
携について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 保守／移行／互換編（3020-3-U10）
アプリケーションサーバで構築したシステムの保守に関する機能，移行情報，および
互換用機能について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 アプリケーション設定操作ガイド
（3020-3-U12）
アプリケーションサーバで動作するアプリケーションの操作方法について説明してい
ます。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 運用管理ポータル操作ガイド（3020-3-U13）
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付録 F　このマニュアルの参考情報
運用管理ポータルの使用方法について説明しています。
• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス コマンド編（3020-3-U14）
アプリケーションサーバを構築・運用するときに使用するコマンドについて説明して
います。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス 定義編 (サーバ定義 )
（3020-3-U15）
アプリケーションサーバを構築・運用するとき，またはアプリケーションを開発する
ときに，使用するファイルのうち，J2EEサーバやManagement Serverなどのサー
バの定義に使用するファイルの形式について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス 定義編 (アプリケーション／リ
ソース定義 )（3020-3-U16）
アプリケーションサーバを構築・運用するとき，またはアプリケーションを開発する
ときに使用するファイルのうち，アプリケーションやリソースの属性設定に使用する
ファイルの形式について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 仮想化システム構築・運用ガイド
（3020-3-U18）
アプリケーションサーバを仮想化したサーバ上に構築する場合の設計，構築，運用の
手順について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 アプリケーション開発ガイド（3020-3-U25）
アプリケーションサーバで動作させるアプリケーションの開発方法について説明して
います。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス API編（3020-3-U26）
アプリケーションを開発するときに使用する APIの形式について説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 メッセージ 1 KDAL-KDCGおよび Hitachi 
Web Server編（3020-3-U41）
アプリケーションサーバで出力される KDALから KDCGまでのメッセージ，および
Hitachi Web Serverのメッセージについて説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 メッセージ 2 KDJE-KDJW編（3020-3-U42）
アプリケーションサーバで出力される KDJEから KDJWまでのメッセージについて
説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 メッセージ 3 KECX-KEDT／
KEOS02000-29999／ KEUC-KFRM編（3020-3-U43）
アプリケーションサーバで出力される KECXから KEDTまでのメッセージ，
KEOS02000から KEOS29999までのメッセージ，および KEUCから KFRMまでの
メッセージについて説明しています。

• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 メッセージ 4 監査ログ編（3020-3-U44）
アプリケーションサーバで出力される監査ログメッセージについて説明しています。

 

また，このマニュアルと関連するこのほかのマニュアルを次に示します。必要に応じて
お読みください。
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• Hitachi Web Server（3020-3-U17）
• Cosminexus アプリケーションサーバ V8 Cosminexus XML Processor ユーザーズガイ
ド（3020-3-U27）

なお，このマニュアルでは，次のマニュアルについて，対象 OSおよびバージョン番号
を省略して表記しています。マニュアルの正式名称とこのマニュアルでの表記を次の表
に示します。

正式名称 このマニュアルでの表記

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 ファーストステップ
ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ 
ファーストステップガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 システム設計ガイド Cosminexus アプリケーションサーバ 
システム設計ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 システム構築・運用
ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ 
システム構築・運用ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 基本・開
発編 (EJBコンテナ )

Cosminexus アプリケーションサーバ 
機能解説 基本・開発編 (EJBコンテナ )

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 基本・開
発編 (コンテナ共通機能 )

Cosminexus アプリケーションサーバ 
機能解説 基本・開発編 (コンテナ共通
機能 )

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 拡張編 Cosminexus アプリケーションサーバ 
機能解説 拡張編

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 運用／監
視／連携編

Cosminexus アプリケーションサーバ 
機能解説 運用／監視／連携編

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 機能解説 保守／移
行／互換編

Cosminexus アプリケーションサーバ 
機能解説 保守／移行／互換編

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 アプリケーション設
定操作ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ 
アプリケーション設定操作ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 運用管理ポータル操
作ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ 
運用管理ポータル操作ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス コマ
ンド編

Cosminexus アプリケーションサーバ 
リファレンス コマンド編

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス 定義
編 (サーバ定義 )

Cosminexus アプリケーションサーバ 
リファレンス 定義編 (サーバ定義 )

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス 定義
編 (アプリケーション／リソース定義 )

Cosminexus アプリケーションサーバ 
リファレンス 定義編 (アプリケーショ
ン／リソース定義 )

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 仮想化システム構
築・運用ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ 
仮想化システム構築・運用ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 アプリケーション開
発ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ 
アプリケーション開発ガイド

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 リファレンス API
編

Cosminexus アプリケーションサーバ 
リファレンス API編
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付録 F.2　マニュアル体系の変更について
08-00では，07-60のマニュアル「Cosminexus　機能解説」，マニュアル「Cosminexus
　システム構築ガイド」およびマニュアル「Cosminexus　システム運用ガイド」の内容
を 6分冊して，マニュアル体系を変更しました。変更後のマニュアル体系については，
「1.1　機能の分類」を参照してください。

付録 F.3　このマニュアルでの表記
このマニュアルで使用している表記と，対応する製品名を次に示します。

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 メッセージ 1 
KDAL-KDCGおよび Hitachi Web Server編

Cosminexus アプリケーションサーバ 
メッセージ 1

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 メッセージ 2 
KDJE-KDJW編

Cosminexus アプリケーションサーバ 
メッセージ 2

Cosminexus アプリケーションサーバ V8 Cosminexus XML 
Processor ユーザーズガイド

Cosminexus XML Processor ユーザー
ズガイド

表記 製品名

ACOS AX2000 AX2000

AX2500 AX2500

BS320 BS320ロードバランサブレード

Application 
Server

Application Server 
Enterprise

uCosminexus Application Server Enterprise

Application Server 
Standard

uCosminexus Application Server Standard

Developer Developer Professional uCosminexus Developer Professional

Developer Standard uCosminexus Developer Standard

Eclipse Eclipse 3.6.1

IPF Itanium(R) Processor Family

JP1/AJS JP1/AJS - Agent JP1/Automatic Job Management System 2 - Agent※

JP1/Automatic Job Management System 3 - Agent

JP1/AJS - Manager JP1/Automatic Job Management System 2 - Manager
※

JP1/Automatic Job Management System 3 - Manager

JP1/AJS - View JP1/Automatic Job Management System 2 - View※

JP1/Automatic Job Management System 3 - View

正式名称 このマニュアルでの表記
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JP1/AJS2 - 
SO

JP1/AJS2 - SO Manager JP1/Automatic Job Management System 2 - Scenario 
Operation Manager

JP1/AJS2 - SO View JP1/Automatic Job Management System 2 - Scenario 
Operation View

JP1/IM JP1/IM - CM JP1/Integrated Management - Central Information 
Master

JP1/IM - Manager JP1/Integrated Management - Manager

JP1/IM - View JP1/Integrated Management - View

JP1/NETM/Audit JP1/NETM/Audit - Manager

Oracle11g Oracle Database 11g

Oracle Database 11g R2

UNIX AIX AIX 5L V5.3

AIX V6.1

AIX V7.1

HP-UXまたは HP-UX
（IPF）

HP-UX 11i V2（IPF）

HP-UX 11i V3（IPF）

Linux Linux
（IPF）

Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（IPF）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5 Advanced Platform
（Intel Itanium）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5（Intel Itanium）

Linux（x86/
AMD64 & 
Intel 
EM64T）

Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) ES 4（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（AMD64 & Intel 
EM64T）

Red Hat Enterprise Linux(R) ES 4（AMD64 & Intel 
EM64T）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5 Advanced Platform
（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5 Advanced Platform
（AMD/Intel 64）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5（AMD/Intel 64）

Red Hat Enterprise Linux(R) Server 6（32-bit x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) Server 6（64-bit x86_64）

表記 製品名
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注※　総称して，JP1/AJS2と表記することがあります。

なお，Application Serverおよび Developerを総称して，アプリケーションサーバと表
記します。

また，Linuxに関しては，バージョンごとに次のように表記することがあります。

このマニュアルで使用している表記と，対応するアプリケーションサーバの機能名を次
に示します。

Red Hat Enterprise Linux(R) ES 4（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（AMD64 & Intel 
EM64T）

Solaris Solaris 10（SPARC）

Solaris 10（x64）

Solaris 9（SPARC）

Web Redirector uCosminexus Web Redirector

表記 OS名

Red Hat Enterprise Linux 4 Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（IPF）

Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) ES 4（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) AS 4（AMD64 & Intel EM64T）

Red Hat Enterprise Linux(R) ES 4（AMD64 & Intel EM64T）

Red Hat Enterprise Linux 5 Red Hat Enterprise Linux(R) 5 Advanced Platform（Intel 
Itanium）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5（Intel Itanium）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5 Advanced Platform（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5（x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5 Advanced Platform（AMD/Intel 
64）

Red Hat Enterprise Linux(R) 5（AMD/Intel 64）

Red Hat Enterprise Linux Server 
6

Red Hat Enterprise Linux(R) Server 6（32-bit x86）

Red Hat Enterprise Linux(R) Server 6（64-bit x86_64）

表記 製品名
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付録 F　このマニュアルの参考情報
このマニュアルで使用している表記と，対応する Java関連用語を次に示します。

表記 アプリケーションサーバの機能名

Cosminexus Developer's Kit 
for Java

Cosminexus Developer's Kit for JavaTM

CTM Cosminexus Component Transaction Monitor

Management Server Cosminexus Management Server

MyEclipse MyEclipse for Cosminexus

PRF Cosminexus Performance Tracer

Smart Composer Cosminexus Smart Composer

表記 Java関連用語

DI Dependency Injection

EAR Enterprise ARchive

EJBまたは Enterprise 
JavaBeans

Enterprise JavaBeansTM

J2EEまたは Java 2 
Platform, Enterprise 
Edition

J2EETM

JavaTM 2 Platform, Enterprise Edition

J2SE JavaTM 2 Platform, Standard Edition

JAR JavaTM Archive

Java JavaTM

Java 2 Runtime 
Environment, Standard 
Edition

JavaTM 2 Runtime Environment, Standard Edition

Java 2 SDK, Standard 
Edition

JavaTM 2 Software Development Kit, Standard Edition

JavaBeans JavaBeansTM

Java EEまたは Java 
Platform, Enterprise 
Edition

JavaTM Platform, Enterprise Edition

Java SE JavaTM Platform, Standard Edition

JavaVM JavaTM Virtual Machine

JDBC JDBCTM

JavaTM Database Connectivity

JDK JDKTM

JavaTM Development Kit

JNDI Java Naming and Directory InterfaceTM
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付録 F.4　英略語
このマニュアルで使用している英略語を次に示します。

JNI JavaTM Native Interface

JSP JSPTM

JavaServer PagesTM

Servletまたはサーブレット JavaTM Servlet

SMAP Source Map

WAR Web ARchive

英略語 英字での表記

ACOS Advanced Core Operating System

API Application Programming Interface

BOM Byte Order Mark

CORBA Common Object Request Broker Architecture

CSV Comma Separated Value

DB Database

DD Deployment Descriptor

DMZ Demilitarized Zone

DN Distinguished Name

DTD Document Type Definition

EIS Enterprise Information System

EL Expression Language

HTML Hyper Text Markup Language

HTTP Hyper Text Transfer Protocol

HTTPS Hyper Text Transfer Protocol Security

IIOP Internet Inter-Orb Protocol

ISAPI Internet Server Application Programming Interface

MHP Message Handling Program

MIB Management Information Base

OS Operating System

OTM Object Transaction Monitor

OTS Object Transaction Service

RMI Remote Method Invocation

表記 Java関連用語
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付録 F　このマニュアルの参考情報
付録 F.5　KB（キロバイト）などの単位表記について
1KB（キロバイト），1MB（メガバイト），1GB（ギガバイト），1TB（テラバイト）はそ
れぞれ 1,024バイト，1,0242バイト，1,0243バイト，1,0244バイトです。

SFO Session Fail Over

SNMP Simple Network Management Protocol

SSL Secure Sockets Layer

URI Uniform Resource Identifier

URL Uniform Resource Locator

VM Virtual Machine

XML Extensible Markup Language

英略語 英字での表記
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付録 G　用語解説
付録 G　用語解説
アプリケーションサーバで使用する用語について説明します。

（数字）

1.4モード
サーバの動作モードです。J2EE 1.4以降の機能を使用できます。データベースを含む複数のリソー
スのトランザクション管理ができます。

（英字）

Application Server
アプリケーションサーバの実行環境を構築する基盤製品です。Application Server Standardと，
Application Server Enterpriseの総称です。

CORBAネーミングサービス
CORBAの仕様に準拠した，リモートオブジェクトの格納場所を管理するためのネーミングサービ
スです。アプリケーションサーバの構成ソフトウェアである Cosminexus TPBrokerによって提供
される機能です。

cosminexus.xml
Cosminexus アプリケーションサーバ独自の情報を定義するための属性ファイルです。

Cosminexus Component Transaction Monitor
クライアントからのリクエストのスケジューリングを実現するための構成ソフトウェアです。

Cosminexus Performance Tracer
リクエストが処理されるときに，決められたポイントごとに各機能が出力する性能解析情報をファ
イルに出力するための構成ソフトウェアです。

Cosminexus アプリケーションサーバ
アプリケーションサーバを中核とした，性能および信頼性の高いアプリケーションを実行および開
発するためのシステム構築基盤製品です。

DD
アプリケーションを運用環境に配置するときの定義情報を記述したものです。

EJBコンテナ
Enterprise Beanを制御する実行環境です。また，通信，トランザクション管理などのシステムレベ
ルのサービスも提供します。Enterprise Beanの実体は，EJBコンテナの中で実行されます。

J2EEサーバ
J2EEコンテナを生成，実行する環境です。
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付録 G　用語解説
JSP EL
JSP 2.0で定義された式言語です。JSPファイルやタグファイル内に JavaBeansの属性へのアクセ
スなどを記述できます。また，APIも提供されています。

JSPコンパイル結果
JSPファイルおよびタグファイルのコンパイルで生成される Javaソースファイルやクラスファイル
です。

JSP事前コンパイル
Webアプリケーションに含まれる JSPファイルおよびタグファイルをデプロイ前にコンパイルし，
Javaソースファイルやクラスファイルを生成する機能です。JSP事前コンパイル機能を使用してあ
らかじめ Javaソースファイルやクラスファイルを生成しておくと，Webアプリケーション実行時
の初回リクエストでのレスポンスタイムを短縮できます。

JSPタグライブラリ
JSPタグを作成するためのもので，JSP仕様で規定されています。アプリケーションサーバでは，
統合ユーザ管理をする場合に，Cosminexus標準ログインモジュールを使用してユーザ認証をする
ための JSPタグライブラリを提供しています。

JSPデバッグ
JSPのコンパイル時に，JSPファイルの行と javaファイルの行のマッピングを記述した SMAP情
報を埋め込んだクラスファイルを作成する機能です。ブレークポイントの設定など，デバッグツー
ルの機能を JSPファイルで実行できるようになります。

URIのデコード機能
リクエスト URIのサーブレットパスおよび追加のパス情報に含まれる URLエンコードされた文字
列をデコードする機能です。URIのデコード機能でデコードされた文字列が，アプリケーション
サーバの各種マッチング処理で使用されます。

Webアプリケーション
Webブラウザを備えたクライアントを対象に作成されたアプリケーションです。具体的には，サー
ブレットプログラム，JSPファイル，HTML/XMLドキュメントなどの集合体です。

Webアプリケーションのバージョン設定機能
web.xmlで定義されているWebアプリケーションのバージョンを変更しないで，設定したバージョ
ンに準拠してWebアプリケーションを実行する機能です。旧バージョンで作成したアプリケーショ
ンを移行するときなどに利用できます。

Webコンテナ
Webアプリケーションを制御する実行環境です。また，セキュリティ，トランザクションなどの各
種サービスも提供します。Webアプリケーションは，Webコンテナ上で動作します。
Java Servlet2.5仕様，および JavaServer Pages Specification v2.1仕様に準拠したWebアプリケー
ションを実行できます。

Webサーバ
Webブラウザからのリクエスト受信およびWebブラウザへのデータ送信に関連する処理を実行する
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付録 G　用語解説
プログラムです。アプリケーションサーバでは，Hitachi Web Server，Microsoft IIS，またはイン
プロセス HTTPサーバを使用できます。インプロセス HTTPサーバは，J2EEサーバプロセス内で
動作するWebサーバです。
なお，Management Serverを利用する場合，Hitachi Web Serverは論理サーバとして扱えます。

Webサーバ連携
アプリケーションサーバで使用するWebサーバとして，Hitachi Web ServerまたはMicrosoft IIS
を使用する方法です。
Hitachi Web ServerまたはMicrosoft IISに Cosminexus Component Containerが提供するリダイ
レクタモジュールを組み込んで使用します。

（ア行）

アプリケーションサーバ
情報システムの中間に位置し，ユーザの要求（プレゼンテーション層）とデータベースなどの業務
システム（データ層）の処理を橋渡しするためのアプリケーション層を構築するためのミドルウェ
アです。

イベントリスナ
イベントを受け取って処理するオブジェクトです。アプリケーションサーバでは，Webアプリケー
ション単位でサーブレットコンテキストオブジェクトまたはセッションオブジェクトの状態変化イ
ベントを受け取ります。

インプロセス
プロセスの起動のしかたです。インプロセスで起動させると，J2EEサーバのプロセス内で実行する
ように最適化されるので，パフォーマンスの高いシステムが実現できます。ネーミングサービス，
トランザクションサービスおよび HTTPサーバ機能をインプロセスで起動できます。このとき，
CORBAネーミングサービス，インプロセス OTSおよびインプロセス HTTPサーバは，J2EEサー
バ起動時に自動で起動されます。

インプロセス HTTPサーバ
J2EEサーバのインプロセスで動作するWebサーバ機能です。Webコンテナの機能の一部として提
供されます。

エラーページのカスタマイズ
Webクライアントから存在しないリソースへのアクセスなどがあった場合に，Webコンテナから返
却されるエラーページをユーザが作成した任意のページに変更して表示させる機能です。

（カ行）

簡易Webサーバ
Webコンテナを HTTPサーバとして使用して，スタブなどのダウンロードに利用する機能です。イ
ンプロセス HTTPサーバとは異なり，実運用時にはスタブのダウンロード以外の目的では使用でき
ません。
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付録 G　用語解説
Management Serverを利用する場合は，「管理用サーバ」という名称で扱います。

共有スレッド数
Webコンテナ上にデプロイされているWebアプリケーションで共有されるスレッド数です。

グローバルセッション
セッションフェイルオーバ機能では，障害発生前の HTTPセッションと，障害発生後に引き継がれ
た HTTPセッションを一つのセッションとして扱います。これをグローバルセッションといいま
す。

グローバルセッション情報
グローバルセッションが持つ情報をグローバルセッション情報といいます。グローバルセッション
情報は，メモリセッションフェイルオーバ機能を使用する場合，SFOサーバで管理されます。ま
た，データベースセッションフェイルオーバ機能を使用する場合，データベースで管理されます。

ゲートウェイ指定機能
クライアントとWebサーバとの間に，SSLアクセラレータや負荷分散機などのゲートウェイを配置
している場合に，Webコンテナにゲートウェイ情報を通知し，welcomeファイルや Form認証画面
に正しくリダイレクトできるようにするための機能です。

コンテキスト
Webアプリケーションをまとめた管理単位です。

コンテキストルート
コンテキストのルートパスです。コンテキスト内のWebアプリケーションにアクセスするときに
URL上に指定します。コンテキストパスとも呼びます。

（サ行）

サーバ管理コマンド
サーバで管理しているアプリケーションおよびリソースの設定をするためのコマンド群です。

サーブレットおよび JSPのサービスメソッド
javax.servlet.Servletの serviceメソッド，および serviceメソッドから呼び出すメソッドです。
serviceメソッドから呼び出すメソッドは， サーブレットの場合は do*メソッド (doGet，doDelete
など )，JSPの場合は _jspServiceメソッドです。

サーブレットフィルタ
サーブレット /JSPへのリクエストや，サーブレット /JSPからのレスポンスを，フィルタリングす
る機能です。サーブレットフィルタによって，サーブレット /JSPの実行前のリクエスト，または実
行後のレスポンスをラップして，データの変更，リソースに対するトレースの取得などができます。
アプリケーションサーバの機能を実現するためのサーブレットフィルタとしては，セッションフェ
イルオーバ用フィルタ，HTTPレスポンス圧縮用フィルタ，およびクライアント性能フィルタが提
供されています。
504



付録 G　用語解説
実行待ちキュー
同時実行スレッドの最大値を設定している場合に，実行スレッド数が最大に達したときに，リクエ
ストをためておくキューのことです。

静的コンテンツ
HTMLファイルや画像ファイルなど，クライアントからの要求に対する応答に使用するファイルの
うち，リクエスト内容に影響されないで常に同じ内容になるコンテンツのことです。

セッション
Webアプリケーションに対する一連の作業を示す単位です。セッションは通常，Webクライアント
からWebサーバへの複数のリクエストの集合から構成されます。

占有スレッド数
利用できるスレッド数のうち，同時実行スレッド数制御の対象となるリクエストを確実に実行でき
るスレッド数です。Webコンテナ上にデプロイされているWebアプリケーションごと，または
Webアプリケーション内の業務処理ロジックごとに指定できます。

（タ行）

デプロイ
J2EEアプリケーションの場合，J2EEサーバ内にインポートした J2EEアプリケーションを，クラ
イアントから実行可能な状態にすることです。
J2EEリソースアダプタの場合，J2EEサーバ内にインポートした J2EEリソースアダプタを，その
J2EEサーバ上で動作するすべての J2EEアプリケーションから使用可能な状態にすることです。

（ハ行）

バインド先アドレス設定機能
Webサーバ連携および簡易Webサーバで利用する IPアドレスを，Webコンテナで明示的に指定す
る機能をバインド先アドレス設定機能といいます。複数の物理ネットワークインタフェースを持つ
ホストまたは一つの物理ネットワークインタフェースに対して，ホストで実行する場合に，この機
能を使用することで，任意の IPアドレスを設定できます。

負荷分散機
Webブラウザなどからのリクエストを一元的に受け付けて，同等の機能を持つ複数のサーバに転送
して各サーバの負荷を分散させるための装置です。

（ヤ行）

ユーザスレッド
ユーザがプログラムの中で明示して生成するスレッドのことです。
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（ラ行）

リクエスト処理スレッド
Webブラウザなどのクライアントからのリクエストを受け付けて処理するためにWebサーバで生成
されるスレッドです。インプロセス HTTPサーバの場合は，Webコンテナで生成されます。

リダイレクタ
Webサーバに登録しWebコンテナへの接続を可能にするプラグインコンポーネント（ライブラリ）
です。Webサーバに登録したリダイレクタによって，リクエストを URLパターンまたはラウンド
ロビン方式で複数のWebコンテナに振り分けて処理できます。

ルートコンテキスト
コンテキストルートが空文字（コンテキストルートに名称が指定されていない）の，WARファイル
内のルートパスです。

ロードバランサ
リダイレクタを使用してリクエストを振り分ける場合に使用するワーカ定義のうち，クラスタ構成
の場合に使用する特殊なワーカ定義です。振り分け先のWebコンテナのリストが定義されていま
す。リダイレクタでは，この定義を基に，ラウンドロビン方式でリクエストの振り分け処理をしま
す。

（ワ行）

ワーカプロセス
Webサーバの背後で動作するWebコンテナのプロセスです。リダイレクタから見た場合のWebコ
ンテナ実行プロセスになります。具体的には，J2EEサーバまたはWebコンテナサーバに当たりま
す。
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